St GAME OF THE YEAR EDITION 5£. vázák j 


. 8000 MÉTÉR FELETT IGAZI 
A HARC A TÜLÉLÉSÉRT 


1995 Ft 
14012 


Grand Theft Auto V Creed Assassir"s Creed Dragon Age 
next-gen Inguisition 


7. 19 


www.gamestar.hu 


2014/12 
9 771787"902009 


Ké 


42030 
Távirányítású VOLVO 
L350F Markológép 


6-hengeres motor 
. működő dugattyúkkal 
és mozgatható 
ventillátorral 


rakodókanál rakodókanál 


TECHNICA 


. (RB 
Teherszállító repülőgép 


A LEGO, a LEGO logó és a MiniFigurák a LEGO Csoport védjegyei. 92014 The LEGO Group. Minden jog Fenntartva. tech nic. LEG Oo. h u 


IMPRESSZUM 


Főszerkesztő: 

Mocsáry József (Mocsy)  mocsy(ogamestar.hu 
Főszerkesztő-helyettes 
Vörös Lóránd (Chavalie))  Ivoroscogamestar.hu 
Szerkesztők: 

Cseh Vanda (H.A.L.) 
Cs. Nagy Endre (EndreMan) enagyogamestar.hu 
Horváth Péter (HP) 
Kaiser K. Dávid (Dudu) 
Kudella Magdolna (km)  mkudellacddgamestar.hu 


vcsehcogamestar.hu 


phorvathcogamestar.hu 
duduOgamestar.hu 


Munkatársak: 


Balla Zoltán (Duncan) duncan(ogamestar.hu 
Bátky Zoltán (BZ) bz0gamestar.hu 
Bényi László (Grath) grathCogamestar.hu 
Dragon György (Gyu) gyu-ogamestar.hu 
Erdei Patrik (Paca) paca(ogamestar.hu 


Erdős Márton (Simánmartin) merdos-cdigamestar.hu 
Koleszár Anita (IKox) kox(oogamestar.hu 
Kovács-Cohner Róbert (kacor) kacorcogamestar.hu 
Ledneczki József (Hunter) . jledneczkicügamestar.hu 
Mártha Dávid (daev) 


Molnár József (hmolnarj)  jmolnarcogamestar.hu 


daev-Ogamestar.hu 


Páll Zsófia (Sophiaso) 
Rátfai Gábor (RG) 
Szabó Dániel (Szada) 
Stöckert Gábor (Stöki) 


Szeleczky Ádám (aDaM) . aszeleczky(ogamestar.hu 


zspallcogamestar.hu 


rg(ogamestar.hu 
szadacogamestar.hu 
stokikeccogmail.com 


ÜGYFÉLSZOLGÁLAT 

tel: 436 1577 430], fax: 436 1 266 4343 
e-mail: terjesztes-Ogamestar.hu 
MediaShop: mediashop.idg.hu 


HIRDETÉSFELVÉTEL 

SmartSense Hungary Kft. 

Telefon: 361 577 4310 

Irodavezető: Bohn Andrea - abohn-cosmartsense.hu 
Médiaajánlatok: project029.com/mediaajanlat; 
e-mail: infoc(cosmartsense.hu, www.smartsense.hu 


ÜGYNÖKSÉGI ÉRTÉKESÍTÉSI KÉPVISELET: 


YEISS sziv 
(round media Media 22 
Y-SALES MEDIA / ADAPTIVE MEDIA 
1066 Budapest, Nyugati tér 1. 8. emelet 
E-mail: sales(goysales.hu 

Tel.: 436 1577 4056 

Web: www.adaptivemedia.hu 


TERJESZTÉS ÉS ELŐFIZETÉS 

Terjesztési igazgató: Babinecz Mónika 
mbabineczcogamestar.hu 

A kiadványt a LAPKER Zrt, alternatív terjesztők 
terjesztik. A GameStar előfizethető a kiadó ügy- 
félszolgálatán, a hírlapkézbesítőknél, az ország 
bármelyik postáján (információ: 136 80 444 
444; hirlapelofizetescoposta.hu.), Budapesten a 


A szei rkesz őségi ar nyagok 


Vigh Dávid (Nightwolf) 
Vigh Tímea (Eprespuszedlee) dvighOgamestar.hu 


dvigh(ogamestar.hu 


Grafika: 
Lukács Gergely (Fulton)  glukacsogamestar.hu 
Béres Gábor (Gaben) 


Berényi Teréz 


gberes(ogamestar.hu 


tberenyi(ogamestar.hu 


Király Zoltán zkiraly(cogamestar.hu 
Kiadja a Projecto29 Media and Communications Kft. 
1036 Budapest, Lajos u. 78. 

Postacím: 1374 Budapest 5, Pf. 578 

Web: www.project029.com 

Bankszámlaszám: 10300002-20328016-70073285 


Felelős kiadó: 
Virágh Márton mviraghcogamestar.hu 
Operatív igazgató: 


Babinecz Mónika mbabinecz-ogamestar.hu 


Marketingmenedzser: 


Kovács Judit jkovacscogamestar.hu 


Nyomás és kötészet: 
iPress Center Hungary Kft. 
Felelős vezető: 


Lakatos Imre ügyvezető . officedinfopressgroup.hu 


hírlap ügyfélszolgálati irodákban, a Központi Hír- 
lap Centrumnál (Budapest, VIII. ker. Orczy tér 1. 
tel: 436 1 477 6300). 

A GameStar régebbi számai, és ajándéktárgyai 
megvásárolhatók ügyfélszolgálatunkon 
(nyitvatartás: H-Cs: 8.30-16.30, P: 8.30-15.00), 
valamint elektronikusan a mediashop.idg.hu honla- 
pon, vagy a terjesztesogamestar.hu e-mail címen. 
A GameStar megjelenik minden hónap harma- 
dik péntekén. 


GameStar magazin teljes játékkal: 1995 Ft, 

1/4 éves előfizetés: 4920 Ft, 1/2 éves előfizetés: 
9870 Ft 1 éves előfizetés: 19 020 Ft 

GameStar magazin teljes játékkal: ISSN 1787-9027 


Jogi közlemények: 
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HÚZÓS VOLT, DE AZ IDÉN 
KÜLÖNÖSEN KIJUTOTT A GAME- 
STAR SZERKESZTŐSÉGÉNEK A 
MEGPRÓBÁLTATÁSOKBÓL. Két 
egymásba csúszó lapszám (ez az ára 
annak, hogy karácsony előtt tíz nappal 
már az utcán legyen a decemberi ma- 
gazin), egy költözés (mostantól a La- 
jos utca 78. a címünk), egy nagyon jól 
sikerült, de roppant fárasztó, kétna- 
pos PlayIT kiállítás tette próbára kitar- 
tásunkat. Egy nap múlva azonban már 
a nyomdában lesznek az utolsó olda- 
lak is, az alkotók elégedetten hátradől- 
hetnek és megpihenhetnek. Elérkezik 
az az időszak, amikor kicsit kimászunk 
a mókuskerékből, és merő szórakozás- 
ból nekiülünk végigjátszani azokat a já- 
tékokat, amiket kihagytunk év közben. 
Jómagam a next-gen The Last of Ust 
néztem ki magamnak, de biztos vagyok 
benne, hogy a többi szerkesztő és cikk- 
író is előre betáblázta már az év vé- 

gi szünidőt. 

Az év utolsó GameStar magazinjá- 

hoz igazi sikerjátékot csomagoltunk, a 
Batman: Arkham Asylum GotY minden 
idők legjobb szuperhősös játéka, ideális 
arra, hogy a szürke téli estéket feldob- 
ja. Szerencsére nem panaszkodhatunk 
a játékfelhozatalra sem, rég volt már 
december ennyire ütős címekkel meg- 
pakolva. Itt van a címlapsztorink, a 

Far Cry 4 (amiben legalább hó is van), 


gen GTA V a Dragon Age harmadik ré- 
sze, és még sorolhatnám a remekbe 
szabott címeket. 

Azt hiszem, nem maradt ki semmi, 
most már csak szeretném megkö- 
szönni azt, hogy egész évben velünk 
voltatok, olvastátok a lapot, eljöttetek 
velünk nyaralni a GameStar-táborba, 
együtt buliztunk a GameNightokon, 
összepacsiztunk a PlayIT-n a Game- 
Star-színpad előtt, napi szinten nyo- 
mon követtétek a gamestar.hu tar- 
talmát, megnéztétek videóinkat 
YouTube-csatornánkon, és követtétek 
a GS Facebook-oldalát. Segítségetek- 
kel sikerült elérni, hogy a GameStar 
legyen Magyarországon a legna- 
gyobb, videojátékokkal foglalkozó 
brand, erre roppant büszkék vagyunk. 
Ígérjük, hogy 2015-ben sem lazsá- 
lunk, tele vagyunk új ötletekkel, ami- 
ket meg is valósítunk. Tartsatok ve- 
lünk jövőre is, nem fogjátok megbán- 
ni, hogy a GameStart választottátok. 
Az egész GameStar-csapat nevében 
szeretnék minden kedves olvasónknak 
és családjának békés és boldog kará- 
csonyt kívánni! 


r enyszzz. 
vírusellenőrzését a NOD32 Antivirus (esíii 


mindkét Assassins Creed játék, a next- 


programmal végezzük, amelyet 
a szoftver magyarországi forgalmazója, a Sicontact Kft. 
biztosítja számunkra. 
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TELJES JÁTÉKOK 


SÖTÉT LOVAG LEGNA- 
Ass: ELLENFELE, JO- 

KER ÁTVERI HŐSÜNKET, 
ÉS DIREKT BEZÁRATJA MAGÁT 
AZ ARKHAM ELMEGYÓGYINTÉ- 
ZETBE. Batman idővel rájön, hogy 
bizony megtréfálta az öreg bohóc, és 
emiatt kénytelen egyesével újra le- 
vadászni ellenfeleit, miközben ártat- 
lanokat ment meg a biztos pusztu- 
lástól. Remek külső nézetes akciózás, 
gyönyörű látványvilág, ütős harc- 
rendszer, élvezetes lopakodás, jól be- 


vált Batman-kütyük, nagybetűs Han- 
gulat és csavaros történet vár rátok 
a Batman: Arkham sorozatot útjára 
indító Arkham Asylumban. Sőt, an- 
nak is felturbózott, év játéka kiadásá- 
ban, melyhez négy extra Challenge- 
pálya jár. Ja igen, és ami még jobb: 
Pityu Mesternek köszönhetően mind- 
ezt magyar felirattal élvezhetjük. 
Irány Arkham! 

A játék aktiválásához internetkapcso- 
lat és Steam-felhasználói fiók szük- 
séges. 


Rettenetesen izgalmas évet hagytunk magunk 
mögött; tele örömökkel, csalódásokkal, rég- 
óta várt megjelenésekkelbés hirtelen jött új- 
,Aonságokkal. A 2015-ös év első havában a 
. múlt helyett a jövőbe nézünk először, hogy 


számba vegyük azokat a játékokat, amelyek megpróbáljuk. 


BEST OF 2014 


Miután kellően felpörögtünk a jövőre ér- 
kező címektől, végignézzük, mit is kap- 
tunk idén. Számos kiadó kerül majd a 
kínpadra az elsietett megjelenések és be 
nem váltott ígéretek miatt. Nem leszünk 
irgalmas bírák, viszont igazságosak. 


ELITE: DANGEROUS 


Az Elite sorozat sokéves szünet után 
végre folytatódik, hogy ismét az űrbe 
repítsen bennünket, ahol űrhajókat ve- 
zethetünk, élet-halál harcokat vívha- 
tunk, és kereskedhetünk a galaxis leg- 
furcsább népeivel. Kíváncsian várjuk, 
mit mutat majd a széria ennyi idő után. 


ÍTT FIZETHETSZ ELŐ A GAMESTAR MAGAZINRA! ÉRTÉKES 


ka 


TEAM 4p 


un Megjelenik január 16-án 


KOVSZA 


MIT HOZ 2015?. 


ránk várnak a jövő évben. Ha hihetünk az ígé- 
reteknek és a bejelentésekkor mutatott vide- 
óknak, akkor egy nem kevésbé eseménydús év 
áll előttünk. Nehéz lesz összeszedni mindazt 
a csodát, ami a jövőben érkezik, de mi azért 


LARA CROFT 
AND THE TEMPLE 
OF OSIRIS 


DYING LIGHT 


A Dead Island alkotóinak új játéka nem- 
sokára a boltok polcaira kerül. A Techland 
srácai mindent megtesznek azért, hogy a 
zombiapokalipszis témájából valami újat 
hozzanak ki, és nálunk talán senki nem re- 
méli jobban, hogy sikerrel járnak. 


A Guardian of Light folytatásaként ér- 
kező Lara Croft and the Temple of Osi- 
risben ismét izometrikus nézetből terel- 
getjük majd kedvenc főhősnőnket csap- 
dákon és logikai fejtörőkön keresztül. 
Elődjét szerettük, reméljük, a folytatással 
sem lesz másként. 


7 - FIGYELD A GSO-T! 


€. Január havi teljes játékunk kiléte még 


váz, s A kétséges, mondhatnók, kétesélyes, te- 
hát ismét esdve kérjük a nyájas olvasót, 
nuts legyen türelemmel addig, amíg a birto- 


s 4. . kunkba kerül némi átadható információ. 
Sasoljátok élénken az online-t; egy kis 
pót-karácsonyi ajándékként megpróbál- 
juk átnyújtani a rejtély megoldását vir- 
tuális arany masnival átkötve, mondjuk 
a húsleves meg a hal között. 


THIS IS FOR 
THE PLAYERS 


MEET THA TEAM 


ENDREMAN 


öcsémmel kaptunk egy-egy csehszlovák gyártmányú mo- 
-8 toros figurát, amit ő még szenteste szétszedett és persze 
elrontott. Aztán kicserélte az enyémre. Hiába, mindig is ő 
volt az élelmesebb. 

MIVEL JÁTSZOL KARÁCSONYKOR? 

Warlords of Draenor, amíg meg nem unom. 


VÁLASZ: A legemlékezetesebb az volt, amikor felgyulladt 
a fa (volt hozzá közöm), de hogy szebb emléket is mond- 
jak, az, amikor tízévesen kaptam egy nagyon-nagyon vá- 
gyott mikroszkópot. 
MIVEL JÁTSZOL KARÁCSONYKOR? 

Dragon Age: Inguisition 


VÁLASZ: Életem első komolyan játékos PC-jét karácsony- 
ra kaptam. Volt benne videokártya meg minden. Az már 
más kérdés, hogy fél évre rá két álló ventilátorral kellett 
hűteni. Imádtam, na. 

( MIVEL JÁTSZOL KARÁCSONYKOR? 

Nagyon valószínű, hogy becsúszik majd egy kis Destiny, de jó 
lenne kitolni a Far Cry 4-et is. Vagy legalábbis elkezdeni. 


VÁLASZ: Tízéves koromban Transformers-lázban égtem, 
és karácsonykor nemcsak Optimus Prime lett meg, hanem 
a deceptionök hatalmas harcosa, Overlord is. Igazából ezen 
kívül már csak idősebb koromban örültem igazán, amikor 
én szerezhettem örömet másoknak. 

MIVEL JÁTSZOL KARÁCSONYKOR? 

Van választék bőven, Far Cry 4, GTA V, Dragon Age: 
naguisition is esélyes. 


VÁLASZ: Talán az, amikor 2009-ben a Time Machine című 
nagylemezem karácsonykor került be a kiadó TOP20-as lis- 
ájába, a 10. helyre. Köszönöm mindenkinek! 

MIVEL JÁTSZOL KARÁCSONYKOR? 

Eredetileg egy Yamaha MX 61-en szerettem volna, de nem 
0g összejönni, így maradnak a régi hangszerek. 


VÁLASZ: Bölcs aggként annyit mondanék, hogy nekem 
már minden nap ajándék. Egyébként a legszebb, hogy nem 
kell bemennem dolgozni, és otthon lehetek a családommal. 
MIVEL JÁTSZOL KARÁCSONYKOR? 

Ha nem is a karácsonyfa mellett, de újra dübörög a Guild 
Wars 2. 


VÁLASZ: Sajnos az évre már nem emlékszem, de talán a 
legemlékezetesebb az volt, amikor megkaptam a nyolcas 
alakú csehszlovák autópályát. Csak két év múlva lett zárla- 
tos, de akkor nagyon. 

MIVEL JÁTSZOL KARÁCSONYKOR? 

Két kedves kollégámtól is kaptam nemrég PS32-as játékokat, 
azt fogjuk nyomni a fiammal. 


VÁLASZ: Nem olyan ajándék a legemlékezetesebb, amit 
nekem adtak. Amikor ötéves voltam, édesapám megkapta 
a Star Wars IV-V-VI utolsó VHS-es kiadását. Karácsony 
három napján végignéztük a három filmet, és a világ örök- 
re megváltozott számomra. 

MIVEL JÁTSZOL KARÁCSONYKOR? 

Diablo III Ultimate Evil Edition 


CHAVALIER 


SIMÁNMARTIN 


25, zöke 
NIGHTWOLF 


Mi volt a legemlékezetesebb 
karácsonyi ajándékod? 


VÁLASZ: Az ötödik karácsonyomon felhívott a Mikulás 
egy kétirányú játéktelefonról. Csak évekkel később tudtam 
meg, hogy az apám volt az a szomszéd szobából. 

MIVEL JÁTSZOL KARÁCSONYKOR? 

Dragon Age: Inguisition, Halo: The Master Chief Collection 


VÁLASZ: Nem is az a szép, amikor az amúgy nem gamer 
barátnő PS Move-hoz vesz neked puskának látszó tokot, 

hanem hogy mindezt magától teszi, utánaolvasva, utána- 
kérdezve, ismerve játéktermi lelkedet. 

MIVEL JÁTSZOL KARÁCSONYKOR? 

Grand Theft Auto V, Destiny 


VÁLASZ: Pontosan nem emlékszem, de egyszer mint- 

ha kaptam volna memóriajavító fülcimpacsipeszt húsvét- 
ra. Pardon, mi volt a kérdés? Egyébként nincs legemlékeze- 
tesebb, meg legkevésbé emlékezetes, nekem minden kará- 
csony öröm, amit a családommal tölthetek. 

MIVEL JÁTSZOL KARÁCSONYKOR? 

Remélem, már egy Oculus Rift D2-vel Alien: Isolation-özhetek, 
de nagy valószínűséggel ez csak álom marad (sajnos). 


VÁLASZ: Szerencsére az internet hozzám hamarabb elért, 
mint a szüleimhez, ezért amikor az első Xboxom dobozában 
Csak" egy pulóvert találtam, nem kezdtem lebontani a házat, 
mert tudtam, hogy egy másik dobozban tényleg az Xbox lapul. 
Őszintén reméltem, mindenesetre. 

MIVEL JÁTSZOL KARÁCSONYKOR? 

Grand Theft Auto V 


VÁLASZ: Furcsán hangzik, de egy mosogatógép, amit én 
j vettem otthonra, mert elegem lett belőle, hogy néha raj- 

tam volt a sor a mosogatásban. A szoros második helye- 

zett egy Casio tengeralattjárós kvarcjáték. 

MIVEL JÁTSZOL KARÁCSONYKOR? 

Wolfenstein: The New Orderrel és az Alien: Isolationnel. És 
ha marad még időm, a South Parkot is bepótolom. 


VÁLASZ: Nálunk nem dívik a karácsony, mi egész évben 
szeretjük egymást, de az szuper volt, amikor 96 karácsony 
estéjén amolyan igazi hó esett, rendesen fehér színű, mint 
a filmekben. 

MIVEL JÁTSZOL KARÁCSONYKOR? 

Guild Wars 2, A Mérlegen A Számokkal. 


VÁLASZ: Az 1985-ös kiadású, 8040-es sorozatszámú Lego 
Technic készlet, amit 12 évesen kaptam. Még szenteste ki- 
raktam mind az öt lehetséges járgányt, amit ki lehetett rak- 
ni (furgon, markoló, hótoló, dömper, targonca). Daliás idők. 
MIVEL JÁTSZOL KARÁCSONYKOR? 

Főleg a lányommal, de azért beletolok pár órát az új AC-be 
is, azzal az unott megszokással, ahogy az ember a kötelező 
diós bejglit betolja. 


VÁLASZ: Tízéves voltam, amikor egy 8257-es Lego 
Technic csoda volt a fa alatt. Emlékszem már rég végez- 
tem az egyik modellel, amikor a szüleim még mindig azt 
" próbálták kitalálni, hol is kezdődik az összeállítási útmu- 
tató. 

MIVEL JÁTSZOL KARÁCSONYKOR? 

Remélhetőleg a Destinyvel, de ezt majd a karácsony 
PS4-leárazás fogja eldönteni. 
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ARÉNA 


Írjatok! arenatogamestar.hu 


Ez az év is elment. El sem hiszem, hogy már ennyi ideje lehetek az Aré- 


két napot húztunk le a Gai 


ha ennyi stand, színpad, 


na közbeszóló embere, jóleső érzés ez. Ahogy a PlayIT is az volt, bár 
eStar Klub színpadon (a grafikai koncep- 
ció csodálatos, alább megcsodálható), és a végén rekedten, remegő lá- 
bakkal, hulla fáradtan dőltünk ki, az idei év legnagyobb bulija volt ez. És 
persze a rekordok sem maradhattak el, hiszen több mint 25 ezer cim- 
bora tolta ki a testét a rendezvényre, ami szép eredmény, ráadásul so- 
űsor, YouTub-er, újságíró, iparági szereplő és 
kajálda nem volt még a PlayIT-n, túlcsordult a több generáción átívelő 


életérzés. És persze a GameStar-színpad, nekünk az volt a csoda. 


Rengeteg nyeremény, játék, móka, kacagás, de erről 
is mesél nektek itt a magazinban (kicsit hátrébb), szóval nem sztorizom 
szét az egész Aréna rovatot, szerencsére már amúgy is jött reakció a 


elő hangulati ábrázolás végett Antal 
vetkező négy oldal, akinek nagyon kö 


tapétázva. Ezzel együtt minden sze 


ran. Addig is nagyon boldog karácso 
sel teli boldog hónapokat kívánok ne 


Az Aréna pedig továbbra is a tiétek, 


PlayIT-re, amit berakhatok ide. És akkor már - tesze 


Zsani fényképe 


nélyes sztorit, él 


számolót örömmel veszek, még január sem lesz késő 
nyt és új évet, GameStar-előfizetés- 
ktek, jövőre pedi 
izgalmasabb dologgal készülünk majd szebbé varázsolni a gameréletet. 


ne hanyagoljáto 


éltetik, írásaitoktól lélegzik. Na ennyi 
kezem, beszéljen inkább a kedves olv. 
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asó. 


ocsy egyébként 


hozzá - a megfe- 
ivel illusztrált a kö- 


szönöm, hogy egész hétvégén úgy 
kattintgatott, mintha nem lenne holnap. Szóval az Aréna PlayIT-vel van 


nényt, képet, be- 
erre, írjatok bát- 


g még több, még 


k, becéző szavaitok 


pátosz után most már lefogom a 


PANASZLÁDA 

Kedves HP! 

Ritkán vagyok az, de annál inkább. 
Először is hadd gratuláljak a születés- 
napi számhoz, kitettetek magatokért, a 
borító nagyon tetszett, és a három já- 
ték sem kevés. Másodsorban nagyon, 
nagyon szépen köszönöm, hogy az ezt 
megelőző levelemet nem raktad be a 
levelezőrovatba, mindenkinek - de fő- 
leg nekem - jobb így. 

Most keresgéltem, de nem talál- 
tam. Lemaradtam valamiről? Mi- 
ről szólt? 

Van, hogy ilyen messianisztikus alap- 
hangulatba kerülök, ezt kiválthatja be- 
lőlem a környezetem, egy Frank Her- 
bert-regény vagy egy spontán megvi- 
lágosodás is. 

Pedig erre biztosan emlékeznék. 
Ezúttal szerencsére nem készültem 
semmi ilyennel, pusztán pár technikai 
kérdésem/meglátásom van. Ha mazur 
ír a lapba - márpedig ír -, akkor az 
impresszumból miért szorult ki sze- 
gény? Mi van, ha valaki kérdezni akar- 
na tőle a játékról, amit tesztelt? Vagy 
ez ilyen beépített IO-teszt, hogy aki ki- 
találja a címét, az írhat neki? Gyanak- 
szom, hogy nem erről lehet szó, elég 
gyengécske szűrés lenne. 

Mazur már ügyvezető, ha egy ki- 
csit odébb keresed az impresszum- 
ban (mondjuk a felelős kiadó rész- 
nél), akkor e-mail címe is meglesz 
azonnal. És ez nem IO-teszt, tény- 
leg ott van. 

A másik meglátásom, a mostanában 
megszaporodott folytatásos tesztelé- 


--HP és BZ szerint a teszt megérdemli a 
.törődést, dalt is írtak erről azonos címmel 


sekkel kapcsolatban az, hogy nem iga- 
zán tetszik ez így. Persze én is tudnék 
egy csomó kamu és kevésbé kamu ér- 
vet felhozni a dolog mellett, például 
hogy hosszú a játék, és nem lehet eny- 
nyi idő alatt kiismerni, meg hogy az új- 
ság terjedelme is véges stb., de való- 
jában egyrészt ezeket rögtön tagadni 
is tudnám. Ha annak idején a Baldurs 
Gate-et lehetett egyben, akkor a mai 
játékokat nehogy már ne lehessen. 
Egy kicsit más idők vannak most, 
több a játék, több a munka, az on- 
line folyamatos felügyeletet igé- 
nyel, a csapat nem úgy működik, 
hogy egy ember egyhuzamban há- 
rom hétig egy játékot tol. Bárcsak 
így lenne, nem így van. Ezzel együtt 
nem akarunk nagyobb címeknél a 
rohanás csapdájába esni, ezért dön- 
töttünk úgy, hogy megalapozott 
százalékokat adunk olyan címek 
esetében, ahol a játékkal eltöltött 
idő komoly szempont a tesztelés 
során. Nyilván egy CoD végigrán- 
gatható egy nap alatt tokkal-vonó- 
val, ott csak a multi miatt érdemes 
még molyolni, de egy komolyabb 
RPG, RTS vagy MMO esetében 
gyakran több idő kell. Ezt gondol- 
juk helyesnek, jelenlegi méretünk 
és kapacitásunk mellett így nyu- 
godt a lelkiismeretünk. És a száza- 
lék nem fontos, a cikket érdemes 
olvasni, ott igyekszünk minden fon- 
tos kérdésre kitérni. 

Másrészt ugye azt a töméntelen meny- 
nyiségű képet is lehet csökkenteni, ami 
a cikkeket herpeszként ellepi. 


Tetszik a GS Plus? 
Mazur rád kacsint! 


J J PEDIG MÁR MEGIJEDTEM, HOGY AZ EGÉSZ LEVÉL. 
ARROL FOG SZÓLNI, HOGY VÉGÜL NEM ÍRSZ NEKÜNK 
SEMMIRŐL SEMMIT 


Szerintem kifejezetten jót tesz egy 
magazinnak, ha nem úgy néz ki, 
mint a kilencvenes években, hanem 
könnyen fogyasztható, látványos, 
igényes kiadvány. Azoknak is élve- 
zetes, akik szeretik csak átlapoz- 
ni, akik csak ismerkednek a játékok 
világával. Nemcsak egy igényre kell 
figyelni, hanem többre ilyenkor, ezt 
ne felejtsd el. 

De nem is az a lényeg itt, hogy pro és 
ontra mit lehet felhozni érvként, ha- 
nem maga a tény: nem jó. Pont. 
Szerintünk pont jó. 
Mire elolvasom a végét, már nem em- 
lékszem, mit olvastam róla egy hónap- 
pal korábban. Amikor az elejét olva- 
som, akkor meg kellemetlen, befeje- 
zetlen élményt hagy maga után, ami 
várt cím esetén bosszúságot, kevésbé 


rajzi 


várt esetén még azt sem, csak unott 
közönyt vált ki belőlem, esetleg fél- 

re is rakom a lapot egy időre. Hogy 
egy újabb példát hozzak, már épp fi- 
zettem volna elő a következő évre, de 
a Civilization: Beyond Earth cikk vé- 
gén nincs se értékelés, se gépigény, így 
nem tudtam eldönteni, hogy játékkal 
fizessek, vagy anélkül. Dráma. Summa 
summarum, én szóltam. (Nexus) 
Gondolom, az októberi GS-re gon- 
doltál, de az egy hands-on előze- 
tes volt, a legutóbbi számban már 
ott volt a teszt és a gépigény is 
(és nem folytatásos, hanem sima). 
Örülök, hogy ezt is tisztáztuk. Ez- 
zel együtt remélem, megérted a 
fent leírtakat, és olvasod tovább a 
GameStart, mert ott van mazur is 
az impresszumban, meg végül az 


Facebook-sarok 


Mocsokláda lúzer , újgazdag" 
noobok! 

Bizony, ilyen olvasói kritikát 

kap az a csapat, amely csal egy 
Counter-Strike versenyen. A 
közvélemény azonnal vagyonoso- 
dási vizsgálatot is követelne. 


Nem hiszem, hogy pont a Star Wars 
univerzuma ne lenne annyira szer- 
teágazó, hogy pont a pallos ne fér- 
jen bele. 


A Star Wars VII trailer kapcsán 
kialakult netes hisztire adott 
legkorrektebb válasz, amit eddig 
olvastunk. Köszönjük, hogy nem 
nekünk kellett leírni. 


Vajon megtudnátok e lenni áram, 
víz, gáz és egyéb szolgáltatások 
nélkül mondjuk... Egy apokaliptika 
után? 

Amennyiben így nevezik a Kr. 
előtt két-három századdal di- 


értékelés is a teszt végén, ha már 
elég biztosak lehetünk benne, hogy 
a legmegalapozottabb véleményt 
mondhatjuk neked. 


A DIGITÁLIS MELLÉKLET 
BALLADÁJA 

Kedves HP! 

Múlt hónapban egy csomóan köszön- 
tötték Vandát is, ne szokjatok le 
erről! 

(Atyagatya, reflektorfény, ne már! - V) 
Tudom, hogy már számtalan levelet ír- 
tak a melléklet digitálissá alakítása mi- 
att, de azért csak kikívánkozik belőlem 
a véleményem. A végére érteni fogod, 
hogy miért is. Amikor augusztusban 
átvettem az a havi GS-adagomat, az 
újságot a kezembe adó hölgy mond- 
ta, hogy ettől a hónaptól nincs tovább 


vatozott próféciaszerű modort, 
mely az isten népének megvál- 
tására vonatkozó várakozáso- 
kat képekben tárta fel a néphit 
előtt, akkor bátran mondhatjuk, 
ettől még nem lesz világvége. De 
azért értjük. 


Valaki tudna küldeni egy ncore 
meghívót? 

És mindezt arra a kérdésre sike- 
rült beszúrni, hogy tetszett-e a 
PlayIT. Azért a pofátlanság hatá- 
ra sem az a könnyen definiálható, 
egyetemes mérce, mindig tovább 
tolja egy-egy elszánt lélek. 


DVD-melléklet, de a részleteket az új- 
ságban megtalálom. Igazából a hallot- 
takon már meg sem lepődtem, hiszen 
jó pár hónapja csak steames játékok 
voltak a mellékleten, amihez, valljuk 
meg őszintén, fölösleges is a korong. 
A fejemben cikázó gondolatok között 
volt olyan is, hogy ideje volt már, vár- 
ható és érthető a lépés. Igazából tény- 
leg kényelmesebb mindent letölteni, és 
haladni is kell a korral. Olvastam olyan 
véleményeket is, hogy mi lesz, ha már 
nem lesz Steam, hogyan fogunk akkor 
a mellékletben lévő játékkal játszani? 
Mondanám a választ, de látom, 
hogy te megteszed helyettem. 
A válasz furcsa, de sajnos már ma is 
helytálló a tíz évvel ezelőtti játékok- 

ra: sehogy! Nem azért, mert nem lenne 
kedvünk hozzá, és nem is azért, mert 
nem akarjuk. Egyszerűen azért, mert a 
tíz év múlva megjelenő operációs rend- 
szeren nem fog futni, és annyit nem ér 
majd a fejlesztőnek, hogy átportolja, 
de régi gépünk sem lesz, amin futna, 
annyit meg nem ér az egész, hogy a ré- 
gi operációs rendszert visszategyük 

a gépre. 

Vagy úgy lesz, mint a GoG, és akkor 
meg már kit fog érdekelni? 

Azon kívül pedig lesz épp elég új játék, 
hogy a szűkösen mért szabadidőnket 
eltöltsük velük. Nem is olyan rég for- 
dult elő velem, hogy elővettem egy ré- 
gebbi játékomat, hogy na majd most 
játszom vele. Nagyon kellemes élmény 
volt, de az első pálya végén mindig kö- 
vetkezetesen lefagyott. 
Ajjaj. 
Akármit tettem, akármilyen frissítést 
raktam rá, nem ment tovább. A neten 
sem volt semmi infó a jelenségről, iga- 
zából még a játék is eltűnt, pedig ke- 
restem sok helyen. Pedig a Black £ 
White az említett játék, nem holmi ga- 
rázsprojekt. 
Még a legnagyobbak is hibáznak. 
Egyszer talán majd találok megoldást 
a problémára. Viszont visszatérve a 
korongokra. Régóta vagyok előfizető, 
és nem kis halmokban állnak már több 
lakásban is (időközben felnőttem, csa- 
ládot alapítottam, és lassan mászik 

a kislányom, szóval bababiztos hely- 

re kell majd költöztetni néhány dara- 
bot, különben rágóka lesz belőlük), és 
ha eszembe jut egy régebbi szám és 
annak teljes játéka, akkor bizony igen 
nehézkes előkeresni. Már ha még mű- 
ködik a DVD, és feltéve, hogy eredeti- 
leg is ment (volt olyan is, hogy egy osz- 
tálytársam mellékletéről tettem fel egy 
játékot a gépemre, mert az enyémről 
nem ment), vagy csak simán olvassa 

a meghajtóm. Meg a macera is, hogy 
berakom a gépbe, amitől az felzúg, és 
a mostani halk masinák mellett iga- 

Zi porszívóhatást kelt egy optikai meg- 
hajtó... De egy digitális tárolón csöppet 
egyszerűbben megy a keresés, biztosan 
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nem hibás a telepítő, még ha esetleg a 
lassú net miatt tovább is tart a letöl- 
tés. Bár ha az előkeresést is beleszá- 
mítjuk, és miért ne tennénk, akkor még 
lassú net mellett is lehet gyorsabb. 

Ez nyilván sok dologtól függ, de ér- 
tem, amit írsz. Bár legutóbb éppen 
egy levélben éppen azt ecsetelte 
valaki, hogy nála nincs otthon net 
egyáltalán. Látod, még ilyen is van. 
És itt értünk el a lényeghez, amiért is 
írok. Nem lehetne, hogy a korábbi mel- 
lékletek is elérhetőek legyenek GS--- 
on? Sokkal szebb és egyszerűbb lenne 
az élet. Nem kellene egyből elérhetővé 
tenni mindet, de szépen apránként. Az 
előfizetőknek , ajándékként" hozzá le- 
hetne adni a fiókjukhoz az összes szá- 
mot, mert ugye meg tudjátok nézni, 
mióta előfizető, aki pedig az újságosnál 
vette, annak megvan az újság, és egy 
abból feltett kérdésre ki tudná keresni 
a választ (melyik cikk van a 20. olda- 


lon, milyen szóval kezdődik a S.W.A.T. 
5 teszt stb.). Akinek meg nincs meg 
az újság, annak a melléklet sincs már 


meg, és ha eddig nem hiányzott ne- 

ki, ezután sem fog. De például ahol van 
egyedi kód, ott egyértelmű, mit kell 
kérdezni. Remélhetőleg még ti is tudjá- 
tok a kódokat. 

Nagyon kemény meló lenne ez, de 
lehet, hogy valami DVD-archívumot 
(teljes játék nélkül) érdemes lenne 
csinálni, beszélgetünk majd a srá- 
cokkal erről. Talán könnyebb is len- 
ne, ha közben nem kellene folya- 
matosan új újságot és mellékletet 


A PLAYIT MARGÓJÁRA 

Az alábbi levelet saját e-mail cí- 
memre kaptam, annyira biztos- 
ra akart menni a kedves olvasó, 
és bizony célt is ért vele, de fő- 
leg a téma miatt, nem a közvet- 
lenül küldött üzenet okán. Szóval 
PlayIT, friss-ropogós élménybe- 
számoló következik: 

Kedves HP és GS arcok! 


Gyanítom a GS arc itt most a Van- 


da, bár kétségtelen, hogy Magdi, 


gyártani, érted. De bízzunk abban, 
hogy lesz vállalkozókedv. 

Ennyit szerettem volna írni, javasol- 
ni. Maradok továbbra is előfizetői stá- 
tusszal és persze maximális tiszte- 
lettel, hogy legyen egy kis idézet is. 

( 

Így is van, régen idéztük meg Gyu 
szellemét itt, ő is megköszönné 
most, hogy írtál, és így teszek én 
is. Nem ígérek semmit, de ha nem 
is jön össze a digitális archívum, 
igyekszünk majd minél több új 
szépséget csempészni a GameStar 
Plus oldalára. 


SÁRKÁNY ELLEN SÁRKÁNYFŰ 
Kedves GameStar! 

Mi vagyunk azok, és kedvesek. 
Azért írok nektek, mert a segítségete- 
ket szeretném kérni az Elder Scrolls 
Skyrimjével kapcsolatban, ugyanis egy 
helyen elakadtam a főküldetésben. Az 
első sárkány megölésekor valami nincs 
endjén, mert nem akarja nekem adni a 
lelkét", miután végeztünk vele a fehér- 
vágtai őrökkel. Átvizsgálni át tudom, és 
el tudom venni tőle a tárgyait, de ezen 
kívül semmi sem történik. A sárkány 
meghal, az őrök és a parancsnokuk meg 
csak fogja a fejét, még beszélni sem le- 
et velük. Mit kell ilyenkor csinálni? Se- 
gítségeteket előre is köszönöm. (B.A.) 
Ez egy bug, a hivatalos fórumon is 
foglalkoznak vele. Vagy egy nem hi- 
vatalos patch okozza (ilyenkor ér- 
demes frissíteni), vagy töltsd visz- 
sza az előző automata mentést, 


z 


D. 


Chava vagy Mocyy is át szokta ol- 
vasni a rovatot. 

(Hát ez az, miért engem kell itten 
folyton porondra állítani? - V.) 
Kint voltam a PlayIT hétvégéjén, 
gondoltam, megírom nektek, hogy 
milyen is volt ez az egész. 

Ennek őszintén örülök. 

Nagyon tetszett, hogy végre elég 
nagy hely volt a rendezvényen, és 
sosem éreztem azt, hogy megfulla- 
dok a tömegben. Pedig ahogy hal- 


akkor megjavul. A lélekelszívás tel- 
jesen automatikus, nem kell hozzá 
semmit csinálni. Ha minden kötél 
szakad, egy újratelepítés megold- 
hatja a problémát. 


JÁTÉKOK BŰVÖLETÉBEN 
Jóllehet októberi számotok olvasásá- 
val még nem is végeztem, és a falon is 
csak a naptár tizedik oldala lóg még, 
én máris írok nektek, immáron negye- 
dik alkalommal, ismét novemberben. 
Kicsit megkésve kerültél be, de a 
december az új november. 
Sziasztok! 
Ahogy a beköszönésed is megké- 
sett, így az állás egyenlő. 

Azt kell, hogy mondjam, a fejemben 
az idő egyre inkább más értelmet 


lottam, elég sokan voltak, tehát leg- 
alább ekkora hely kell nekünk oda, ez 
már biztos. Meg mintha több szín- 
pad is lett volna, nagyon tetszett, 
hogy az e-sport végre komolyabb fó- 
kuszt kap, minden apró hiba ellenére 
szerintem ez nagy eredmény. 

A CoD-színpadon volt egy rikácso- 
ló srác, arra gondolsz? 

A nagyszínpadon viszont kevesebb 
volt a valódi érdekesség, a YouTube- 
erek harca mondjuk nagyon tetszett, 
és a Citrom díj is nagyon vicces, de 
például a Star Wars bemutató ré- 
mesen ciki volt, és a sok előadást is 
kicsit monotonnak tartottam. Lehe- 
tett volna több beszélgetős vagy ko- 
molyabb program, bár ahogy lát- 
tam, az embereket úgyis csak az ér- 
dekelte, hogy mit dobálnak éppen a 
színpadról. 

Ezt sajnos a GS-színpadon is meg- 
tapasztaltuk. Azért nem minden- 
ki ilyen, de sokan csak azt né- 

zik, hogy mit lehet elvinni. Loots, 
bloody loots. 

Nagyon röhögtem, amikor kisköly- 
kök embernagyságú CoD-molinót 


:EndreMan és Dudu is megcsodálja 
. az igazi gamert 


nyer, mint eddig, máshogy számolom 
a napokat, hónapokat, mint más, ép- 
eszű ember; ez abban nyilvánul meg, 
hogy a hónap számomra nem harminc 
vagy harmincegy nap elteltével vég- 
ződik, sokkal inkább az aktuális havi 
GameStar megjelenésével. 

Nekünk van is ilyen naptárunk, 
ahol értelemszerűen a lapzártákat 
és megjelenéseket vesszük ala- 
pul bármi más számolásához, tehát 
veled érzünk. De hízelgő nagyon, 
amit írsz. 

EI kell árulnom, idén kicsit bajban vol- 
tam levelem írásakor, az előző évek- 
ben jóformán fél évvel előtte, május- 
ban tudtam, mit fogok írni a levélbe, 
ez máshogy volt, ugyanis az első ötlet 
szeptemberben jutott eszembe, amit 


próbáltak meg kicsempészni a ren- 
dezvény végén, még véget sem ért 
a műsor, már hordták szét a deko- 
rációt, mint a hiénák. Furcsa ne- 
kem kicsit ez a mentalitás, mintha 
csak azért fizetne be valaki, hogy 
vigye, ami mozdítható. 

Vannak ilyen emberek is, igen, 

de szerencsére bőven találkoz- 
tunk más arcokkal is, akik való- 
ban azért jönnek ki, hogy játsza- 
nak, hogy jól érezzék magukat. 
De azért vicces, amit írtál, pont 
mazur is mesélt nekem hasonló 
sztorikat a kis kincsvadászokról, 
ezzel sajnos nem lehet mit tenni. 
Látszik, hogy kinőtte már magát 
a rendezvény, talán ez volt a leg- 


jobb eddig sok szempontból, de 


most lenne még hova tovább lép- 
ni, kíváncsian várom, mi lesz a 
PlayIT sorsa. (Meta) 

Én is, szerintem jövőre még na- 
gyobb kaliberű dolgok várhatók, 
de nem akarom elkiabálni. Remé- 
lem, tavasszal majd átdumálhat- 


juk megint, hogy milyen is volt. 


Xx A HÓNAP LEVELE Xx 


Ezzel a hónappal pontosan egy éve ol- 
vaslak titeket, amire a bizonyítékom 

a visszatekintős szekciónál található 
COD: Ghostsos újságborítós folyóirat 
fényképe, mely még mindig ott tenge- 
ti hátralévő éveit az íróasztalom alatt. 
A magazinelfekvő milyen szép 
gondolat. 

Ebben a levélben - mint ahogy az ol- 
vasók első, Arénába szánt levelében 

- többnyire az újságotokról alkotnék 
véleményt, amiről első körben meg 
kell hagyni, hogy KIRÁLY. 

És már meg is van a Hónap levele, 
kész vagyunk srácok, mehetünk 
haza. Illetve... várjatok, még ír va- 
lamit, na, visszaülök, elolvasom, 
ne legyek már tufa. 

De komolyan, látszik, hogy olyan oda- 
figyeléssel, gondossággal, költsége- 
ket nem kímélve adjátok ki az újsá- 
gotokat, mintha az a saját gyermeke- 
tek lenne. 

Persze ki is lenne olyan szülő, hogy 
a saját gyerekét odafigyeléssel, 
gondossággal, költségeket nem kí- 
mélve ADJA KI. 

A teljes játékok értéke szinte soha 
sincsen 4-5 ezer forint alatt. 

Ez ugye változó (mondjuk, ha le- 
árazásokat nézel), de igyekszünk 


tényleg a lehető legjobbat kihoz- 
ni nektek. 

Különösen örültem a Just Cause 2 és 
a Darksiders 1, 2 játékaitoknak, de 
például a Titan Ouestnek és kiegészí- 
tőjének, illetve az Alan Wake-keknek 
nem. 

Örülünk, hogy így vagy ezzel. 

A TA egészen pontosan azért nem 
nyerte el a nyerésemet, mert egysze- 
rűen repetitív volt. Az egyszerű menj, 
gyilkold meg ezt, gyűjtsd be azt ala- 
pokon feküdt, ami már hat évvel ez- 
előtt se mutatott volna sok újat. (Kö- 
vezzetek meg, de én a Diablo játé- 
koknál sem értem, hogy sikerült őket 
eladni). 

Tényleg nem tudom, de én imá- 
dom, szóval nem lehetek a pajtá- 
sod ebben a vitában. 

Az Alan Wake pedig egy nagyon 
klassz játék, egy dolog zavart ben- 
ne, az, hogy a rivális PC G"RU ma- 
gazin szerkesztősége ezt a szoftvert 
DVD-s, tokos verzióban csomagolta a 
2013/6-os magazinjában, amit annak 
idején fiatalon és bután, önhibámon 
kívül megvettem. 

Hát igen, előfordul az ilyesmi, eb- 
ben ők voltak most elsők, de sze- 
rencsére még a mi kiadásunk is 


J J LOOTS, BLOODY LOOTS 


aztán el is vetettem. No de nincs mit 
aggódni, van témám. 

Pedig már megijedtem, hogy az 
egész levél arról fog szólni, hogy 
végül nem írsz nekünk semmiről 
semmit. 

Engedelmeddel. 

Vagy anélkül. 

Az utóbbi évem meglehetősen egyhan- 
gúan telt, League of Legendsszel, ez 
egyrészt azért volt, mert nem nagyon 
jött ki olyan játék, amely megragad- 

ta volna figyelmemet, másrészt pedig 
mivel senki nem volt, aki velem tartott 
volna más játékba való kalandozásaim 
során. Ez az, amit kicsit részletesebben 
akartam kifejteni e levelemben. Tudva- 
levő hogy én, sok más emberrel együtt, 
a szórakozásért játszom, és szórakoz- 
ni az ember a barátaival tud legjob- 
ban, de meg van lőve, ha nincs ember, 
aki játszana vele például Borderlands: 
The Pre-Seguelt, ami ráadásul kifeje- 
zetten a kooperatív élményre van kihe- 
gyezve. Ha esetleg mégis akadna, ak- 
kor az a probléma, hogy miért is játsz- 
szunk azzal a játékkal (igen, rád nézek, 
Diablo IID? Mert ha nem fantasztikus, 
ami instant beszippant, és egy jó évre 


magának ki is közösít, akkor rengeteg 
időt kell beleölni, hogy végre élvezhető 
élményt nyújtson. 

Nekem, mondjuk, konzolon pont a 
Diablo III a kanapécoop-csúcsa, az 
egyetlen olyan cím, amit asszony- 
nyal korlátlan mennyiségben tu- 
dunk nyomni, imádom ezért. 
Példának okáért itt van Battlefield 4, 
ami számomra az egyik legnagyobb 
csalódás volt valaha. Igen, a Dice szép 
munkát végzett a textúrák terén, a 
személyre szabhatóságról nem is be- 
szélve, de a játéktér számomra élvez- 
hetetlenné teszi a játékot, szerintem 
óriásit változott elődjéhez képest, nem 
előnyére. 

Többen is egyetértenek veled, sze- 
rintem nem ennyire vészes a hely- 
zet, de az is lehet, hogy az ízlés a ti- 
éd, a pofon az enyém. 

Visszamentem hát egy kis Battlefield 
3-mat játszani, és igazi élmény volt. 

A pályák változatosak, egyértelmű- 

ek, és Noshahr Canals tipikus fedezék- 
ről fedezékre haladós, szinte területhó- 
dítós játékmenete számomra letagló- 
zó. Nagyon kíváncsi vagyok Battlefield 
Hardline-ra, mivel egyrészt az én stí- 


csodásan fogy, szóval sok embert 
érdekel a játék. 

Na de ennyit a játékokról, mert maga- 
zint nem azért veszünk, ugyebár. 
Hanem az Aréna miatt, legyünk 
bátrak, mondjuk ki. 

Az újságról úgy vélekedem, hogy már 
15 éve változatlanul kifogástalanul 
adjátok ki (gondolom). 

Erről mindenki mást gondol, de az 
biztos, hogy a magazin 15 éve olyan 
emberek munkája, akik teljes szí- 
vükből imádják, és a legjobb tudá- 
sukkal szolgálják. Van, aki szerint a 
régi idők voltak csodásak, mások- 
nak a mostani stílus jön be, szerin- 
tem az a jó, ha mindenki megtalál- 
ja benne azt a helyet és időt, amivel 
tud vagy tudott azonosulni. 

Az egyetlen problémám vele, hogy né- 
ha a nyomtatott reklám mennyiségét 
kicsikét túlzásnak találom (például a 
"14/09-es szám vége felé már lapoz- 
gattam és szinte minden második ol- 
dalon egy egész oldalas, de legalább 
szépen kidolgozott reklám díszeleg. 
Utálom a reklámokat, de erről most a 
saját biztonságom érdekében nem al- 
kotnék véleményt. 

Sokan vannak így ezzel, de a rek- 
lám egyrészt nem mindig csak 


lusom az ember ember ellen, semmi 
tank, semmi Little Bird - amik ellen 
esélyed jóformán semennyi -, csak 
tiszta utcai harc. A másik oldalon vi- 
szont ott vannak az aszimmetrikus 
fegyverek, ami lelombozta az érdek- 
lődésemet iránta. Miért nem szóltál, 
hogy ennyire elkalandoztam?! 
Jaj ne haragudj, de eléggé elkalan- 
doztál, csak közben elkalandoztam. 
Hol is tartottam? Igen. Nem volt ked- 
vem több száz órát farmolni, ha játsz- 
hattam League of Legendset, amiben 
már amúgy is elég jó voltam. Nem tu- 
dom, mások hogy vannak vele, de én 
majdnem minden játékkal, amivel vala- 
ha játszottam, azért tettem, mert egy 
barát is éppen tolta. Ez a Heroes 3-mal 
kezdődött, de ezért játszok három éve 
World of Tanksszel is, a Battlefield 
3-ról nem is beszélve, mellyel Xbox 
360-on 350 órám van, gépen csak 20 
körül, amit csak nosztalgiaképpen ját- 
szottam amúgy is. Ezúttal szeretném 
leróni kegyeletemet eme nagyszerű 
mesterműnek, hiányozni fogsz. League 
of Legends is egy volt osztálytársam 
miatt szerepel napi elfoglaltságaim kö- 
zött, de egyeduralmának kezd véget 
vetni a Borderlands 2, mellyel ugyan 
még csak egy kurta hete, és igen, még 
egyedül, de annál nagyobb élvezettel 
játszom, ezzel a Skyrim által hagyott 
hely is betelt a szívemben. 


rossz, másrészt ez az ára a műkö- 
désnek (ez főleg az online részleg- 
re igaz hatványozottan, ahol in- 
gyen van a tartalom, a reklámbe- 
vétel biztosítja a megélhetést, és 
bármilyen furcsa gondolat is: a 
profitot, ami nélkül nem maradha- 
tunk fent). Szóval a reklám nem 
ellenség, ez a működés alapja. Fur- 
csa, hogy nálunk ez ekkora prob- 
léma, tőlünk nyugatabbra sokkal 
fejlettebb a reklámkultúra befo- 
gadói szinten is, hiszen mindenki 
tudja, hogy ezzel működik a piac. 
És ki tudja, talán néha olyat látsz, 
ami éppen érdekel is. 

A levelem végére megköszönném az 
eltelt évben nekem okozott sok kelle- 
mes percet, illetve megígérem, hogy 
amíg csak lehetőségem lesz rá, venni 
fogom a GameStart. (lucky strike) 
Nagyon hálásak vagyunk neked 
ezért, és köszönjük, hogy velünk 
tartasz. Kérlek, írj majd még, ha 
van lehetőséged, szerepelj minél 
több GameStarban, ha már olva- 
sóink között tudhatunk. És nagyon 
boldog karácsonyt, ne felejts el 
közben írni majd! És persze boldog 
új évet, ami tökéletes lesz majd 

az írásra. 


Ez nagyon szép és kerek volt így, 
nem is teszek hozzá semmit, egy 
vérbeli gamer vallomása nem igé- 
nyel különösebb kommentárt. 
Kifogytam a szavakból. Még annyit 
megemlítenék, hogy az októberi szám 
borítója gyönyörűre sikeredett, és 
megígérem, hogy idén végre előfizetek 
rátok, sziasztok! (Álmos) 

Nagy köszi, hogy írtál nekünk, és 
nagyon sok jó játékot kívánok ne- 
ked jövőre is. Ha előfizetsz, akkor 
szinte biztos vagyok benne, hogy 
lesz is benne részed. 


Szóval megint eltelt egy év. Na- 
gyon szép karácsonyt, sok pihe- 
nést, kaját, játékot, kikapcsoló- 
dást, csajozást, pasizást, családi 
békét, nyugit és békességet kívá- 
nok nektek, jövőre pedig legyen 
csodás évetek. Velünk. Ha pedig 
szilveszter éjszaka koccintotok, ne 
felejtsétek el az egyetlen köszön- 
tőt, ami szóba jöhet: Vegyetek 
GameStart!" 


(Micsoda naivitás, azt hitted, tiéd 
az év utolsó szava? Na nem. Bol- 
dog karácsonyt mindenkinek! - V) 
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HÍR 


B 2 ELŐZETESEK ALEG 


EK 


JOBB JÁTÉKOKRÓL 


KONZOLHÁBORŰ 


tegy 


(H:s A KONZOLPIAC IM- 

MÁRON TÖBB MINT EGY 

ÉVTIZEDE HÁROMSZEREP- 
LŐS, A SAJÁT ÚTJÁT JÁRÓ NIN- 
TENDÓT LASSAN MÁR NEM IS 
VESZIK SZÁMÍTÁSBA, AMIKOR 
SZÓBA KERÜL A KONZOLHÁBORÚ. 
Gyorsan leszögezném - mielőtt bárki 
meg találna sértődni -, hogy még vé- 
letlenül sem igyekszünk kisebbíteni az 
olasz vízvezeték-szerelőről elhíresült 
cég érdemeit, csupán fejet hajtunk a 
tény előtt, miszerint a Nintendo másik 
ligában játszik. Semmit sem úgy csi- 
nál, mint ahogy a Sony vagy a Micro- 
soft, s ezzel hol kasszát robbant (Wii), 
hol pedig látszólag melléfog (Wii U). 


Úgy vélem, abban mindannyian 
egyetérthetünk, pártállástól füg- 
getlenül, hogy a Sony sikeresebb 
kommunikációt folytatott a vásár- 
lók meggyőzése érdekében. Olcsóbb, 


nyers teljesítményét tekintve jobb 
gépet szállított le, de a játékfelhoza- 
tal hagyott kívánnivalót maga után. 
Exkluzív játékok tekintetében ismé- 
telni látszik önmagát a történelem, 
miszerint az első év még nagy jóin- 
dulattal is csak szódával fogyaszt- 
ható, de később sorra beérnek azok 
a fejlesztések (Bloodborne, The 
Order: 1886, Uncharted 4: Among 
Thieves), amelyek a konzolt lenné- 
nek hivatottak eladni. Az a helyzet 
viszont, hogy a PS4 pillanatnyilag 
annyira menő (egyszerűen beleégett 
a játékosok agyába, hogy ez az ide- 
ális konzol), hogy a vásárlók nem 
akadnak fenn ilyen apróságokon. A 
multiplatform címek kapcsán elő- 
kerülő méricskélésből (felbontás és 
képfrissítés) is jobban jött ki a S0- 
ny, tehát egyáltalán nem lepődtünk 
meg azon, hogy minden idők leg- 
jobban fogyó konzoljának tűnik ed- 
dig a PlayStation 4, legalábbis idő- 
arányosan. 


A Microsoft elszúrta az Xbox One be- 
mutatóját. Számtalanszor körüljár- 
tuk már a témát, hogy hol és milyen 
hibákat vétett a kommunikációért fe- 
lelős csapat. Gyakorlatilag a padló- 
ról kellett összesöpörnie a romokat az 
új vezetésnek. Mindazonáltal téved, 
aki úgy véli, hogy az új konzol vég- 
érvényesen leszerepelt volna. Már a 
puszta tény, hogy több fogyott belő- 
le, mint az Xbox 360-ból az első év- 
ben (6,5 millióig jutott úgy, hogy a 
PS3 még meg sen jelent), bizakodás- 
ra ad okot. Exkluzív címei ugyan na- 
gyobb változatosságot mutatnak ed- 
dig, mint a Sony kínálata, ellenben 
utóbb több külsős fejlesztés (Dead 
Rising 3, Ryse: Son of Rome) is napvi- 
lágot látott PC-n, megkérdőjelezve a 
konzol létjogosultságát egyes játéko- 
sok szemében. 

Nem meglepő módon a Microsoft a 
játékosokkal való kommunikáció ja- 
vításán túl egy már sokszor bevált 


BESZÉLJENEK A SZÁMOK 


PlayStation 4 

- a 
15.14 MIO 
49.199 


Forrás: VGChartz 


24, 796 


módszerhez folyamodott az Xbox One hely- 
zetének stabilizálása érdekében. Árat csök- 
kentett, vonzó játékokat csomagolt a kon- 
zolhoz, és máris felpörögtek az eladások. 
Elemzők szerint a black friday-jel indított 
ünnepi szezon alatt többet adhatnak el be- 
lőle, mint PS4-ből. Ugyanakkor ez csak az 
Egyesült Államokra vonatkozik, a Microsoft 
hazai pályájára. Európában nagyjából 3:1 az 
arány a PS4 javára, Japán meghódítása pe- 
dig lehetetlen feladatnak tűnik a redmon- 
diak számára. Globálisan minden bizony- 
nyal megőrzi majd tetemes előnyét a PS4, 
ami nem utolsósorban annak is köszönhető, 
hogy a mai napig több országban vásárol- 
ható meg hivatalosan (terméktámogatás- 
sal), mint riválisa. 


Minden konzolgenerációt végigkísértek bizo- 
nyos trendek. Az előző például intézménye- 
sítette a fizetős online multiplayert, az ár-ér- 
ték arány tekintetében jellemzően gyengén 
muzsikáló DLC-ket, de például a tartalom le- 
töltésének alapfeltételéül szolgáló merevle- 
mezek beépítésére sem gondoltak a gyártók 
azt megelőzően. A mozgásérzékelős játékok 
ideiglenes térhódításának megítélése viszont 
megint csak vegyes. Nem forradalmasították 
a szórakozás e válfaját, de kétségtelen tény, 


— Hi 


Xbox One 


8.1 Millió 


26.290 


hogy olyan felhasználói rétegeket is meg tud- 
tak szólítani rajtuk keresztül a gyártók, akik 
korábban messzire elkerültek mindent, ami 
videojáték. 

A mostani generáció egyelőre mindössze 
egy kétségkívül negatív töltetű trendet 
mondhat a magáénak: a befejezetlenül ki- 
adott játékokét. Nem mintha korábban min- 
den egyes alkotás a tökéletesség csim- 
borasszójaként foglalta volna el jól meg- 
érdemelt helyét az üzletek polcain, de a 
mögöttünk hagyott év folyamán látványo- 
san megszaporodtak az ún. day 1 patchek. 
És itt nem arról beszélünk, hogy a sokszo- 
rosítás ideje alatt felbukkanó bugokat eli- 
minálják a fejlesztők egy néhány megás ta- 
passzal, hanem riasztóan kövérre hízott, 
sokgigás csomagokat kell letölteniük a fel- 
használóknak. Ezek az adathalmok sokszor 
olyan feature-öket is tartalmaznak, amelye- 
ket már nem tudtak időben implementálni a 
játékba, ezért csak utólag kapják meg őket 
a játékosok. Ilyen a Halo: The Master Chief 
Collectionből kimaradt Spartan Ops koope- 
ratív kampánya, vagy a Driveclub dinami- 
kus időjárása. 

Szintén visszatérő problémát jelent, hogy 
egyszerűen nem készítik fel az online kom- 
ponenssel rendelkező játékok szervereit a 
várható játékosáradatra, így fordulhatott 


. bukást produkál oda- 
uti át az Xbox One. Míg 
JA 2005-ben az Xbox 

" 360 két nap alatt ju- 
yi tott 60 ezer eladott 


. hogy Sensui Takashi, 


i mondott. 


JAPÁN 
ELVESZETT 


Noha a távol-kele- 

ti szigetországra egy 
percig sem tekint- 
hetett megnyerhető 
csatatérként a Micro- 
soft, arra talán a leg- 
vérmesebb ellendruk- 
kerek sem gondoltak 
volna, hogy mekkora 


példány fölé, addig 
az új konzolnak szep- 
tember 4-i rajtja óta 
sem sikerült meg- 
ugornia ezt a viszony- 
lag alacsonyra helye- 
zett lécet. Ennek tük- 
rében nem csoda, 


aki nyolc éve vezette 
az Xbox japán részle- 
gét, néhány napja le- 


, Tisztán látszik, hogy a 
Sony eleinte jelentős előnyre tett szert, egy kiváló konzolnak és jó árstratégiának 
köszönhetően. A Microsoft viszont gyorsan fel fog zárkózni." 


CÉLKE- 
RESZTBEN 
KÍNA 


A föld legnépesebb 
országa sokáig elér- 
hetetlen volt a kon- 
zolgyártók számá- 

ra, ám a kormányzat 
idén lazított a szabá- 
lyokon, és lehetővé 
tette, hogy a sangha- 
ji szabadkereskedelmi 
övezetben forgalom- 
ba hozzák a konzolo- 
kat. A Microsoft moz- 
dult a leghamarabb, 
szeptember végén 
már meg is lehetett 
venni az Xbox One-t, 
amelyből az első hé- 
ten 100 ezer darab 
fogyott. A Sony némi- 
leg lemaradva követi 
riválisát. Hivatalosan 
csak decemberben 
tervezi bejelenteni, 
mennyibe kerül majd 
Kínában a PS4, mi- 
lyen játékokat lehet 
kapni, és melyek azok, 
amelyeket honosíta- 
nak is. 


elő, hogy a Halo: TMCC párosítása- 
ira a megjelenést követő napokban 
akár 20-30 perceket is várni kellett 
(bezzeg amikor bennünket, újságíró- 
kat engedtek rá még premier előtt 
a multira, nem volt semmi gond). De 
ugyanezt elmondhatjuk a Driveclub 
agyonreklámozott online funkcióiról 
is, amelyek hol működnek, hol nem, de 
inkább utóbbi volt rájuk jellemző. 
Végül, de nem utolsósorban az 
Assassins Creed Unity rajtja tette a 
napnál is világosabbá mindenki szá- 
mára, hogy a kiadók a szükségesnél 
kevesebb erőforrást szánnak minő- 
ségbiztosításra. Mégis mire számítsa- 
nak a PC-s játékosok, ha fix hardve- 
rekre sem sikerül megfelelően optima- 
lizálni a játékokat? 
Ennek a kifejezetten káros folya- 
matnak vethetnek véget a jövőben 
a kiadók. Hosszabb fejlesztési cik- 
lusokról, minden részletre kiterje- 
dő minőség-ellenőrzésről és minő- 
ségbiztosításról hangzottak el ígére- 
tek a Sony, a Microsoft, a Ubisoft és 
az Electronic Arts részéről is. Kíván- 
csian várjuk, mi valósul meg mindeb- 
ből jövőre. 

Chavalier 
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Nemrég az egyik legfrappánsabb eset 
történt meg az interneten, amit az 
utóbbi időben hallottunk. Adott egy 
Alanah Pearce névre hallgató auszt- 
rál játékkritikus hölgy, aki nemcsak te- 
levízióknak és rádióknak dolgozik, ha- 
nem saját YouTube-csatornája is van. 
Szomorú jelenség, de neméből és kül- 
leméből adódóan számos kommen- 

tet kap Twitteren és Facebookon, köz- 
tük sok sértő, fenyegetőző beírást 

is. Ez most ugyebár a nemrég itt, a 
GameStar magazinban is bemutatott 
HGamerGate jelenség kapcsán különö- 
sen érzékeny téma, és az elszemtelene- 
dett kommentelést nem mindenki tudja 
ölbe tett kézzel nézni. Alanah, ahelyett, 


ÚJ MÓDSZER 
A TROLLOK ELLEN 


hogy lealacsonyodott volna a pofátlan 
kommentelők szintjére, inkább a szü- 
lőket vette célba. A mutatvány termé- 
szetesen a legnépszerűbb közösségi ol- 
dalon működött igazán, ahol Alanah 
négy anyukának is jelezte csemetéjük 
túlkapását. Chaten rájuk írt, szó sze- 
rint idézte az erőszakkal fenyegetőző 
vagy mocskolódó ficsúrok kommentjeit, 
ami persze minden anyukát eléggé ki- 
borított, és azonnali intézkedést ígértek 
az ügyben. Tiszta, egyszerű, hatékony 
munka. Egyszerűen zseniális a kritikus 
hölgy megoldása, és talán felnyitja pár 
tizenegy-két éves szemét azzal kapcso- 
latban, hogy nem tehetnek meg min- 
dent következmények nélkül. 


Új patchek és a Ubisoft büntudata 


ASSASSIN S CREED UNITY 


Hatalmas volt a botrány az 
Assassins Creed Unity indulásakor, 
a játék ezer sebből vérzett, és a mai 


játékos, aki megvásárolta azt, egy 
ajándék teljes játékot választhat 
fájdalomdíjként: a The Crew, a Far 


nis városában játszódik. A bővít- 


kárpótolja a kiadó, amely Saint De- 


mény az alapjáték eseményei után 
veszi fel a fonalat, és egy katakom- 
barendszerben kell helytállnunk 
benne Arnóval. Közben folyama- 
tosan foltozzák a játékot, de még 
mindig nem sikerült az összes prob- 
lémát megoldani, továbbra is min- 
den platformon gondot okoz az fps- 
szám tragikus bezuhanása bizonyos 
helyeken, és a glitchek sem tűntek 
el nyomtalanul. 


napig képtelen volt a Ubisoft kijaví- 
tani minden problémát, hiába adták 
ki már a sokadik frissítést. A kiadó 
belátta, hogy nagyon félresiklott 
a Unity rajtja, ezért egy hangula- 
tos bocsánatkérésnél többel ruk- 
kolt elő. Bejelentette, hogy felfüg- 
gesztette az Assassins Creed Unity 
Season Pass előfizetését, vagyis 
már nem szerezhető be, és minden 


Cry 4, a Watch Dogs, az Assassins 
Creed IV: Black Flag, a Rayman 
Legends és a Just Dance 2015 játé- 
kok szerepeltek a listán. Azok sem 
maradnak fájdalomdíj nélkül, akik 
ugyan a szezonbérletre nem ruház- 
tak be, de az alapjátékkal mégis pó- 
rul jártak, ugyanis őket - és egy- 
úttal a tartalombérleteseket is - a 
Dead Kings nevű kampány-DLC-vel 


DEFENDER OF THE CROWN 


Mobiljátékként éled újjá Kellyn Beck dizájner 
1986-os csodája, amely eredetileg Amigá- 
ra jelent meg, de a Cinemaware gondozásá- 
ban később átportolták számos más plat- 
formra is. A kiadó bejelentette, hogy a retró 
stratégia sok-sok évnyi kihagyás után iOS és mellett egy gyönyörű hölgy kezét is elnyer- 
Android rendszereken tér vissza. A Defender jük. A Defender of the Crown mobilos kiadá- 
of the Crown történetében a középkori Ang- sát Emulated Amiga Edition néven érdemes 


junk felettük, lovagi tornákon, kardpárba- 
jokon és várostromokon kell helyt állnunk. 
Csakis mesteri kardforgatóként és profi ka- 
onaként szállhatunk velük szembe, viszont 
ha sikerül a művelet, akkor Anglia koroná- 


mi 


liában járunk, egészen pontosan Richard ki- keresni, ami tartalmaz mindent, amit az ere- 
rály halála után, ami polgárháborút szül. Eb- deti változat is, ráadásul továbbfejlesztették 
ben a vészterhes időben kell helyt állnunk: az irányítását, így már az okostelefonok felü- 
meg kell védenünk a királyságot és a szabad- etén is gond nélkül élvezhető a játékmenet. 


ságot a gyűlölt normannokkal szemben, vi- e 
szont ahhoz, hogy győzedelmeskedni tud- 


csak azoknak kötelező, akik ismerték a 
égi legendát. 
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Egy fillért se többet! 


NEM TÁMOGATJA 
TÖBBÉ A SONY A FIFA-T É 


Kisebbfajta bombaként robbant a hír a lán akkor sem hosszabbított volna szerző- 
nemzetközi sajtóban, miszerint a Sony ki- dést, ha a Sepp Blatter vezette szövetség 


száll a nemzetközi labdarúgó-szövetség ma született bárányokból állna. Egyébként 
támogatásából. A döntés okaként a szer- minden jel szerint egyszerű presztízsvesz- 
vezet amúgy sem makulátlan hírnevét to- teséggel megússza a FIFA, mert pletykák 
vább tépázó, máig tisztázatlan korrupci- szerint előrehaladott tárgyalásokat foly- 
ós vádakat (legutóbb a 2018-as orosz és tatnak a Samsunggal, amely hajlandó len- 
a 2022-es katari labdarúgó-világbajnok- ne beugrani a Sony helyére. 

ság rendezési jogának odaítélése fulladt 

botrányba) nevezte meg a japán vállalat; 


amely tíz év alatt 277 millió dollárt (kb... J J A PLETYKAK SZERINT ELOREHALA- 
zoo eettarra DOTT TÁRGYALÁSOKAT FOLYTATNAK 
rárndázárk atal fisdjeg kan, hogy a Sony A SAMSUNGGAL, AMELY HAJLANDÓ 
ingatag pénzügyi helyzetére tekintettel ta- LENNE BEUGRANI A SONY HELYERE 


Már látni a végét 


DAYZ 


Míg egyeseknek átok, mások áldásként tekintenek 

a korai hozzáférés lehetőségére, amelynek legna- 
gyobb haszonélvezője eleddig kétségtelenül a Bohemia 
Interactive háborús szimulációjából (ArmA) kinőtt 
zombis vadhajtás. A modként indult Dayz standalone 
változata egyelőre nem több ígéretnél, egy legalább 
annyira frusztráló, mint szórakoztató ígéretnél, amely 
a nyilvánosságra hozott ütemterv szerint valamikor 
2016-ban nyeri el végleges formáját. Egy év múlva 
ilyenkor már javában bétázhatunk, azt megelőzően pe- 
dig többek között megszépül a látvány, kiokosítják az 
MI-t, dinamikus események és állat kísérők is kerül- 
nek a játékba. Ezzel párhuzamosan pedig a Dayz ára is 
lépcsőzetesen emelkedik 34.99 euróig. 


4" 


(6 4 ) CALL OF DUTY: LEZZÉN ee 
. ADVANCED WARFARE ! 


Thhoz képest, hogy iparági elemzők egymással versenyezve temették a Call of Dutyt, a 
e. I "legújabb rész, az Advanced Warfare alig egy hónappal a megjelenése után bő 10 millió el- 
b ; " adott példány felett jár. Pillanatok alatt sikerült tehát kikövezni az utat a menetrendsze- 7. Esz 
AT Ar rűen érkező tartalmi bővítmények számára. A Microsoft szokás szerint időleges exkluzi- csi ! IZE e 
VA vitást vásárolt, így előbb Xbox One-on élvezhetjük január 11-től a Havoc névre keresztelt tt . £ 
/ DBC:csomag tartalmát. Mi nem is a négy új térképre, skinekre és fegyverekre vagyunk 
igazán kíváncsiak, hanem az Exo Zombies játékmód első fejezetére. Meggyőződésünk 
ugyanis, hogy a zombihentelés barátok társaságában az egyik legjobb dolog, ami a soro- j § a 
záttal történt. A Havocot még három másik pakk követi 2015 folyamán, amivel elüthetik . [7 xi el 27 
az időt a rajongók a következő Call of Duty megjelenéséig. Le . 
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A GamesStar erkölcsrendészeti figyelője 


TOPLISTÁK . 
MINDENFELÉ... 


Az év utolsó hónapjában már gőzerővel arra készülünk, hogy megválasszuk közösen az 
év játékait, de mint tudjuk, az szavaz igazán, aki pénztárcájával szavaz, szóval nem árt 
megnézni, hogyan is alakultak a vásárlási trendek az elmúlt időszakban. Szerencsére az 
576 Kbyte segítségével már a magyar piacot is látjuk, szóval igyekszünk erre koncentrál- 
ni, illetve a használt játékok kereskedelmét is beszuszakoltuk most, mert szerintünk érde- 
kes lehet ezt is látni. Persze most sem maradtok személyes vélemény nélkül, új kollégánk, 
Tóth Ádám (TÁ) toplistája is befért a kínálatba. 


(Az 576 Kbyte boltok eladási listája alapján) 7 7 6 ROVA ! 


1. GRAND THEFT AUTO V 

2. COUNTER-STRIKE: GLOBAL OFFENSIVE 

3. WORLD OF WARCRAFT: WARLORDS OF DRAENOR Az 1997-es Shadow Warrior feldolgozásában egy valódi klasszikus éledt újra, 
4. WORLD OF WARCRAFT GAMERCARD és mi abban bíztunk, hogy ezzel sikerül a 90-es évek hőskorának tömény erő- 
5. CALL OF DUTY: ADVANCED WARFARE szakosságát hibák nélkül átemelni. Sajnos nem, mint a csatolt képen látható, 
6. FIFA 15 a szexualitás alattomos díszletként, olcsó poénként settenkedik be világunkba, 
rA DRAGON AGE: INGUISTION teszi tönkre gyermekeink harcedzett lelkét. A nem véletlenül a köznyelvbe ivó- 
8. ASSASSIN"S CREED UNITY dott ,mint a nyulak" hasonlat óhatatlanul is asszociációt indít el a harcos szel- 
9 FAR CRY 4 lemű fiatalban, aki pillanatok alatt képes elkalandozni, vágyak szárnyán repü- 
10 ASSASSINS CREED ROGUE lő fantáziája pedig a mocskos testiség útjára téved a vérszomj felemelő érzé- 


sének teljes szellemmel történő átélése helyett. Olcsó trükk ez, de a GameStar 
erkölcsrendészeti kommandója figyel, és lecsap. A buja vágyak nincsenek biz- 
tonságban! 


1 GRAND THEFT AUTO V A Ég j pb D j ki 
2 THE LAST OF US D g e 
3. UNCHARTED 3: DRAKE"S DECEPTION Z unne e na y O a e y a 
4. ASSASSINS CREED III 
5. ASSASSINS CREED IV: BLACK FLAG X BOX 0 N E- DO BOZT VETT 
6. HALO 3 
7. CALL OF DUTY: BLACK OPS La 
nül 60 EZER FORINTÉRT 
9. BATTLEFIELD 3 
10. CALL OF DUTY: GHOSTS 
Hogy miért fontos mindig alaposan elolvasni egy apróhirdetést vásárlás előtt? 
Például azért, mert igen kellemetlen, amikor hülyének nézik az embert, és ez be- 
i jön. Ez hatványozottan igaz akkor, ha éppen konzolt vagy játékot venne az em- 
(Mi a menő tőlünk nyugatabbra?) Sz ber, jó példa erre a most következő történet. Az egyik aukciós oldalon egy hu- 
KEEP moros és leleményes felhasználó Xbox One dobozt kezdett el árulni, végül 175 
1 CALL OF DUTY: ADVANCED WARFARE CALM fontért valaki el is vitte. Feltehetően arra számított, hogy a 60 ezer forintnyi 
2 FIFA 15 AES összegért megvásárolt doboz konzolt is tartalmaz, de mint kiderült, maga a hir- 
3 GRAND THEFT AUTO V PUN detés is pontosan leszögezte, hogy egy Xbox One dobozról van szó. Üresen. Leg- 
a ASS SSÍNES CSELNÜNITY alább lesz mibe csomagolni az ajándékot karácsonykor. 
6. POKEMON OMEGA RUBY ha 
7. POKEMON ALPHA SAPPHIRE s 
8 DRIVECLUB xe 8. 
9. ASSASSINS CREED IV: BLACK FLAG 4420E 
10. MINECRAFT XBOX EDITION ta XBOX ONE 


(Mert minden hónapban más mondja majd el nektek, mik a legjobban várt címei) 


1 TOM CLANCYS THE DIVISION 
2. PROJECT CARS EZEZ 
3. EVOLVE : 
4. RISE OF THE TOMB RAIDER 

5. ORI AND THE BLIND FOREST 

6. TOTAL WAR ATTILA 

7. RAINBOW SIX: SIEGE x 
8 STAR WARS: BATTLEFRONT 

9. NO MANS SKY 

10. DYING LIGHT 
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Az Injustice mellett a hónap másik 
PS4-es játéka egy vadonatúj indie 
cím, a Secret Ponchos, ami egy izo- 
metrikus nézetű, többjátékos twin- 
stick shooter. A helyszín a vadnyugat, 
ahol kettőtől nyolc játékos csaphat 
össze csapatos és free-for-all játék- 
módokban online. Minél jobban ját- 
szunk, annál nagyobb lesz a karakte- 
rünk fejére tűzött vérdíj, így annál ér- 
tékesebb prédává válik. Egy konzolon 
egyszerre ketten játszhatnak, egymás 
mellett és ellen egyaránt. 


Bizonyára mindenkinek ismerős a ko- 
pasz, piros nyakkendős, tarkóján vo- 
nalkódot viselő 47-es ügynök, aki ez 
idáig öt nagy játékban tette el áldo- 
zatait láb alól. Ezek közül három ké- 
pezi a Hitman HD Trilogyt, ami a 
Hitman 2: Silent Assassin, a Hitman: 
Contracts és a Hitman: Blood Money 
játékok felújított változatait tartal- 
mazza, hogy akinek ezek korábban ki- 
maradtak, amennyire a lehetőségek 
engedik, korunk elvárásainak megfe- 
lelően élvezhesse őket. Kötelező. 


A Secret Ponchoshoz hasonlóan ez 

is teljesen új. A Total Recoil fejlesz- 
tői úgy döntöttek, egy kicsit felkavar- 
ják a tower defense műfajt, és a ma- 
guk módján teszik pörgősebbé a já- 
tékmenetet. Tornyainkkal (és az ügyes 
taktikázás jutalmaként bevethető 
Overwatch műholddal) 50 pályán ke- 
resztül kell bolygóról bolygóra halad- 
va visszaverni a földönkívüliek táma- 
dását. Az ellenfelek egyre keményeb- 
bek lesznek, gyorsan kell gondolkodni 
és dönteni. PS4-re külön kapható. 


(8 FINAL HORIZON 
NI PS Vita 


) 3 


Fa 


DX PlayStation.Plus 


A PS4-tulajoknak ebben a hónapban 
valójában három játék jár, de ebben 
az esetben annyi a különbség, hogy 

a Titan Attackset a két másik plat- 
formon is játszhatjuk. Erősen érezhe- 
tő rajta a Space Invaders hatása, de 
a készítők különböző módszerekkel iz- 
galmasabbá tették a játékmenetet. 
Akampány száz pályája során a tá- 
madó űrhajókat kell elintézni minél 
hatékonyabban, ezért pedig pénz jár, 
melyből ízlés szerint fejleszthetjük sa- 
ját gépünket. 


SECRET 
. PONCHOS 


PlayStation 4 


A PlayStation 3-as játékosok egy nyílt 
világú túlélőhorrort is kapnak, mely- 
ben egy FBI-ügynököt irányítva gön- 
gyölíthetjük fel az Esőkabátos gyilkos 
ügyét. A Deadly Premonition viszont 
nem egy hagyományos horrorjáték: a 
pályák befejezéséért, bizonyos hétköz- 
napi tevékenységekért (például borot- 
válkozás) pénzjutalom jár, és időnként 
enni és aludni kell. A várost járművek- 
be ülve is bejárhatjuk, mellékküldeté- 
seket vállalhatunk, vagy elmehetünk 
horgászni. Egyedi, megéri kipróbálni. 


A PlayStation Plus egy egyre több ext- 
rát és előnyt kínáló előfizetés, melyet 

a PlayStation 3-, a PlayStation 4- és a 
Fszt PlayStation Vita-tulajdonosok tudnak 
igénybe venni. Havonta legalább hat aján- 
; dék játék jár hozzá, emellett az előfizetőket 
ú rengeteg akciós ajánlat és extra szolgálta- 
tás várja. A PlayStation 4 esetében pedig 
elengedhetetlen kellék a játékok többjáté- 
kos módjának használatához, de mindenki 
másnak is erősen ajánlott. 


hu.playstation com 


2014/12 


Elérkezett a pillanat, a PlayStation Plushoz ettől a hónaptól kezdve már PlayStation 

4-re sem csak indie címek járnak, hanem tejes értékű, AAA játékok is. A sort a Mortal 
Kombat sorozatot is jegyző NetherRealm szuperhősös verekedős játéka, a PS4-re tavaly 
novemberben megjelent Injustice: Gods Among Us Ultimate Edition nyitja, ami nemcsak 
a valaha volt egyik legjobb játék, amely a DC univerzumában játszódik, de 2013-ban az év 
verekedős játékának is megválasztották. Bár a műfajban kevés címnek van említésre mél- 
tó sztorija, az Injustice-ban a hagyományos módok mellett helyet kapott akampánymód 
is, ami önmagában legalább tíz órányi szórakozást kínál. Az Ultimate Editionben minden 
korábban megjelent DLC szerepel, így aki még több karaktert akar, ingyen megkapja. 


TITAN ATTACKS 


PlayStation 4, PlayStation 3, 
h PSVita 


ívét Térmézz aut kt Fizzt-ivaz 
4 1 
j.. vá tán sa 


DEADLY 
PREMONITION: 
DIRECTOR"S CUT 


PlayStation 3 


NEM TUDOD, MI AZ A PS PLUS? 


www.gamestar.hu 17 


Minden PC-s játékról bővebb információt találsz a gamestar.hu/elofizetes2015 aloldalon. 
Ajánlatunk folyamatosan bővül, erről időben tájékoztatunk benneteket a gamestar.hu oldalon. 


Fél éves előfizetői akció 
6 darab GamesStar 


Assassir"s Creed IV Black Flag 
GRID Autosport 

LEGO Batman 3: Beyond Gotham 
LEGO Hobbit: The Video Game ájÉLEBA 


Thief ILLUMINATED billentyűzet 


Starcraft II: Wings of Liberty Hz Jolti ár: kb. 10900 Ft 
FIFA 14 ell 
Battlefield 4 


a. A választott ajándék nevét a gamestar.hu/elofizetes2015 oldalon add meg legkésőbb a befizetést követő három na- 
74 peestr ll A különféle ajándékok korlátozott számban állnak rendelkezésünkre; ha a készlet valamiből már elfogyott, ak- 
kor ázt az ajándékot a rendszer nem.efigedi kiválasztani - ebben az esetben jelölj meg egy másikat. Ha előbb választasz 

ajándékot, és utána fizeted kia előfizetésedet, akkor tedd meg azt a kiválasztást követő három napon belül, mert az elő- 

.fizetői díj megérkezésének hiányában igényed tíz nap után törlődik. Ha az általad választott ajándék (játékszoftver) már 
megjelent, akkor az előfizetési díj jóváírása után eljuttajuk a címedre. Amennyiben még nem jelent meg, akkor a szoft- 
vert a hivatalos magyarországi megjelenése után küldjük (ez a Grand Theft Auto V-öt, a The Witcher 3: Wild Huntot, 
az Evolve-ot és a Mortal Kombat X-et érinti). Kérjük, hogy számlázási és kézbesítési címeden kívül telefonszámodat és 
e-mail címedet is add meg megrendeléskor, valamint tüntesd fel, hogy küldeményként, vagy kiadónkban személyesen kí- 
vánod-e átvenni a játékot. 
Az akcióval kapcsolatban fordulj bizalommal ügyfélszolgálatunkhoz; munkaidőben a 06 1 577 4301-es telefonszámon 

HA vagy a terjesztesOgamestar.hu e-mail címen. 


12 darab GamesStar 
1 dd választható PC-s játék vagy headset 


Grand Theft Auto V j 
The Witcher 3: Wild Hunt ] ES 


1 dd választható PC-s játék vagy gameregér § e 


Assassir"s Creed Unity Mortal Kombat X 

Batman: Arkham Knight Pro Evolution Soccer 2015 
BorderlandS: Watch Dogs 

The Pre-Seguel! Wolfenstein: The New Order 
Civilization: Beyond Earth 

Dark Souls II 
Evolve 

Far Cry 4 
Middle-earth: 
Shadow of Mordor 


za adna 


DARK SOULSII 


Az akciós ajánlat a készlet erejéig, legkésőbb 2014. december 31-ig tart, és minden olyan régi és új előfizető- 

re vonatkozik, aki az előfizetői csomag típusától függően 27 990, 25 990 vagy 14 990 forintos áron előfizet a 
GameStar magazinra a Project 029 Media 8. Communications Kft.-nél. 

Az akció időtartama alatt is érvényesek normál előfizetési áraink, azaz ajándék nélkül is előfizethető a magazin 
1 évre 19 020 FT-ért, hat hónapra 9 870 FT-ért. 

Az előfizetés időtartama alatt az előfizetés nem mondható fel. Az év végi előfizetői akció más akcióval nem von- 
ható össze. Minden jog fenntartva. 
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A eegijabb játékok bemutatói 


BÖNGÉSZDE 


FARCRY 4 

26 DRAGON AGE: INCUISÍTION 

32. ASSASSINS CREED UNITY 

38 GRAND IHEFT AUTO V 

42  ASSASSINS CREED 
ROGUE 

46 WORLD OF WARCRAFT: 
WARLORDS OF DRAENOR 

50 THECREW 

52. SUPER SMASH BROS. FOR 
WIIU 

54 THIS WAR OF MINE 

56 LITTLEBIGPLANET 3 

58 WWE 2kl5 

60 ESCAPE DEAD ISLAND 

62 IL-2 STURMOVIK: 
BATTLE OF STALINGRAD 

64 FOOTBALL MANAGER 2015 

66  VALKYRIA CHRONICLES 

68 DUNGEON OF THE 
ENDLESS 

70. RANDALS MONDAY 

72 NEVER ALONE 

74 TROPICO5 

76. SHADOW WARRIOR 

78  HEAYYBULLETS 

79 CROWNTAKERS 

80 FRAMED 

80 VAINGLORY 

81. THE SHADOW SUN 

81  CROSSY ROAD 
JÁTÉKVÁSÁRLÁSI 
TANÁCSADÓ 


Kiadó Ubisoft 
Fejlesztő Ubisoft 
Montreal 

Platform 

PC, PlayStation 3, 
PlayStation 4, Xbox 
360, Xbox One 
Röviden FPS-őrület 
a Himalája hegyei 
között, a szabadság 
illúziójával. 

PEGI 18r 


ISELKEDÉSE IS 
ÉLETHŰ, BÁR AZ 
LVA AZ INDIAI 
ÖZTEM MINDIG. . 
DPENTI ÁTMÉRŐJŰ 


90-99 


Instant klasszikusok. Kiemel- 
kednek a tömegből, megérik 
az árukat, polcodon a helyük. 


80-892 


Remek játékok, ám hiány- 
zik az a bizonyos , plusz", ami 
maradandóvá tenné őket. 


a 5 


A szabadság hidi 


4 


Vat 
7 a e E FE mán. 


4" Pontosan ez az a pillanat, amikor ki kell 
s térnünk balra 


TITOVZRTAA 


Okos taktika, ha a vezetőre célzunk, később 
jó hasznát vesszük egy ép hószánnak 


2 C 


ÉRTÉKELÉSI SZEMPONTJAINK 
70-792 


Élvezhető játékok, de a kriti- 
kus szem már nem tud elsik- 
lani hiányosságaik felett. 


ZÁMOMNRA MINDIG IS A 
§ SZABADSÁGOT ÉS A FÉK- 

TELEN VADSÁGOT SZIM- 
BOLIZÁLTA A FAR CRY SOROZAT. 
Tíz évvel ezelőtt, amikor megjelent az 
első rész, az maga volt a csoda. Pon- 
tosan emlékszem, milyen elképesz- 
tő látványt nyújtott a dzsungel, ahol 
a páfrányok között bujkáltunk a mar- 
talócok elől, illetve a víz alatti ré- 
szek, ahol a sziklák között úszkál- 
tunk. A dolog érdekessége, hogy a Far 
Cry első részét még az akkoriban vi- 
szonylag ismeretlen Crytek készítet- 
te, akik aztán később nagyon bevá- 
gódtak a játékosoknál a Crysis soro- 
zattal. 2004-ben még kevesen hittek 
bennük, de a Far Cry első része meg- 
hozta számukra az ismertséget. Az el- 
múlt dekádban azonban nagyon sok 
minden történt, a Crytek éppen élet- 
középi válságát éli, de a Far Cry soro- 
zat, immár más fejlesztőcsapattal, tö- 
retlen népszerűségnek örvend. 


Pedig olyan békésen indult minden. A 
Far Cry 4 idegenbe szakadt főszerepi 
lője az egyik percben még nyugodtan 
bámulta a hófödte Himalája fenséges 
csúcsait a busz kétes tisztaságú abla- 
kán át, a következő pillanatban meg 
már egy zsákkal a fején volt kénytelen 
eleget tenni a helyi pszichopata kis- 
király partimeghívásának. Pedig sze- 
gény fiú csak annyit akart, hogy tel- 
jesíthesse anyja utolsó kívánságát, és 
szétszórhassa annak hamvait a he- 
gyek között. Menet közben azonban 
valami nagyon félresiklott; elég volt 
egy kis kihagyás, és máris a szabad- 
ságharcosok kis csoportjában találta 
magát. Az ellenállók minden eszközt 
bevetnek annak érdekében, hogy a ró- 
zsaszín öltönyös, hibbant Pagan Min 
ne maradhasson sokáig hatalmon. A 
Far Cry 4 meglehetősen erősen kez- 
dett, a remekül megkomponált buszos 


60-692 


A szürke középút: csak ha 
vártad vagy érdekel a stílus, 
egyébként engedd el őket. 


1-595 


Tág tartomány, de egy a kö- 
zös bennük: róluk már inkább 
figyelmeztető jelleggel írunk. 


jelenet tökéletesen bemutatta, hogy 
next-gen konzolokon és persze PC-n 
milyen minőséget várhatnak el a já- 
tékosok az elkövetkezendő években. 
Nagyságrendekkel szebb volt minden, 
mint amit eddig láttunk Far Cry té- 
mában, bár az is igaz, hogy egy ko- 
moly PC-n a Far Cry 3 szemrebbenés 
nélkül tudta hozni ezt a szintet két év- 
vel ezelőtt is. 


A Ubisoft nem spórolt a tartalommal, 
szó szerint vették a ,sandbox" kifeje- 
zést, hiszen számtalan szórakozási le- 
hetőséget rejtettek el a játékban. Az 
igazság az, hogy talán az egyik leg- 
nehezebb feladat a Far Cry 4-ben az, 
hogy Pagan Min hatalmának megdön- 
tésére koncentráljunk. Állandóan be- 
lebotlunk valami érdekes dologba, és 
gyakran fogjuk azon kapni magunkat, 
hogy már órák óta mellékküldetése- 
ket hajkurászunk a dzsungelben ahe- 
lyett, hogy a kormányhoz hű erőket 
riogatnánk valamelyik helyőrségben. 
Meg kell jegyeznünk azonban, hogy 
ezeknek a játékelemeknek nagy részét 
már láttuk a 3-ban; aki azt végigját- 
szotta, sok ismerős elemet fedez majd 
fel a negyedikben. Ez azonban nem 
feltétlenül rossz dolog, hiszen ami 
zseniális volt az FC3-ban az nagy va- 
lószínűséggel most is jó lesz, csak ép- 
pen már nem új. 

Most is imádom a rádiótornyok ha- 
tástalanítását, az ügyességi részek 
megoldása üdítő változatosságot je- 
lent az akciórészek mellett. Nagyon 
korrektnek tartom az autóverseny- 
zést is: bár a hegyi utakon az automa- 
ta pilóta bekapcsolása nálam bizony 
kiverte a biztosítékot, de elfogadom, 
hogy a vezetés sok kezdő játékos- 

nak okozhat gondot. Főként akkor, ha 
még azzal is megnehezítik a dolgun- 
kat, hogy közben mindkét oldalról tü- 
zelnek ránk a kormányerők, és ha nem 
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akarunk megsülni, bizony meg kell húz- 
ni a ravaszt. 

A küldetések meglehetősen változato- 
sak, egyszer sem volt az az érzésem, 
hogy a játék direkt akadályokat gördít 
az utamba, de ez persze nem azt jelen- 
ti, hogy könnyű. Normál szinten kezd- 
tem neki a nagy kalandnak, de volt 
olyan helyzet, amikor komolyan elgon- 
dolkodtam, lejjebb ne vegyem egy ki- 
csit a nehézséget. 

A tesztet PS4-en végeztem, ebben 

a változatban a katonák és a vadál- 
latok meglepően okosan viselkedtek. 
Pagan Min bakái rendszeresen hasz- 
nálták a fedezéket, számolatlanul do- 
bálták a gránátokat, és a mesterlövé- 
szek is kegyetlenül pontosan céloztak. 
Többféle ellenségtípussal találkoztam, 
az egyik kedvencem az a harcos volt: 
ahogy a közelembe ért, azonnal egy 
pörgőrúgással győzött meg arról, hogy 
jobban járok, ha távol maradok tőle, 

és nem próbálom meg a purbuval tor- 
kon szúrni. A vadállatok viselkedése 

is meglehetősen élethű, bár az igazat 
megvallva az indiai orrszarvú és köz- 
em mindig volt egy három centi át- 
mérőjű acélrács, és nagyon remélem, 
hogy ez a jövőben sem fog változni 
eglehetősen vicces, ahogy a játékban 
ez a több tonnás monstrum belecsapó- 
dik a kocsinkba - a valóságban mond- 
juk biztos nem vigyorognék. Kifejezet- 
en tetszett viszont a csalik haszná- 
lata. A vadállatok megnyúzása utái 
lekanyarítunk egy szép darab csalihúst 
a zsákmányállatból, majd azt az ellen- 
séges katonák közelébe dobva várjuk a 
semmiből megjelenő ragadozót. Ez le- 
het medve, tigris de akár a világegye- 
tem egyik legszebb lénye, a hópárduc 
is. Engem kicsit zavart az állatok vér- 
szomja; hiába bújtam el a háztetőn, és 
hiába igyekeztem láthatatlan lenni, az 
agresszív nagymacskák folyamatosan 
megtámadtak, és hiába adtam le fi- 
gyelmeztető lövéseket, nem menekül- 
tek el. Ilyenkor persze általában elfu- 


: A számszeríj nem olyan erős, mint az 
. automata fegyver, de legalább jó halk 


tottam, de ugye egy tigrist lefutni elég 
hiábavaló próbálkozás. 

A sérülések kezelését is átvették az 
előző részekből; a harmadikban még 
rácsodálkoztam arra, ahogy a főhős 
egy srapnelt kihúz az alkarjából, vagy 
helyrerántja kificamodott csuklóját, 
most már a szemem sem rebben, csak 
azt sajnálom, hogy nem pakoltak bele 
kétszer ennyi animációt. 


A diktatúrát megdöntő főszál nem 
tart sokáig, nehézségi szinttől és ta- 
pasztalattól függően 20-25 óra alatt 
végig lehet rajta menni, feltéve, hogy 
nem kódorgunk el mindenfelé. Idővel 
azonban válaszút elég kerülünk, ugyan- 
is mint minden valamirevaló, harma- 
dik világbeli országban, itt sem egysé- 
ges az ellenállók tábora. Az egyik olda- 
lon a tradicionális értékeket preferáló 
csoport áll, ennek tagjai ragaszkodnak 
a hagyományokhoz, és nem akarnak 
nyitni a külvilág felé. A másik oldalon 
egy női vezető irányít, aki a nép bol- 
dogulását tartja szem előtt. Még arra 
is hajlandó, hogy a drogüzletből befo- 
lyó pénz egy részéből iskolákat és kór- 
házakat építsen, és nem törődik azzal, 
hogy a kábítószer életeket tesz tönkre 
külföldön. Attól függően változik kül- 
detésünk célja, hogy melyik oldalt vá- 
lasztjuk; ez kiváló indok arra, hogy újra 
elővegyük a játékot, és a másik oldalt 
választva ismét végigtoljuk. 

A fejlesztők brillíroztak a mellékkülde- 
tésekkel is, ez a kedvenc részem a já- 
tékban. Itt kicsit elszállt a készítők 
agya, egy teljesen más dimenzióba ke- 
veredünk, ahol ötletesen keveredik az 
álom a valósággal. Ellenfeleink masz- 
kos démonok lesznek, akik két füstköd- 
ből állnak, teleportálnak, és mindenféle 
extra varázstámadással vannak felsze- 
relve. Szerencsére ezeken a szinteken 
sem kell egyedül helytállnunk, segítőnk 
egy csodásan animált fehér tigris lesz. 
Amikor először kerülünk szembe vele, 


:A démonok áíitai megszálit páiyák a Far Cry 4 
legjobban sikerült-elemei lettek , 


nyugodt, ha egy zaklatott 
Ilal a kezében mögém álln 


ú Az 1 
2 Persze jobb, ha valami komolyabb mordály van 
nálunk, nem ez a kis kézifegyver 
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pod 


éppen haldoklik, a démonok egy áldo- 
zótőrrel akartak vele végezni, de még 
éppen idejében sietünk a segítségé- 
re. Innentől kezdve kezes házi cicaként 
követ minket, és végez az általunk kije- 
lölt démonokkal. Ez a mellékág öt kül- 
detésből áll, és mindegyikben lesz va- 
lami olyan meglepetés, amitől nekilá- 
tunk megkeresni a következő helyszínt. 
A démonvilágban nincs lehetőségünk 
lőfegyverek használatára, de azért 
nem maradunk távolsági fegyver nél- 
kül, egy, a démonok ellen különö- 

sen hatékony íj lesz itt a fő fegyve- 
rünk, amivel az időt is lelassíthatjuk (ki- 
csit hasonlít a tünde íjra a Snadow of 
Mordorból), vagy akár arra is lesz le- 
hetőségünk, hogy egyszerre több nyíl- 
vesszőt is a húrra illesszünk a nagyobb 
tűzerő érdekében. Később egy elefántot 
kell megmentenünk a démonoktól, aki 
cserébe megengedi, hogy a küldetés to- 
vábbi részében a hátára kapaszkodjunk, 
és onnan irtsuk a démonhordákat. Nem 
maradhatott ki persze a főellenség sem 
ebből a minikampányból: egy hatalmas 


démonsast kell elintéznünk, a 


aki több fázison keresztül 
igyekszik apró darabokra 
szaggatni minket, fehér 
tigrissegítőnkkel egye- 


meg tán. B" eféle 
Az ellenséges katonák okosan fedezékbe húzód- 
nak, nem rohannak a végzetükbe ész nélkül 


Fia 


temben. Ez az a küldetéssorozat, amely 
közben megismerhetjük szülői házunkat 
a hegyek között, és innentől kezdve a 
megszerzett pénzből szépen elkezdhet- 
jük feldíszíteni. Nem azt mondom, hogy 
túlságosan hasznos dolgok ezek, de ar- 
ra pont jó, hogy pár órát elpihenjünk itt 
a következő nagy küldetés előtt. 


VÉGRE VÉGE? 
Költői túlzás lenne azt állítani, hogy ez a 
játék a választásokról szól, de azért van 
benne annyi elágazás, hogy érdemes le- 
gyen végigtolni. Már az első tíz perc 
rtán hozhatunk olyan döntést, aminek 
következtében a játék hirtelen halált 
al, vagyis idő előtt befejezzük anélkül, 
ogy igazán elkezdtük volna. Számom- 
a nagyon tanulságos volt a befejezés, 
kis túlzással azt is mondhatom, hogy ez 
volt az idei év egyik legjobb játékfinise, 
érdemes mindenkinek átgondolnia, mit 
cselekedne hasonló szituációban, mivel 
semmi sem az, aminek látszik, és a kép 
egészét látva bizony rá fogunk döbben- 
ni, hogy minden, amiben hittünk, csa- 
lóka. Persze arról sem szabad meg- 
feledkeznünk, hogy mindössze 
egyetlen egy mentésünk van. 
Szóval nem tudunk élni a visz- 
szatöltés-varázslattal, és ha 


szeretnénk látni a másik befejezést, ak- 
kor bizony újra végig kell verekednünk 
magunkat a főszálon (vagy megnézni 
egy videót a YouTube-on, de persze az 
nem ugyanaz az élmény). 


TÜLÉLNI KYRATOT 

A Himalája hegyei között nem igazán 
komfortos az élet. A tea és a mák a két 
legnagyobb hasznot hozó termény, de 
szigorú ellenőrzés alatt állnak. Az or- 
szágban dúl a polgárháború, ember em- 
bernek farkasa, bármikor megcsúszhat a 
terepjárónk, és a következő megálló egy 
szakadék mélye. Ez az oka annak, hogy 
ezt a vidéket csak a legelszántabb ka- 
landorok képesek túlélni. Nem kicsit volt 
furcsa, hogy a névtelen főszereplő, aki az 
elpuhult nyugati civilizációban nevelke- 
dett, már az első negyed óra után auto- 
mata fegyverekkel ritkította a különle- 
ges kiképzést kapott hegyi vadászokat, 
túlélt egy pusztító lavinát, és szemrebbe- 
nés nélkül hátba szúrt egy figyelmetlenül 
őrködő katonát. Kicsit túl gyorsan lett 
belőle szuperkatona, jó lett volna valami 
kis felvezetés vagy gyakorlómisszió, ahol 
magára szed egy kis tapasztalatot. 


ú) 


h-A békés elefántokat is ki lehet hozni a sodruk- 


A küldetések teljesítése után szabadon 
felhasználható skillpontokat kapunk, 
ezeket két, egymástól jelentősen eltérő 
területen oszthatjuk szét. A tigris útjá- 
ba tartoznak azon képességek, melyek 
az aktív cselekvést testesítik meg, ami- 
kor ide adjuk pontjainkat, akkor több- 
nyire valamilyen támadó képességre te- 
szünk szert. Jómagam inkább a másik 
oldalt, vagyis az elefánt útját választot- 
tam, mivel itt nagyon hamar maximali- 
zálni lehet életerőnket, illetve gyógyítási 
képességeinket. Persze az sem volt mel- 
lékes, hogy itt tanulhatjuk meg, hogyan 
kell felmászni egy indiai elefánt szür- 
reálisan széles hátára, és megmarad- 

ni rajta. A harc ezekkel a gyönyörű vad- 
állatokkal igazi jutalomjáték. Többnyire 
pacifistának tartom magam, de volt ab- 
ban valami felemelő, amikor a testpán- 
célba öltözött kommandóst letiporta az 
elefántom. Az igazán gusztustalan rész- 
letektől szerencsére megkíméltek min- 
ket a fejlesztők, de azért a szörcsenő 
hangokból lehetett sejteni, hogy mi tör- 
tént a lábak alatt. 

A repülési lehetőséget nagyon értékel- 
tem, rengeteg olyan eldugott hely van 


: ból, elég, ha beléjük eresztünk pár golyót f É 


FAR CRY 3.57 


ESSAKODÁSBÓL JELES ar kiszenén ee al egysze 
ig meg- 


j zomjas borzokra, ki- 
t, hogy memóriaallokációs hiba mi- 
att nem indul el a játék. Most nem rész- 
letezném, hogy mit gondoltam abban a 
pillanatban a Ubisoft PC-s programo- 
zóiról, de nem volt pozitív, annyit eláru- 
lok. A dolog érdekessége, hogy az ösz- 
szes steames és battlenetes játék gond 
nélkül fut nálam, szóval a hiba valahol 
a Ubisoft készülékében van. Értem én, 
hogy a konzolosokban van az igazi pénz, 
de azért a PC-s játékok és játékosok is 
megérdemelnek egy kis szeretetet. 
szevetve pozitív az összkép 
tem érte el azt a 


—ú HARDVER 
Windows 7/8/8.1; 2.6 GHz Intel Core i5- 
750/3,2 GHz AMD Phenom II X4955; 4 
GB RAM; Nvidia GeForce GTX 460/AMD; 
DirectX II; 30 GB HDD 


MOCSY 
Ismétlés a tudás 
(siker) anyja. 
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Teszt 


DRAGON AGE: INOUISÍTION 


A kiválóan KIKÖSZÖTÜLt-GSOI 


DRAI 
INÓ 


INFO 


Kiadó Electronic 
Arts 

Fejlesztő BioWare 
Platform 

PC, PlayStation 3, 
PlayStation 4, Xbox 
360, Xbox One 
Röviden A sorozat 
harmadik része monu- 
mentális tennivalóval, 
látványorgiával és a 
régi dicsőség vissza- 
tértével. 

PEGI 18-r 
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UISITI 


EMELTEM A HARCI SZEKER- 

CÉT, ÉS ARTIKULÁTLANUL 
ÜVÖLTENI KEZDTEM. HÁROM TÁR- 
SAM SZINTÚGY. ÖKLEINKET AZ ÉG 
FELÉ RÁZTUK, UGRÁLTUNK. Egy egész 
napon keresztül harcoltunk éjfattyak- 
kal, farkassá változó elfekkel és minden 
egyébbel, amit csak el lehet képzelni - és 
megcsináltuk. Amikor 2009-ben három 
társammal a huszonnégy órás Dragon 
Age: Origins verseny végén minket hoztak 
ki győztesnek a patinás londoni épület fa- 
lai között, nem csak a több milliós nyere- 
mény miatt kapott el minket a földöntú- 
li boldogság (bár jó érzés volt gyerekkór- 
háznak adományozni, ez tény). Legalább 
ugyanennyit nyomott a latban az, hogy az 
elsők között merülhettünk el egy olyan já- 
tékban, amely a csili-vili akciójátékok, a 
csodás, de semmitmondó AAA címek ten- 
gerében akár száznál több órára is leköti 
az embert. Mit leköti, beszippantja, a világ 
részévé teszi millió küldetésével, jól felépí- 
tett környezettel, az eleven karakterekkel. 
Nem csoda, hogy otthon ugyanilyen lel- 
kesen folytattam a kalandokat, és azóta 
több karakterrel is végigvittem a szürke 
kamarások sztoriját. Aztán ebből fakadó- 
an nagyon vártam a második részt is, meg 
hát ugye BioWare, csalódás kizárva, gon- 
doltam. Aztán puff. Gyenge sztori, meg- 
nyirbált játékmenet; ritkán csalódtam ak- 


Ni EM HITTEM A FÜLEMNEK. FEL- 


korát játékban, mint a Dragon Age II-ben. 
Épp ezért a világ legskizofrénebb módon 
vártam az Inguisitionre, legalább annyi- 
ra féltem is a novemberi dátumtól, mint 
amennyire kapartam az asztalt türelmet- 
lenségemben. És hogy ne kelljen hat oldalt 
végiglapozni, előre lelövöm a poént: szinte 
minden tekintetben megérte a várakozás. 


A helyszín ismét Thedas, azon belül két bi- 
rodalom, Ferelden és Orlais. Olyan világ- 
ban járunk, amelyet már jó néhány alka- 
lommal megtámadtak különféle gonosz 
erők, és most sincs szerencséje a népnek, 
hiszen egy új fenyegetéssel kell szembe- 
nézniük. Történt ugyanis, hogy a mágusok 
és templomosok rendje nagy nehezen ösz- 
szehozott egy béketárgyalást, ami annyira 
balul sült el, hogy konkrétan az isteni val- 
lási vezető is belehalt, ráadásul egy ran- 
da, nagy, zöld hasadék jelent meg az égen, 
amely a kéretlen fényshow mellett ször- 
nyeket kezdett a világra okádni. 

Az intróban az általunk irányított hőst 
láthatjuk, amint a hasadék közvetlen kö- 
zelében (vagy inkább benne?) menekül túl- 
világi lények elől, hogy aztán egy fénylő, 
misztikus karakter kiemelje a veszedelem- 
ből. A következő jelenet már egy börtön- 
cellában indul, ugyanis újdonsült kedven- 
cünkről többen azt hiszik, az ő műve ez 


az egész hasadék-dolog, mivel épp az első 
ilyen tüneményből zuhant ki Thedas föld- 
jére, ráadásul kezei ugyanabban a furcsa 
zöld fényben izzanak. Kissé nehezen, de az 
őt kivizsgálók egy része meggyőzhető ar- 
ról, hogy nem elkövetőt, hanem áldozatot 
köszönthetnek személyünkben, így a Dra- 
gon Age II-ből megismert Cassandra, az 
Igazság Keresőinek tagja bilincsbe verve 
elcipel minket a közelben lévő hasadáshoz, 
ahol hamarosan kiderül, hogy a kezünkön 
vibráló fényjáték nem véletlen: képesek 
vagyunk bezárni a gonosz portált. 


Innentől kissé felemássá válik a megítélé- 
sünk, hiszen a népek egy részét nemcsak 
képesek vagyunk meggyőzni ártatlansá- 
gunkról, de egyenesen egyfajta megváltó- 
ként kezdenek gondolni ránk, mivel csak 
mi tudjuk bezárni a világon egyre több he- 
lyen felbukkanó hasadékokat. Eközben 
persze maradnak jó páran, akik szerint mi 
vagyunk a megtestesült gonosz, és hiába 
hazudozunk, ők úgyis tudják, hogy mi ál- 
lunk az egész balhé mögött. Nem épp ké- 
nyelmes alapállás. Épp ezért Cassandra és 
még néhányan elhatározzák, hogy a külön- 
féle érdekcsoportokhoz csapódás és a fe- 
lesleges szájjártatás helyett megalapítják 
az Inkvizíciót, fókuszában szerény szemé- 
lyünkkel, a dolgunk pedig nemcsak a ha- 


"Az ember-elf-törpe szentháromság 
mellett már gnari fajú is lehet játékosunk 
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ELVES ARE A HISTORICALLY OPPRESSED PEOPLE, DISTINGUISHABLE 
BY THEIR LITHE FRAMES AND POINTED EARS. THOUGH MOST 
SURVIVE IN THE POOREST FRINGES OF HUMAN CITIES, OTHERS LIVE 
AS NOMADS KNOWN AS THE DALISH. ELVES RECEIVE A BONUS OF 
2596 TO RANGED DEFENSE. 
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: mixelése már a mi dolgunk lesz 
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S ANARRIORS ARE FRONTLINE COMBATANTS, ABLE TO WITHSTAND 7 
INCREDIBLE PUNISHMENT IN HEAVY ARMOR. THEY ARE PROFICIENT 
IN THE USE OF TWO-HANDED WEAPONS LIKE MAULS AND 
mú GREATSWORDS, BUT MAY COMBINE A SMALLER WEAPON WITH A 
SHIELD FOR ADDED DEFENSE. 


ye 


A FGKÜLDET VALAMI KETTŐ- 
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KÜLDETÉST 


sadékok bezárása és a világra szaba- 
dult gonoszottyok kiirtása, de a ka- 
tasztrófát előidéző okok felderítése 

is egyben. 

És, ahogy mondani szokás, ez még 
csak a kezdet. Innentől az első Dra- 
gon Age hagyományaihoz visszatér- 
ve akár 100- órányi kaland is vár- 
hat ránk, az elénk táruló világ ugyanis 
minden tekintetben óriási és részle- 
tes, tele NPC-k hegyeivel, valamint fő, 
mellékes, még mellékesebb és legmel- 
lékesebb küldetésekkel, ahol egy igazi 
RPG-rajongót szinte kényszeríteni kell 
arra, hogy a különféle mellékszálakat 
eleresztve a legfontosabb célokkal is 
foglalkozzon néha. 


ENNYI JŐSÁGTÓL ELSZORUL 
AZ INK-VIZI TOROK 

Annyiban tehát a Dragon Age: 
Inguisition is halad tovább a DA II 
által kikövezett úton, hogy csak la- 
zán kapcsolódik az Originsben meg- 
kezdett történetszálhoz. Vannak visz- 
szatérő szereplők és utalások mind- 
két előzményre, de lényegében egy 
teljesen új bonyodalom mentén in- 
dulunk neki a világnak. Ráadásul egy 
olyan világnak, amiben egy legújabb 
generációs RPG-hez képest is töm- 
kelegével történnek a dolgok, tő- 


lünk függetlenül is. A két birodalom, 
Orlais és Ferelden lakóit csak rész- 
ben foglalkoztatják a hasadékok és 
szörnyedvények, van nekik emellett is 
millió saját gondjuk és bajuk. 
Elveszett a gyerek, a kiskutya, a 
kulcstartó, összeveszett egy törpe és 
egy gnari, vérengző vadállatok csa- 
tangolnak a tanya határán, tüntetnek 
a falu lakói, mert tolmácsot kért az 
adóellenőr - ha hagyjuk, a világ ösz- 
szes létező problémájával eláraszta- 
nak minket, aztán hopp, valahogy a 
gépen kívül eltelt a tél és a tavasz, 

és az emberek fürdőgatyás képeket 
posztolnak magukról a Facebookon. 
De ez a játék ilyen, azért senki ne ül- 
jön le elé, mert piff-puff, végignyom 
valami kettő-öt-tíz órás főküldetést. 
Ilyet itt szinte lehetetlen megtenni. 
Ráadásul még akkor sem ússzuk meg 
a lelkizést és okoskodást, ha olyan el- 
vetemültek lennénk, hogy tényleg 
csak a fő küldetésszál mentén sze- 
retnénk haladni. A BioWare legendás 
NPC-túltengése itt is megmutatkozik, 
minden tekintetben. Ahogy ugyebár 
okosok már megmondták, senki sem 
sziget, így a játékos által irányított 
hős sem egyedül száll szembe a világ- 
gal. A Thedast benépesítő különféle 
karakterek közül egy csomó hozzánk 
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AHOGY VALAKINEL APADNI KEZD AZ 
ELETERŐ, IRANY A PAUSE GOMB, KATT A 
SENYVEDŐ CSAPATTAGRA, AZTAN GLUGY, 
GLUGY, GLUGY 


:Részletes fejlesztési lehetőségek 
: -— csak el ne vesszünk közöttük! 


csapódhat ideiglenes vagy hosszabb fő történetszálhoz kapcsolódó beszél- 
távú csapattagként, és az ő lelküket getésekben lenne valódi beszédhang a 
bizony ápolgatni kell ahhoz, hogy ale- Bár a valóságban gyakran alkalmazzuk feliratok helyett (vagy mellett). A fej- 
hető leghatékonyabb gárda sorakoz- a ,milyen kicsi a világ" frázist, a Dra- lesztők sem az időt, sem a pénzt nem 
zon fel mellénk. A döntési helyzetek- gon Age: Inguisitionön belül ennek leg- . sajnálták arra, hogy az összes léte- 
ben okosan kell választanunk a pár- inkább az ellenkezőjét érezzük. Ugyan ző NPC dialógusainak minden egyes 
beszédekben adható válaszok között, nem egy folyamatosan bejárható tér- mondatát szinkronizálják. Ha valakit 
ogy elnyerjük a társak szimpátiáját, képről beszélünk, hanem egy nagyobb igazán meg akarnék büntetni a hazai 
okozzuk lojalitásukat, vagy akár el- térképről kiválasztható régiókon ala- gamer háttériparban, kiadnám neki az 
simítsuk az egymás közötti nézetel- puló rendszert kapunk, egy pillanatig Inguisition teljes magyar szinkronizá- 
éréseket. sem lehet hiányérzetünk: még ezek az lását. Egy ilyen feladatba már az átné- 
Természetesen nem csak a csapat- egyes területek is akkorák, mint más zés közben bele lehet halni. 

agokkal kapcsolatban kell odafi- játékban a teljes bejárható térkép. Ir- Az általam játszott újságírói teszt- 
gyelnünk döntéseinkre és beszélge- datlan távolságok vannak, ráadásul verzióban nem volt választható nyelv Í 

éseink irányítására. Szinte minden- változatosak és ötletesek. A pályater- az angolon kívül, amit személy sze- 

ol, minden helyzetben olyan lavinát .  vezők nem szőröztek azzal, hogy ,egy rint nem bánok, sosem szerettem ma- 
indíthatunk el, amely kihatássallesz —— nagy hegy ide, egy foltnyi erdő oda", gyarul játszani, de persze megértem, 
akár egy hosszú órákkal később ki- ehelyett egy matek-fizika szakostanár ha valaki óvatosabb angoltudás mel- 
alakuló helyzetre. Csúnyán beszél- kínos aprólékosságával dolgoztak min- "lett iinkább a lokalizált változatra sza- 

ünk , elfnéni százhuszonhárommal", den kő, fa és épület elhelyezésén. vaz. Nos, az ő érdekükben csak remélni 
vagy nem segítettünk ,gnaribácsi Az pedig, hogy a játéktér nagy, csak merem, hogy lesz magyarítás, ráadá- 

armincnégynek"? Lehet, hogy az egy része a BioWare újra megtalált sul odafigyelve, aprólékosan elkészí- 
esemény után még nem érződik a maximalizmusának. A játékban fellel- tett legalább a feliratok szövegét érin- 
dolog negatív hatása, de egyszer, a hető információk mennyisége egy na- tően, ugyanis szövegértés hiányában 
egváratlanabb helyzetben vissza- gyobbfajta könyvtárnak is becsületé- odavész a játék lényege. Fontos tud- 
üt ránk a dolog. Olyan helyen jár- re válna. Pergamenlapoktól kezdve az ni, ki, mit, miért akar, milyen hangulat- 
kálunk, ahol egy általunk koráb- összes megszólítható karakter szóára- ban, milyen mellékzöngékkel mondja, 
ban lesajnált, esetleg megtámadott datáig annyi háttérinformáció, törté- amit mond, oda kell figyelni egy terü- 
frakció van többségben? Jó eset- nelemlecke, földrajzi okosság, karak- letről szóló beszámoló legapróbb ele- 
ben kétszer annyiért kapjuk majd a terekkel kapcsolatos pletyka árad fe- meire is, mert szó szerint az életünk 
gyógyitalt, rosszabb esetben sietős lénk, hogy még a játék vége felé sem múlhat rajta. 
malacvágtára kell váltanunk a min- pályázhatnánk nagy eséllyel egy ,Ki 
ket üldöző népség elől menekülve. tud többet Thedasról?" vetélkedőben 
Gyakorlatilag teljes a döntési sza- történő részvételre, legfeljebb takarí- Egy RPG igazi sava-borsát persze 
badságunk (és egyfajta megváltó- tóként. mindenképpen az adja, amilyen vál- 
ként bizony sokszor nem is bújha- És mindenki beszél. Mármint tényleg. tozatosak és izgalma- 
tunk ki a döntések alól), de minden Hanggal. Szó sincs arról, hogy csak a sak a guestek; hogy a já- 94 
szavunknak megvan az ára. fontosabb átvezető filmekben vagy a ték nyolcvanadik órájá- 
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Jelentem alássan, én készültem. Még valamikor a nyári hónapok folyamán 
- bezzeg most hiányzik a 40 "C-os kánikula - álltam neki az előző részek 
újrajátszásának konzolon. Míg az első néhány órában az Origins maga volt a 
kénköves pokol, addig a Dragon Age II már jóval kezelhetőbbnek bizonyult 
kontrollerrel. Az Inguisition nagyrészt ugyanarra a sémára épül néhány hasz- 
nos változtatással megspékelve. Példának okáért a kaszabolás, lövöldözés és 
varázslás az A-gombról (PlayStationön X) a jobb ravaszra került, így pedig 
felszabadult egy újabb gomb a speciális támadások/varázslatok számára, 
vagyis 2x3 helyett már 2x4-hez férhetünk hozzá egy szempillantás alatt. A 
karakterek terelgetése a TPS-ekben megszokott módon zajlik, és a menükben 
sem különösen nehéz bogarászni. Harc közben bármikor megállíthatjuk a já- 
tékot a bal bumperrel, hogy parancsokat adjunk ki, és gyógyitalt kortyoljunk. 
Külön öröm, hogy végre a konzolos verziókat is ellátták taktikai nézettel, 

ami egyetlen gombnyomásra előhívható. Kezdetben furcsán hatott, de idővel 
hozzászoktam ahhoz, hogy e nézetben alapból áll a játék, és csak akkor kezd 
el ismét forogni az idő kereke, ha nyomva tartjuk a jobb ravaszt. 

A Dragon Age: Inguisition mind PlayStation 4-en, mind Xbox One-on lenyűgö- 
zően fest (az előző generációs konzolokat kihagytuk a tesztből). E két változat 
között az egyetlen eltérés a képminőségben keresendő. Míg a PS4 natív 1080p 
felbontásban jeleníti meg a játékot, addig az Xbox One 900p-ben. Cserébe 
viszont simább és stabilabb futást produkál a Microsoft konzolja, gyakorlatilag 
röccenés nélkül tartja a 30 fps-t, mintha odaragasztották volna, szemben a 
PS4-gyel, amely a nagyobb felbontásért az effektekben gazdagabb össze- 
csapások alatt hajlamos 2-3 (extrém esetekben 4-5) framet is veszíteni. Ettől 
függetlenül mindkét új konzolos kiadást nyugodt szívvel ajánlhatom azoknak, 
akik nem PC-n szeretnék átélni a Dragon Age: Inguisitiont. 


GE Új területek megnyitásával tonnányi" 


Teszt 


DRAGON AGE: 
INCUISÍTION 


ban is tartogatnak-e meglepetéseket 
az egyes küldetések, mert bizony a s0- 
kadik ,ölj meg tízet, gyűjts össze hu- 
szonötöt" jellegű kérésektől komplex 
orvosi tünetegyütteseim szoktak elő- 
jönni. A Dragon Age: Inguisition ese- 
tében ez sikerült is, meg nem is. Egy- 
részt sajnos hosszú távon nem nagyon 
tudtak hozzátenni az eddig megis- 
mert fantasyklisékhez, igazán újszerű 
guestekkel nem találkozunk. Másrészt 
viszont, pont a fent említett infor- 
mációtúltengés miatt, a legtöbb még 
így sem fullad unalomba, itt ugyan- 

is nem fordul elő az, hogy egy varázs- 
ló azt mondja: ,Nagy veszély leselkedik 
ránk... ööö, keress tíz varázsgombát." 
Ha valaki valamiből akar tízet, vagy 
eleve megindokolja, és a történetbe il- 
leszti, vagy pedig mi magunk jutunk 
el egy beszélgetésben odáig, hogy fel- 
ajánljuk a szolgálatainkat. 
Idővel pedig kinyílnak újabb lehető- 
ségek is, köztük az egyik legjobbal, a 
stratégiai szállal. Persze az ötlet nem 
újdonság, a legjobban eddig talán az 
Assassins Creed II: Brotherhoodban 
sütötték el, hogy a főhős saját kalan- 
dozásai mellett , begyűjtött" segítőtár- 
sakat el lehetett indítani a térképen 
saját küldetésekre, amelyek egy bizo- 
nyos idő után végrehajtódtak, ezzel 
különféle előnyökhöz juttatva a játé- 
kost is. Itt az Inkvizíció által elfoglalt 
Skyhold erődben elérhető War Room 


új guesthez kapunk hozzáférést 


Party Selection 
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számít ugyanilyen funkciónak. A tér- 
kép fölé hajolva egyrészt itt érhetünk 
el újonnan megnyíló területeket és 
sztorielemeket, másrészt el is küldhet- 
jük bajtársainkat az itt megtalálható 
küldetésekre. Ezekből egyrészt anyagi 
profitot remélhetünk közvetlen formá- 
ban vagy valamilyen nyersanyag meg- 
szerzésével, de tovább növelhetjük ha- 
talmunkat is. 
Apropó, hatalom (már ha így fordít- 
ják majd a power nevű egységet). A 
BioWare szeret csavarni a szerepjáté- 
kos hagyományokon, ezúttal többek 
között azzal sikerült nekik, hogy a tör- 
ténet előremenetelében nem csak a 
hagyományos szintlépések segítenek. 
A történetből következően az Inkvi- 
zíciónak egyre nagyobb befolyást kell 
szereznie, amit természetesen a nevé- 
ben végrehajtott sikeres küldetéseken 
mérhetünk le, melyekért hatalompon- 
tokat kapunk, ennek segítségével vál- 
nak elérhetővé új lehetőségek és terü- 
letek, amelyek végül a sztorit is tovább 
görgethetik. 


Ha már a fejlődésről beszélünk, ne 
menjünk el a karakterek fejlesztgeté- 
se mellett sem. Szerencsére a BioWare 
itt is összetett rendszert alkotott, 
amely valamelyest el is tér a hagyo- 
mányoktól. Egyrészt egy adott karak- 


Okosan válasszuk még, kik jöjjenek j 
velünk az aktuális kalandra 


Cassandra 


tertípus kiválasztásakor nem változ- 
tathatunk az alapképességeken, pél- 
dául az állóképesség vagy a nyers erő 
mértékén, ezért cserébe viszont egy 
jóval átjárhatóbb és személyre szab- 
hatóbb fejlesztési szerkezet jár. Az 
ugyanis nincs megszabva, hogy ha pél- 
dául harcossal játszunk, azt csakis egy 
adott alkasztnak megfelelő keretek kö- 
zött terelgessük. Lehetőségünk van 
úgy elkölteni a fejlesztési pontokat, 
hogy szabadon választunk a kardos- 
pajzsos tank vagy épp a dupla fegy- 
veres DPS típusok egyes képzettségei 
között. Arra azonban érdemes figyelni, 
hogy ne szórjuk bőkezűen szanaszét a 
pontokat, könnyen előfordulhat ugyan- 
is, hogy a többféle alkaszt alacsonyabb 
szintű extráinak begyűjtögetése köz- 
ben a sztori előrehaladtával egyre erő- 
sebb ellenfelek túllépik a mi szerteága- 
zó, de hatásfokban alacsonyan maradó 
képességeinket. Hasonló a helyzet má- 
gusok esetében is, ahol specialitások 
szerint három alapelemre (tűzre, vil- 
lámra és jégre) épülő varázslatok kö- 
zött egyensúlyozhatunk. 


ee) 


Szerencsére a harc ismét olyan, ahogy 
azt az Originsben megszokhattuk és 
megszerettük. Magyarul természete- 
sen továbbra is lehetőség van arra, 


INNER IRIS COLOR 


hogy kicsiny csoportunkkal dallamos 
áááálílállááááá hangokat hallatva fron- 
tálisan nekimenjünk az aktuális ellen- 
ségnek, de ha egy nagyobb csoporttal, 
esetleg egy fifikásabb boss-szal kerü- 
ünk szembe, ez bizony botorság. Ehe- 
yett dönthetünk úgy is, hogy takti- 
kusabban közelítjük meg a csatát. A 
korábbi hasonló megoldásokon úgy fi- 
nomítottak a fejlesztők, hogy a felső 
nézetes stratégiai képernyő nem egy 
külön élő entitás, hanem a TPS nézet- 
ől egyetlen egérgörgő-csavarintás- 
sal kizoomolhatunk madárperspektí- 
vába. Szintén egy gombbal megállít- 
nhatjuk a csatát, hogy aztán egyenként 
kiválasszuk a csapattagokat, és saját 
kombóik, varázslataik közül élesítsük 
az épp legmegfelelőbbet, átmozgassuk 
őket egy taktikailag előnyösebb pozíci- 
óba, vagy segítségül küldjük az egyiket 
a gyengébben muzsikáló másik mellé. 
Utána ugyanazzal a gombbal már me- 
et is tovább a csata, mintha csak egy 
pause gombot nyomkodnánk egy film- 
en, csak épp sokkal hatékonyabban. 
Harc közben nem árt persze odafigyel- 
ni egy-két dologra. Például mindig le- 


gyen nálunk kellő mennyiségű gyógy- 
ital, ugyanis a DA I választható karak- 


erei között bizony egy szál gyógyító játszom (negyedik generációs i5, 16 világításban nem létező vörösre vál- E, hanem az F, amit folyamatosan fél- 
sincs. Itt, kérem, mindenki agresz- GB Kingston HyperX, Asus Maximus tott. Lehet, hogy ezen még finomíthat- .  renyomtam az első 10-15 órában. Az 
szor, csak az változik, hogy varázslato- IV Extreme, gyárilag túlhajtott Radeon tam volna a grafikai beállítások továb- egér free-look funkciója pedig csak 
kat lődöz, vagy egy böszme nagy pal- HD7700), amivel valahol az erős, de bi piszkálgatásával, de egy idő után folyamatosan benyomott jobb gomb 
ossal rendezi el az ellenfél választékát.  — még nem ultra beállítások környé- feladtam. mellett működik, amitől szabályo- 
Küzdelem közben tehát egyik szemün- kén tudtam egy custom módot belőni Összhatásában azonban nagyon jól san újra előjött a zongorázástól és gi- 
ket szegezzük a csapattagok állapot- szaggatás nélkül. Az viszont jól esett, eljesít a Frostbite 3 motor, a néhány tározástól néha megjelenő ínhüvely- 
jelzőire (ezt, mondjuk, tíz szemész- hogy több alacsonyabb grafikai szintet elyen kiemelt bugokból én eggyel gyulladásom. Persze viszonylag gyor- 
ből egy sen ajánlja, de én nagyon), és kipróbálva sem csúnyul jelentősen ajá- sem találkoztam, nem volt fával ösz- san hozzá lehet szokni a dologhoz, és 
ahogy valakinél apadni kezd az élet- ték, legfeljebb szőrözni lehet azon, mi- szenövő NPC és földbe beleszaladó el- : hamar készségszintűvé válik, inkább 
erő, irány a pause gomb, katt a seny- lyen effektből vesz vissza a megjelení- enfél. A hagyományos, szimfonikus csak furcsa, hogy valamit, ami hagyo- 
vedő csapattagra, aztán glugy glugy tés, vagy mennyivel esik vissza a rész- fantasyklisékből építkező, mégis han- mányosan is működött volna (sőt, job- 
glugy. És mentsetek gyakran. Én szól- letesség. A DA I ugyanis alapból szép, gulatos zenével együtt a megjelenítés — ban), miért kellett az egyediség ked- 
am. Más kérdés, hogy a stratégiai né- ezt már a karaktergeneráláskor is lát- és mozgás olyanra sikerült, hogy ne- véért elrontani? Sebaj, ez van, az egér 
zetet jómagam leginkább csak bossok hatjuk, játék közben pedig néha csak ezen rántja ki magát a való életbe a és a billentyűzet csak egy eszköz, az 
és nagyobb taglétszámú ellenfelek ese-  ámulunk a csaták közben szétfröccse- játékos. Meg kell azonban említeni az élet Thedas földjén kezdődik, amikor 
én használtam, a tapasztalat szerint nő varázseffektek és fegyverszikrázá- egyetlen olyan pontot, ami némileg el-  túllépünk a földi valóságon és az ilyen 
könnyű és normál nehézségi módban sok láttán. vonja a figyelmet a kalandozástól, és apró-cseprő bosszúságokon. 
úgy is el lehet vitorlázni, ha a fő karak- Érdekes módon néha az átvezető mo- ez az irányítás. A BioWare-nek vala- A játék ugyanis összességében a meg- 
erünkkel csapkodjuk a rondaságokat, zik alatt furcsává váltak dolgok, közel- it mindig, csak azértis máshogykell említett apróságokkal együtt is cso- 
a többiek pedig az általunk előre beál- ről kissé természetellenesen gyurma- csinálnia, mint a többieknek, ez néha dálatos, beszippant, és nehezen en- 
ított harcmodorban járulnak hozzá a szerűnek hat a karakterek bőre, a cso- zseniálisan sikerül, de néha belesza- ged el. A sokadik órában is szívese 
csetepaté sikeréhez. dásan csillogó páncélok és fegyverek adnak öngólokba is. Egy TPS játék- tértem vissza, hogy a térképen újabb 
SÉG A mellett fémszerűen csillognak a hajak ban már egyértelmű a WASD kiosz- kalandokat keressek, és részévé vál- 
A LÁTVÁNYT CSAK RITKÁN is, mintha minden szereplő jeleneten- ásban az A és a D strafe funkciója, jak egy olyan világnak, amit öt éve na- 
FOGJUK GRA-FIKAZNI ként egy bödön hajzselével frissítet- valamint az egér automatikus , sza- gyon megszerettem, aztán kicsit ki- 
A sztorit és a játékmenetet már szé- te volna fel a frizuráját. Ilyenkor a fé- bad nézete". EhelyettittazA ésaD szerettem belőle, de most újra egymá- 
pen körbejártuk, szóval akkor beszél- nyek is megviccelik a színeket, a feke- forgatja a karaktert, a strafe felkerült séi vagyunk. Meg hát, odaát én vagyok 
jünk a hüvelygom... akarom monda- te hajúra beállított gnari harcosnénim a 0 és E gombokra, ezáltal a ,hasz- a messiás. 
ni, grafikáról. Egy viszonylag erős PC-n ugyanis napfényben vagy egyéb meg- nál" gomb sem a máshol megszokott BZ 
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ő Azokat a fénypászmákat: HARDVER 

H napestig el tudnám nézegetni KT Windows 7/8.1 (64-bit); AMD négymagos 

111 CPU 2.5 GHz/Intel négymagos CPU 2.0 

-. GHz; 4 GB RAM; AMD Radeon HD 4870/ 

Nvidia GeForce 8800 GT 512 MB; 26 GB 
HDD; DirectX 10 


4 hatalmas játéktér, adat, NPC, lehetőség, 
meg minden 


4 mindenki beszél 


UNI 
. SZÉTFRÖCCSENŐ VARÁZSEFFEKTEK "a összetett, leállítható harcrendszer és 
ÉS FEGYVERSZIKRÁZÁSOK LÁTTÁN KSS 


. 7 kissé nehezen kezelhető stratégiai nézet 


..  - furcsán csillogó hajak és 
természetellenesen kiné; 
.  - ,csak azért is másmilyen 


BZ 

Óriási terület, óriási 
játék, a Dragon Age 
II ballépései után újra 
elemében a BioWare. 
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ASSASSIN"S CREED UNITY 


FELFEDEZNI A SAJÁT 
ÁTÁBAN REJLŐ POTENCI- 


reed Unity jó játék, többé-kevésbé ki- 
szolgálja majd a rajongók igényeit, de 
semmi esetre sem az a játék, ami le- 
hetett volna" És főleg nemn az, aminek 
lennie kellett volna. Azt mondják, hogy 
a szórakoztatóiparban-mindig úgy kell 
otthagyni a közönséget, hogy azok 
többet akarjanak, és ugyan a Unity - 
brutálisan hosszú - stáblistája közben 
valami hasonlót éreztem, nem feltét- 
lenül azért, amiért a Ubisoft szerette 
volna. Többet akartam ettől a résztől, 
többet akartam a kooperatív módtól, 
többet a történettől. Szerettem volna, 
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INFO 


Kiadó Ubisoft 
Fejlesztő Ubisoft 
Montreal 

Platform 

PC, Xbox One, 
PlayStation 4 
Röviden Az 
Assassins Creed 
sorozat első, valóban 
új generációra készült 
epizódja, ami a francia 
forradalom Párizsában 
játszódik. 

PEGI 18-r 


ha végre egyszer a frissen bevezetett újton-! 
ságokat nemcsak demóznák, hanem rendesen 
kidolgozva tennék le elénk, és főleg azt sze- 
rettem volna, ha a! Unity annyira jó lenne, mint 
amilyennek kinéz. 

A sorozatba már az első epizódnál sike- 

rült beleszeretnem, pedig:— valljuk be — az 

a projekt még több sebből vérzett. Akkor 

a Ubisoft felállt, megrázta magát, és letet- 

te elénk az Assassins Creed 2-t, amivel nem- 
csak a sorozat legerősebb történeti szálát 
kaptuk meg, de a francia kiadó játéktörté- 
nelmet is írt. Azóta az Assassins Creed csak 
keresi magát. A harmadik résznek sem erős 
történelmi alapja, sem pedig a megfelelő ka- 
rakterei nem voltak meg ahhoz, hogy felnő- 
hessen Ezio kalandjához; a Black Flag pedig 
elképesztően szórakoztató volt, de Assassins 
Creedet csak nyomokban tartalmazott. Tud- 
játok, mint azok az előrecsomagolt croissant- 
ok, amibe hármat kell harapni, mire talál- 
tok egy kis csokit. Ezért is voltam annyira iz- 
gatott a Unity miatt. , Vissza a gyökerekhez" 


- mondta a Ubisoft, mi pedig buzgón bólo-8i 


"gattunk, mert egy AC akkor a legerősebb, " § 


almikor egy izgalmas és összetett történel- 
mi korban egy tökéletesen kidolgozott ka- 
rakter viszi előre a történéseket. Ezzel rend- 
ben is lennénk, hiszen a francia forradalom 

az egyik legbrutálisabb időszak volt Európa 
történelmében, aminek hatását a mai napig 
érezzük, Arno Dorian pedig kicsit olyan, mint 
egy francia-osztrák Ezio. De akkor mégis mi 

a baj? Hol csúszott el a Unity? Okolhatjuk a 
Ubisoftot, a jelenlegi konzolgeneráció be nem 
váltott ígéreteit, sőt, magát az ipart vagy a. 
saját elkényeztetett generációnk irreális elv. 
rásait, de igazság szerint ezek összessége Mm 
att csalódás az Assassins Creed Unity. 


sz 


eg 


A Ubisoft mindig is meglehetősen szabadon 
értelmezte a történelmet, rossz gyerekként 
színezgette a történelemkönyveket, hogy 
az egy-egy ország jövőjét meghatározó 


. tudunk lemászni a magaslati pontokról 
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Legendary Military Coat 
This coat was apparently once worn by 
Napoleon himself. 
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Modifiers 
"2 Melee Armor: 
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tricted Area Detection 


:Arno öltözete nemcsak kozmetikai elem, minden 
: darab hatással van a játékmenetre f$ 


9 09 VISSZA A GYÖKEREKHEZ - MONDTA A UBISOFT, MI PEDIG BUZGÓN . 
BOLOGATTUNK, MERT EGY AC AKKOR A LEGEROSEBB, AMIKOR EGY IZGALMAS ÉS 
ÖSSZETETT TÖRTENELMI KORBAN EGY TÖKELETESEN KIDOLGOZOTT KARAKTER 
VISZI ELORE A TÖRTENESEKET 


történetek mögé odabújtathassa a temp- 
omosok és asszaszinok évezredes háború- 
ját. Ezzel kapcsolatban mindig elnézőek va- 
gyunk, hiszen az Assassins Creed nem egy 
érettségi tétel, bár továbbra is kíváncsi len- 
nék, hány ember igyekezett összekaparni a 
kegyelemkettest a sorozatból gyűjtött tu- 
dásával. A francia forradalom egy végtele- 
nül összetett eseménysorozat, amit a fejlesz- 
ők természetesen kicsit leegyszerűsítettek, 
a történelmi személyek karaktereit pedig ad- 


A sorozat jelenkori szála lényégében már a 
harmadik részben elszakadt, és a Ubisoft a 
Black Flagben ugyan még tett egy felejthe- 
tő kísérletet a folytatásra, de a Unityre belát- 
ták, hogy igazából nincs értelme tovább cso- 
mózgatni. Ez az első olyan epizód, amikor egy 
lépést sem kell tennünk a játék immár unal- 


mas valóságában, a fejlesz 
bat találtak ki. Az egyetlen 


ők ennél sokkal job- 
kapcsolatunk az 


Animuson kívüli világgal a párbeszédek, ame- 


lyek a minket indokolatlanu 


I sokszor Initiate- 


történetébe. Mer 


ami megfelelő sú 
ényekhez csak 


ban egy Arno Do 


dig csavarták, amíg bele nem illettek Arno 


ugye a francia forrada- 


om itt igazából csak egy brutális díszlet, 


yt ad főszereplőnk az ese- 
észben kapcsolódó bosszú- 


hadjáratának. A cselekmény középpontjá- 


ian nevű nemes fiú áll, aki 


egy tragikus esemény folytán csatlakozik az 
asszaszin rendhez, ahol nemcsak saját önző 


céljait érheti el, d 


e közvetve segít előre haj- 


tani a forradalom kerekét is. A történet re- 
mekül indul, a kis Arnóval együtt tud érezni 
a játékos, érti motivációit, és sajátjának ér- 
zi ügyét. A sorozat korábbi epizódjaiban sok- 
szor megjelenő probléma, hogy a történet 
egyszerűen képtelen fenntartani az érdeklő- 
dést, de a Ubisoft most ügyesen egyensúlyo- 
zott a hihetetlen mennyiségű tartalom és a 
sztori között. Egy ideig. Sajnos a végére el- 
fárad, érezhető, hogy a történet elnyújtása 
érdekében be kellett erőltetni egy-két telje- 
sen indokolatlan küldetést, ami azért sajná- 
latos, mert könnyen elveszi az ember kedvét 
a folytatástól. 


nek becéző testetlen illetők között zajlanak. Mi- 
vel a Ubisoft - számomra teljesen érthetetlen 
okból - már megjelenés előtt ellőtte a Unity 
egyik legnagyobb meglepetését, elmondhatom, 
hogy a második világháború Párizsában ját- 
szódó kis etap a játék egyik legjobb küldetése. 
Kell egy világháborús AC, nem? Sajnos ezekből 
az időutazós küldetésekből nincs sok, ráadásul 
egyik sem olyan jó, mint az 1944-es rész. 


A Unity akkor a legerősebb, amikor csak né- 
zed. A Ubisoft Montreal hihetetlen érzékkel 
alkot komplex nyitott világokat, és talán a 
mostani epizód Párizsa erre a legjobb példa. 
aga a játék lélegzetelállítóan szép, olyany- 
nyira, hogy egy pillanatra el is hiszed, hogy a 
generációváltás körülötti parádénak volt ér- 
elme. Az csak egy dolog, hogy hatalmas a 
város, de a fejlesztők olyan aprólékosan dol- 
gozták ki az összes részletét, hogy valóban a 
orradalmi Párizsban érzi magát az ember. A 
egszembetűnőbb dolog mégis az NPC-k szá- 
ma. A Ubisoft azt mondta, hogy egyszerre 


akár 10 000 járókelő is lehet a képer- 
nyőn, ráadásul mindegyiket külön mes- 
terséges intelligencia irányítja. Őszin- 
tén szólva nem álltam le számolgat- 

ni, de valóban hihetetlen mennyiségű 
ember van az utcákon, aminek persze 
meg is volt az ára. A Unity külsejével 
kapcsolatban nem lehet kifogásunk, a 
dizájnerek nagyon odatették magukat, 
és olyan homokozót alkottak, amiben 
mindenki vidáman játszik körteformá- 
ival. Így utólag az az érzésem, hogy a 
Ubisoft csak kicsit nagyobbat harapott 
a next-gen-tortából, mint amennyit le 
tudott nyelni. Mondhatni... 


Nehéz lenne olyan játékot monda- 

i, aminek az utóbbi egy évben hibát- 
lan volt a rajtja. Tudjátok, ami kijött, és 
úgy működött, ahogy azt az ember el- 
várja. Természetesen PC-re nem köny- 
yű optimalizálni, hiszen ahány játékos, 
annyi konfig, na de konzolra? Nagyon 
nehéz elképzelni, hogy a több ezer órá- 
yi tesztelés alatt nem akadt senki, 
akinek feltűnt volna, hogy a játék nem 
tudja tartani a 30 fps-t; a ,filmszerű" 
és a ,diafilmszerű" között azért van 
különbség. A játékmenet alatt több- 
ször tapasztaltam, hogy útközben el- 
agyom a képkockákat, ahogy befor- 


dulok egy-egy sarkon, és 
irtelen túl sok NPC lesz a Ma 
képernyőn; vagy éppen tel- 


www.gamestar.hu 33 


Eagle Vision (A 
Sheathe 
cover69 


Teszt 


3 ASSASSIN"S CREED UNITY 


UNITY PC-N 


A Unity az Assassins Creed III- 
ban debütált AnvilNext grafikus 
motor továbbfejlesztett változa- 
tát használja. Az új motor egyik 
legjelentősebb újdonsága a PBR 
(Physically Based Rendering), amely 
képes arra, hogy az anyagokat és 
a tárgyakat még valósághűbben 
ábrázolja a játékban. A motor 
lehetővé teszi a nagyobb terek és 
épületek alkalmazását, mindenféle 
további töltés nélkül. 


NVIDIA HBAOr AMBIENT 
OCCLUSION 

Míg a konzolok még az SSAO 
technológiát kénytelenek használni, 
addig a komolyabb PC-k tulajdono- 
sainak már a HBAOt segít az árnyé- 


Nvidia TXAA Anti-Aliasin 


mél 
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GYEREKKÉNT SZÍNEZ 


kok mind realisztikusabb megjelení- 
tésében. Ez gyorsabb, pontosabb és 
részletesebb eredményt ad, ráadásul 
extra mélységet és minőséget 
kölcsönöz az AO árnyékoknak. Az 
HBAO- kifejezetten jól működik a 
sötét sikátorok árnyékainak megje- 
lenítésénél. 


NVIDIA TXAA ANTI-ALIASIN 
Az Assassins Creed Unity nagyon 
részletesen jeleníti meg a vá- 

rosi környezetet. Éppen ezért 
roppant zavaró az úgynevezett 
sshimmering" jelenség, amikor a 
textúrák apró rezgése mozgás 
közben elcsúfítja a képet. A TXAA 
élsimítás-technológia ezt majdnem 
teljesen kiküszöböli, így már nincs 


a) 


akadálya annak, hogy teljes szépsé- 
gében megcsodálhassuk a forrongó 
Párizst. Kicsit visszaveti ugyan a 
teljesítményt, de megéri. 


GEOMETRYWORKS DIRECTX 11 
ADVANCED TESSELLATION 

A játék frissítése után aktiválható 
technológia segítségével a köves 
utak, a tetőcserepek, a szobrok 

és egyéb tárgyak számításakor 
hardveres tesszellációt is bevet 

a játékmotor, így a teljesítmény 
minimális csökkenése mellett 
nagyságrendekkel realisztikusabb, 
valódi geometriát kapunk. Az így 
nyert tárgyakon a HBAO- és a PCSS 
is sokkal látványosabb, hiszen az 


szál 


Nvidia HBAO-- Ambient Occlusion ! 
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interpolálással kapott, részletgazdag 
objektumok árnyékai is szebbek. 


NVIDIA PERCENTAGE CLOSER 
SOFT SHADOW 

A PCSS hatékony eszköz a fejlesztők 
kezében arra, hogy az árnyékokat 
még realisztikusabbá tegyék. Minél 
messzebb van egy adott tereptárgy 
a fényforrástól, annál haloványabb- 
nak kellene lenniük a felszínre vetülő 
árnyékoknak. A PCSS használa- 
tával csodaszép, puha árnyékokat 
tudnak létrehozni a háztetőkön és 

a hatalmas épületek falain. Az már 
csak hab a tortán, hogy komolyabb 
konfigurációk esetén elhanyagolható 
a sebességcsökkenés. 
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Kár, hogy ellőtték a második világháborús 


-". részt, nagy meglepetés lehetett volna 


di 


Vincent Pontbriand 


jesen véletlenszerű pillana- 
KS tokban, amikor semmi kü- 

lönleges nem történik. Ezek 
nyilvánvalóan olyan dolgok, amiket a 
Ubisoft pár patchcsel orvosolni fog 
(a cikk írásának pillanatában éppen a 
harmadik ilyen javítás pörög ki), de et- 
től függetlenül igencsak kellemetlen az 
egész. Mivel alapvetően PC-s játékos 
vagyok, különösen érzékenyen érint az 
fps-drop, sokkal könnyebben hunyok 
szemet a textúrabugok felett. Előfor- 
dult, hogy pár NPC-nek hiányzott az 
arca, sőt többször átestem a földön, és 
zuhantam bele a semmibe. A Ubisoft 
azt tanácsolta, hogy töröljük barátain- 
kat a My Brotherhood menüpontban, 
és ez valamelyest stabilizálja az fps-t, 
de nyilván hamarosan érkezik egy ke- 
vésbé ,húslevessel a másnaposság el- 
len" szintű megoldás is. 


Amikor ezeket a sorokat írom, ösz- 
szesen negyven órát tettem bele az 
Assassins Creed Unitybe, amivel a tel- 
jes végigjátszás 39 százalékát sikerült 
abszolválnom. Nehéz megmondani, 
hogy pontosan mennyi időbe telik a fő 
küldetési szál teljesítése, mert egy AC- 
ben az ember nem felkiáltójelről fel- 
kiáltójelre ugrál, hanem jó esetben át 
tudja adni magát a hatalmas, nyitott 
világnak. Ez így is van rendjén, Párizs- 
ban könnyű elveszni, és a Unity is ak- 
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tú 


B to the top of the Eiffel Tower 


:Hihetetlen részletességgel 
: dolgozták ki a fejlesztők Párizst 


066) sOLVE-the first riddle 


HOkLD.U to TAKE COVER while on the machine gun 


kor a legjobb élmény, amikor engedünk 
a csábításnak, és le-letérünk a terve- 
zett útról. Nekem mindig a kénysze- 
rességem rontja el a sandbox játéko- 
kat, volt idő, amikor addig nem voltam 
hajlandó elhagyni egy-egy területet, 
amíg mindent össze nem gyűjtöt- 

tem, és meg nem csináltam. Valószínű- 
leg ezért nem játszottam végig soha a 
Far Cry 3-at sem. Akármennyire is ott 
van a szokásos 100- órányi játékidő 

a Unityben, egyszerűen nem gondo- 
lom, hogy ennél a mostani 40-50-nél 
többet szeretnék beletenni. Ez persze 
csak én vagyok, akit már nem érde- 
kelnek a gyűjtögethető kokárdák, a ki- 
nyitásra váró ládák és a huszonhar- 
madik ugyanolyan Paris Stories külde- 
tés. A maximalista időmilliomosoknak 
a Unity egy Valhalla, én már igyekszem 
kordában tartani az OCD-met. 

A főküldetés nagyrészt ugyanazon a 
vonalon mozog, amit már megszokhat- 
tunk a korábbi epizódokban, viszont 
van pár szórakoztató újítás, ami egy 
kicsit felkavarja az állóvizet. Ezekben 

a küldikben legtöbbször egy-egy tör- 
ténelmi vagy a sztori szempontjából 
fontos alakot kell likvidálnunk; mielőtt 
ezt megtesszük, a játék lehetőséget 

ad megtervezni a támadást és egy-két 
opcionális kihívás teljesítésével leegy- 
szerűsíteni a dolgunkat; rabokat kisza- 
badítva erősítést hívhatunk, esetleg al- 
ternatív bejáratokat nyithatunk meg 
azzal, hogy lefizetjük a takarítónénit, 


baj Lll 


vezető producer, UDISOft: 
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hogy hagyja nyitva az egyik ablakot. 
Előre tudjuk az őrök és a titkos bejá- 
ratok számát, így sokkal átgondoltab- 
ban mehetünk neki a küldetésnek, rá- 
adásul látszólag lényegesen nagyobb 
szabadságot is kapunk a kivitelezés te- 
rén. Persze mindig egyértelmű a helyes 
megoldás, de a szabadság illúziója is 
több, mint amit eddig kaptunk. 

Az Assassins Creedekben szokat- 
lan módon nem minden küldetés- 
ben kell harcolni vagy lopakodni. A 
Murder Misteries missziókban pél- 
dául Arno egyfajta forradalmi Sher- 
lock Holmes-ként különböző bűnté- 
nyeket old meg. Ezek lényegében lo- 
gikai fejtörők: ellátogatunk egy-egy 
bűntett helyszínére, nyomokat kere- 
sünk, kikérdezzük a szemtanúkat és 
az érintett egyéneket, majd minden 
bizonyítékkal a kezünkben meggya- 
núsítunk valakit a gyilkossággal. Ez 
nemcsak egy üdítő újdonság, de le- 
hetőség a játékos számára, hogy ki- 
szakadjon egy kicsit az asszaszinok 
lopakodós-ugrálós-gyilkolós minden- 
napjaiból. A másik hasonló küldetés- 
sorozat a Nostradamus Enigma, ami- 
ben a városban elszórt, egyre nehe- 
zedő fejtörőket kell megoldanunk. 
Természetesen egyik sem egy Gyil- 
kosság az Orient expresszen komple- 
xitású cucc, úgyhogy egy kis angol- 
tudással - vagy épp szótárral - min- 
denki számára jó szórakozás lehet, 
aki nyitott az ilyesmire. 


o synehronize 


0) Ssynehronize 


Sajnos a többi tennivaló nem ilyen öt- 
letes, a fejlesztők leginkább a már két 
résszel ezelőtt agyonrágott vonalon 
mozognak, amit legfeljebb az új játék- 
mechanizmusok és lehetőségek tesz- 
nek érdekesebbé - és azok is csak 
egy-két alkalomra. Nehéz megmon- 
dani, hogy ez a fejlesztők lustaságá- 
ból ered, vagy tényleg csak ennyi ma- 
radt már az asszaszinokban. Hiszem, 
hogy előbbi. 

Hohó, viszont játszhatunk négyen. 

A kooperatív mód tökéletesen illik 

az Assassins Creed játékmenetéhez, 
ezért is volt furcsa, hogy a Ubisoft eny- 
nyit várt vele, mielőtt beletette volna 
az egyik epizódba. Vagyis belepróbál- 
ta. Kicsit olyan érzése van az ember- 
nek, mintha a fejlesztők csak a koope- 
atív mód demóverzióját rakták volna 
bele a Unitybe, mondván, , nézzük meg, 
hogy fogadják, aztán majd lesz vala- 
mi". Amikor bejelentették, hogy lesz 
coop, azt gondoltam, hogy az egész 
kampányt végigtolhatom majd a paj- 
tásokkal, és igazából hatalmas csaló- 
dás volt, amikor kiderült, hogy külön- 
álló küldetésekről van csak szó. Ezek a 
missziók összetettségükben valahol a 
történeti szál és a sima gyilkolós kül- 
detések között vannak, a különbség lé- 
nyegében annyi, hogy egyszerre 2-4 
emberrel mehetünk nekik. Nyilván fel- 
dobják a játékmenetet, és új színt visz- 
nek az ismerős kihívásokba, ellenben 
kooperatív mivoltuk ellenére nem fel- 
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tétlenül igényelnek komoly csapatmun- 
kát. Kifejezetten izgalmasak, és itt is 
megfigyelhető a többi küldetésre jel- 
emző intelligens pályadizájn, de egy- 
előre nem egy kiforrott rendszer; in- 
kább csak kis ízelítő, hogy mit tartogat 
a jövő a széria számára. A megjelenés 
tán a kooperatív móddal is sok prob- 
éma volt, állandó fagyások és kapcso- 
ódási problémák jelentkeztek, de ezt 
már a második patch orvosolta. 


... igazából nincsenek. A montreali srá- 
cok ugyan belepiszkáltak a sorozat 
alappilléreinek számító harc- és lopa- 
kodási rendszerekbe, de forradalom- 
ról azért nincs szó. A harcok lényege- 
sen keményebbek: most már nem mű- 
ködik a blokkol, öl, blokkol, öl formula, 
vagy legalábbis nem annyira egyszerű. 
Ez főleg akkor látványos, ha egyszer- 
re több ellenség támad ránk, és gyak- 
ran a füstgránát az egyetlen esélyünk 
a túlélésre. A kivégzések animációi na- 
gyon látványosak és brutálisak, egyes 
esetekben pedig Arno még a környeze- 
i adottságokat is kihasználja: felfut a 
falra, és úgy szúrja tarkón az ellensé- 
get. Az új harcrendszer mindenképpen 
előrelépésnek számít a sorozatban, de 
a gyakran vacakoló mesterséges intel- 
ligencia miatt hamar kiszámíthatóvá 
és ebből kifolyólag monotonná válik. 
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Alex Amancio kreatív rendező, Ubisoft: 


A UNITY AKKOR A LEGERŐSEBB, 
AMIKOR CSAK NEZED. A UBISOFT 
MONTREAL HIHETETLEN ERZEKKEL 
ALKOT KOMPLEX NYITOTT VILAGOKAT, 
ES TALAN A MOSTANI EPIZOD PARIZSA 
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A Ubisoft egy másik alapvető játékmechaniz- 
must is átdolgozott a Unityben, ami szintén na- 
gyon fontos változás. Leginkább azért, mert 


abban a sorozatban, a 
dós játékmenetre épít, 


i nagyrészt a lopako- 
most már effektíve le- 


het is lopakodni. Azaz van rá egy külön gomb. 


Igazi hiánypótló funkc 


ió ez, ami intuitívabbá 


teszi az irányítást, de - ahogy a Unityban sok 
minden más, úgy ez sincs rendesen kidolgoz- 


va. A fedezékváltás ne 


nézkes, a sarkokon pedig 


egyszerűen lehetetlen anélkül befordulni, hogy 
fel ne fedjük magunkat. A mechanizmus na- 


gyon hasonlít arra, am 
ból már jól ismerünk, d 


I 
zon belül sem sikerült rendesen átültetni 


A fejlesztők láthatóan 


it a Splinter Cell sorozat- 


e valahogy ezt még há- 


nagy hangsúlyt fektet- 


tek arra, hogy javítsanak az irányításon, ennek 
ellenére mégsem sikerült megoldani a kezdetek 
óta fennálló problémákat. Az elődökhöz hason- 
lóan Arno is egy csuklyás pókember, de ponto- 
san olyan makacs, mint Ezio is volt, és az iste- 


Cserébe viszont minde! 


ket. Nagyon örültem vi 


ak, ezzel valamelyest 


zasztó idegesítő, hogy 
nár nem sikerült ilyen 


ért sem akar oda ugrani, ahova te szeretnéd. 


nhova felfut, ahova nem 


akarod. Így a hetedik rész környékén már ki- 
őhetné a sorozat ezeket a gyerekbetegsége- 


szont annak, hogy egy 


külön gombkombinációt szenteltek a lemászás- 


csökkentve az ezzel járó 


általános szerencsétlenkedést, ugyanakkor bor- 


az ablakokon bemászást 
ügyesen megoldaniuk. 


Most, hogy a városban rengeteg olyan épület 
van, amibe be tudunk menni, jó lett volna, ha a 
bejutást is sikerül gördülékennyé tenni, de a ka- 


ERRE A LEGJOBB PELDA 


:Persze, beleugrom, rni baj lehet?! 


akternek gyakran fogalma sincs, hogy mit aka- 
ok tőle, úgyhogy az egész egy végtelenül kelle- 
etlen táncba torkollik. A falon. 


Drágán. A Unityben semmi sincs ingyen, NPC- 
él pedig már csak fizetőeszközből van több. 
Ha valamiért nem is játékbeli vagy valódi pénz- 
zel fizetsz, akkor információval és az időddel. 
Van ugye a livra, ami az alap fizetőeszköz; ezt 
kapod a küldetésekért, ezt lopod ki a magad 
nögött hagyott hullák zsebéből, és ezt terme- 
i neked a Cafe Theatre nevű főhadiszállásod is. 
Utóbbit - az összes social hubbal együtt - ér- 
demes minél előbb felhúzni, mert ebből 15 per- 
cenként van bevételed, ez a leggyorsabb mód- 
ja a meggazdagodásnak. Lesz mire költeni. 

Ezen felül van egy olyan fizetőeszköz, amit lát- 
ványos gyilkolásért és különböző orgyilkosos 
egmozdulásokért kapsz, és később fejleszté- 
sekre költhetsz. 
A főküldetésekért kapsz még skillpontokat is, 
ezeket olyan speciális képességekre költheted, 
amelyek közül sok a korábbi játékokban ala- 

yi jogon járt. Kis fejszámolással arra jutottam, 
ogy a játék végéig nem fogsz tudni annyit 
gyűjteni, hogy az összes tulajdonságot meg- 
vedd, ezért jobb csak a játékstílusodnak megfe- 
előek közül válogatni. 
A negyedik és egyben utolsó pénznem az úgy- 
evezett hackpont, amiből ugyan elvétve a já- 
ékban is kapsz, de a Ubisoft érezhetően azt 
szeretné, hogy inkább valódi pénzen vásárold 
eg. Ezzel persze igazából csak felgyorsíthatod 
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I Snipers killed 0/2 


iz 


a fejlődésedet, viszont semmi esetre 
sem néz ki jól, hogy a platformtól füg- 
gően 10-20 ezer forintba kerülő Unity 
árát még kétszer-háromszor eltapsol- 
hatod magában a játékban is. Nyilván 
nem kötelező, de ott van, és nem egy 
szebb világ üzenetét hordozza. 
A sok váltó persze nem dísznek van, 
bőven el lehet költeni az összegyil- 
kolt és összelopott pénzt. A Unity vég- 
re igazi szabadságot ad a játékosok- 
nak karakterük testre szabása terén: 
elképesztő mennyiségű pisztoly, puska, 
csuklya, ruha, csizma és megannyi más 
közül válogathatunk. Amellett, hogy a 
agunkra aggatható cuccokat hihe- 
etlen aprólékossággal dolgozták ki a 
dizájnerek, még játékmenetbeli szere- 
pük is van ezeknek. A különböző felsze- 
elések más-más képességünket tur- 
bózzák fel, ezért érdemes már jó előre 
egnézni, hogy melyiket akarjuk majd 
később megvenni. A legtöbbet első 
körben nem is tudjuk megvásárolni, a 
fejlesztők érthető módon egy-egy kül- 
detésfajta kipróbálásához kötötték ezt 
a lehetőséget, ezzel is arra ösztönöz- 
ve a játékosokat, hogy minél több min- 
dent megnézzenek a játékban. 
Amikor azt mondtam, hogy semmi 
sincs ingyen, nem vicceltem. A fejlesz- 
tők még a ládák nagy részének kinyitá- 
sáért is megdolgoztatnak minket. Pe 
sze vannak sima ládák, amiket ked- 
vünkre nyitogathatunk, de van olyan, 
amihez a társapplikáció megléte szük- 
séges; egy másikhoz be kell jelentkez- 
nünk - a teszteléskor éppen elérhetet- 
len - Uplay-be; megint másikhoz pedig 
regisztrálnunk kell az Initiate prog- 
ramba. A Ubisoft (lényegesen konszo- 
lidáltabb formában) próbálkozott már 
hasonlóval a Black Flagben, most vi- 
szont már olyan agresszíven tolják az 
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éb Blend Assassínation 
lib. 50 Creed Points 


ember arcába, hogy egy idő után in- 
kább oda se mentem a ládához. Értem 
én, hogy három kattintással elintézhe- 
tő dolgok ezek, de hadd nyissak már 
ki egy bánatos ládát békében és nyu- 
galomban. 


Dehogy. Nem bukott el, de - ahogy az 
a forradalmaknál már csak lenni szo- 
kott - nem érte el a célját. A Unity te- 
e van remek ötletekkel, amiket nagyon 
szeretném, ha a Ubisoft kidolgozottabb 
ormában továbbvinne a folytatások- 
ban, viszont úgy gondolom, nemcsak 
i, hanem maga az Assassins Creed 
sorozat is megérdemelte volna, hogy 
a Unity megoldja a franchise indulása 
óta fennálló problémákat. Teljesen biz- 
os vagyok abban, hogy a széria előtt 
ég sok boldog év áll, és a Ubisoft ké- 
pes lesz megalkotni azt a részt, amire 
mindannyian várunk, de ez most nem 
az. Majd jövőre. 


HARDVER 

Win7/8/8.1 (64 bit); 5-2500K (0 3.3 GHz/ 
AMD Phenom II x4 940 .0 GHz; 6 GB 
RAM; Nvidia GF GTX 680/AMD Radeon HD 
7970 (2 GB VRAM),; DirectX 1I; 50 GB HDD 


"4 gyönyörű környezet, remek hangulat 


karakter testre szabás 
"4 kooperatív mód 
- maradtak a széria gyermekbetegségei 
- bugok 
- mikrotranzakció 


DAEV 
Az Unity ígéretes 
újításai ellenére sem 
tudott az lenni, aminek 
hinni szerettük volna. 


Teszt 


) GRAND THEFT AUTO V 


HEFT AUTO V 


usa 


. látszanak rajtuk 
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A fegyverek meglepően kidolgozottak, még a karcok is "" 


FRANKLIN SZEREPÉBEN KE- 

RÉKPÁROZTAM ÉPP, AMIKOR 
A HÁZÁTÓL NEM MESSZE LÉVŐ SI- 
KÁTORBAN VÉLETLENÜL ÁTGÁZOL- 
TAM A SZŐRÖS KIS NÉGYLÁBÚ JÓ- 
SZÁGON. Nyávogott egyet, de aztán 
felállt, és elment. Megnyugodtam, tovább- 
tekertem, ki az útra, majd egy nagy csat- 
tanást követően a kamera elkezdett pö- 
rögni, és hirtelen már csak a földet lát- 
tam. A karma utolért: gázolóból elgázolt 
lettem, de mint a cica, én is megúsztam 
horzsolásokkal. Ugyanakkor megtanultam 
egy nagyon fontos dolgot, és ezt ti is vés- 
sétek jól az eszetekbe: ha FPS nézetből 
játsszátok a Grand Theft Auto V új gene- 
rációs változatát, mindig nézzetek szét, 
mielőtt az úttestre léptek vagy hajtotok. 


Ezer EGY MACSKÁT. 


NroerpNe c 2 07É 
Velgi EDSEÉGE 


Tavaly szeptemberben nagy elvárások- 
kal ültem le a Grand Theft Auto V elé. A 
Rockstar sokáig váratott minket, de mint 
mindig, akkor is sikerült egy minőségi al- 
kotással előállnia. Tőlünk is ki- 


-Minden autó műszerfala tökéletesenj érdemelte a 99 pontot, és ak- 
: kidolgozott, és minden műszer működik 


kor még nem gondoltuk (vagy- 
is de, gondoltuk, csak nem 
hittük el teljesen), hogy ennél 
jobb is lehet - illetve nem na- 
gyon éreztünk vágyat arra, 
ogy jobb legyen. 

Aztán tessék, a Rockstar 
emhogy a PC-s verziót, de a 
PlayStation 4-eset és az Xbox 


b 


One-osat is bejelentette, és míg előbbi 
esetében egy tökéletesen optimalizált, 
könnyen és zökkenőmentesen moddolható 
porttal is beértük volna (azért várjuk ki a 
végét), utóbbiaknál a megnövelt felbon- 
tás, a részletesebb textúrák és a szebb ef- 
fektek voltak azok, amik miatt lecseréltük 
volna az előző generációs kiadást. A leg- 
több remastertől amúgy is csak ennyit ka- 
punk; a Grand Theft Auto V PlayStation 
4-es és Xbox One-os változata viszont 
merőben más élmény, ami főleg egy do- 
ognak köszönhető: a váratlan, indokolat- 
an, szükségtelen, de mégis elképesztő, 
mindent felforgató belső nézetnek, ami vi- 
tathatatlanul a legfontosabb újítás mind 
közül - és messze nem csak annyit jelent, 
hogy áthelyezték a kamerát. 
lyesmivel ezelőtt csak a modderek kísér- 
etezgettek, és az eredmény nyilvánvaló- 
an hagyott maga után nem kevés kívánni- 
valót. A Rockstar viszont nem a fércmun- 
kákról híres, csak a fegyverújratöltéshez 
több ezer új animációt készítettek el. 
A belső nézet (vagy ha úgy tetszik FPS 
mód) teljesen opcionális, egyetlen gomb- 
nyomással válthatunk közte és a külső né- 
zet (más néven TPS mód) között, úgyhogy 
aki ragaszkodik a megszokott dolgokhoz, 
nyugodtan végigjátszhatja a játékot úgy, 
ahogy azt a fejlesztők eredetileg megál- 
modták. A GTA V világa így is gyönyörű: 
amellett, hogy mindkét konzolon 1080p- 
s felbontással (igen, az Xbox One is tud 
ilyet, kedves utálkozók) és 30 fps-sel fut, 
sokkal intenzívebb az élsimítás (de azért 


hozzá kell tenni, hogy nem tökéletes, né- 
nány textúra élei még így is recések), lát- 
ványosabbak a fényeffektek (Az a naple- 
ente! Az a motorháztetőn megcsillanó 
fénysugár!), és nem utolsósorban nőtt a 
átótávolság, ami a városban nyilván csak 
magasból élvezhető, de onnan nagyon. 
Ezek mellé jön a tesszelláció, ami életsze- 
űbbé teszi az épületeket, illetve az út- 
esten elterülő víztócsák, melyek éjszaka, 
esőzés közben a leggyönyörűbbek. 

A legviccesebb grafikai tuning az állato- 
kat, elsősorban a kutyákat érinti; az oké, 
hogy most már meg lehet számolni raj- 
uk a szőrszálakat, de azért egy rottwei- 
er (mint amilyen a Franklin által nevelge- 
ett Chop is) szőrzete a valóságban tel- 
jesen máshogy néz ki. Ez már amolyan 
,hézzétek, ilyet is lehet" dolog, vagy ahogy 
Jeff Goldblum mondta a Jurassic Park- 
ban: , Úgy elragadta őket a kutatás lá- 

za, hogy eszükbe sem jutott, vajon mi lesz 
a vége." Az új kutyafajok mellett egyéb- 
ként a korábban említett macskák is be- 
kerültek, a vadonban megtalálható állatok 
száma pedig nőtt, aminek az a következ- 
ménye, hogy akárhányszor vidékre láto- 
gattam, legalább egy autós elütött egy 
szarvast előttem. Miért épp ez ne történ- 
ne meg a GTA világában. 


A legtöbb változás egyébként nem min- 
dig, nem mindenkinek bukik ki elsőre. Ha 


a 
FA boltokban érdemes körülnézni — a feliratokat, 
, . csomagolásokat tökéletesen el lehet olvasni 
t r.3 a i 


A fegyverekre szerelt távcsövekis  ; 
" működnek, érdemes rájuk lecserélni " 
"a hagyományos irányzékot 


valaki TPS-nézetből játszik, lemarad az 
olyan részletekről, amiket csak az FPS mód 
fed fel. Én például belső nézetben hosszú 
perceket ácsorogtam a plakátok, hirdető- 
táblák, kartondarabot tartó hajléktalanok 
előtt, a boltokban, az épületekben, olvas- 
gattam a feliratokat, amik nyilván zseniáli- 
sak, de korábban elkerülték a figyelmemet. 
Minden tökéletesen kivehető, csak elég kö- 
zelről kell nézni. 

Amikor a Rockstar először mutatta be 


az új nézetet, nyilván akkor is csodálkoz- 
tam, mint nagyjából mindenki más a kör- 
nyezetemben, de teljesen más videón lát- 
ni és átélni, amit az FPS mód kínál. Én pél- 
dául most láttam először, hogy Trevor keze 


tele van ocsmány sebhelyekkel és tetoválá- 
sokkal (mit is vártam tőle). És ha esetleg ti 
is, akik ezt nézik először egy FPS-ben (ne- 
kem muszáj mindig ellenőrizni, nem tehetek 
róla): igen, látszik a karakter lába, sőt, lát- 
szik a teste is, rajta az összes, golyó ütöt- 
te sebhellyel. 

Belső nézetből azt éreztem, hogy nem Mic- 
haelt, Franklint és Trevort irányítom, ha- 
nem én magam vagyok Michael, Franklin 
és Trevor. És néha elkapott egy érzés, hogy 
Faith vagyok a Mirrors Edge-ből, amikor 

a háztetőkön rohangálva, kerítéseken át- 
mászva futottam üldözőim elől. Sajnos vi- 
szonylag kevés a parkourozásra alkalmas 
épület, de majd a PC-s modderek megold- 
ják. 


Míg TPS nézetből akárhány engem üldö- 
ző rendőrt hidegvérrel lemészároltam, és 
azt sem bántam, ha a kereszttűzbe néhány 
gyalogos is beleszaladt, addig most érez- 
tem ezek súlyát, és ahogy lehetőség volt rá, 
azonnal kocsiba pattantam, és megpróbál- 
tam elhúzni a csíkot. Verekedésbe kevered- 
ni is teljesen másmilyen: ha egy ártatlanba 
kötöttem bele valamilyen okból, láttam ri- 
adt, könyörgő arcát, és máris megbántam 
az egészet. 

A GTA V-ben sok fegyver közül választha- 
tunk, és a fejlesztők még arra is figyeltek, 
hogy FPS módban minden fegyver animáci- 
ója rendben legyen. Az újratöltés, a két fo- 
kozatban állítható zoom és a visszarúgás 

is teljesen természetesen működik, mint- 
ha tényleg egy FPS-sel játszanánk. Ami- 
kor közelharci fegyvert választottam, szin- 
te már csak arra vártam, mikor bukkan- 
nak fel a zombik, akiket le lehet csapni. De 
nem jöttek. Még. További plusz pont jár a 
Rockstarnak azért, hogy készített külön 
FPS-irányítási módokat. A gombokat nem 
rendezhetjük át, de bekapcsolhatjuk azt, 
hogy ha belső nézetben játszunk, a sprint 
ne az X vagy A gombon, hanem a bal ana- 
lógon legyen, ahogy azt az FPS-eknél meg- 
szoktuk. 


NAHÁT, NEM FOGY A BENZIN? 
A belső nézet járművekbe szállva is műkö- 
dik, és nyilvánvalóan ezt sem aprózták el. 


A VADONBAN MEGTALÁLHATÓ 
ÁLLATOK SZÁMA NŐTT, AMINEK AZ A 


KÖVETKEZMÉNYE, HOGY AKÁRHÁNYSZOR 
VIDÉKRE LÁTOGATTAM, LEGALÁBB EGY 


AUTÓS ELÜTÖTT EGY SZARVAST ELŐTTEM 


p. 


SS 
ÖRÜLÜNK, HOGY 
ÚJRA ITT VAGY! 


Aki játszott a játékkal PS3-on vagy Xbox 360-on, különböző 
jutalmakat kap. Ezek között szerepel egy Dodo hidroplán, az 
Imponte Duke ODeath autó, egy gyilkosságos küldetésszál, 
melyben Michael a főszereplő, két fegyver, a rail gun és a 
balta, egy fotós küldetésszál, melynek jutalma egy Kraken ten- 
geralattjáró, a stock car versenyek, egy egyedi festésű Blimp 
léghajó, valamint számos új jármű. Ezeket persze a PC-sek is 
megkaphatják majd, de lehet, hogy a Rockstar nekik még több 
jutalmat kínál. 
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tjük az új változatba, 
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Teszt 


GRAND THEFT AUTO V 


:Karaktereink mobiltélefonjukat 
a kezükben tartva kezelik 


:Belső nézetben a látószög több fokozatban állítható, 
-mindenki megtalálhatja:a neki kényelmeset 


Külön animáció van arra, ahogy a ka- A legnagyobb szívfájdalmam az, hogy nem csiból lövöldözés. Sokszor ütköztem nehéz- 
rakter beüti az ablakot, beszáll, kitépi működnek a visszapillantók, pedig sávváltás-  ségekbe, ugyanis - értelemszerűen - ka- 

a drótokat a kormány alól, és beindít- nál, parkolóhelyről kiállásnál, meg egy cso- raktereink nem tudják 360 fokban forgat- 
ja az autót. A műszerfal minden mű- mó más helyzetben is nagyon hasznosak len- ni a fejüket, míg külső nézetből oda célzunk, 
szere aktív (nyilván az üzemanyag- és nének. Hiába nézek ki az ablakon balra vagy ahova akarunk. Néha centiken múlt, hogy le 
olajszint-mutató kivételével), a rádió jobbra, esetleg hátra, nem látom teljesen, mi tudjam lőni az engem üldözőket, de a cél- 
kijelzője az aktuális rádióállomást és van mögöttem, és ha épp olyan kedvemben kereszt nem ment tovább, mert a karak- 

az azon hallható számot mutatja, és vagyok, hogy nem akarom lezúzni a kocsit, ter már nem tudta még jobban kicsavar- 
ezek minden egyes autó estében más- nuszáj átváltanom külső nézetre. ni a nyakát. 

hogy néznek ki. Ugyanez vonatkozik a A két nézet közti váltogatás egyébként, 

motorokra, a repülőkre, a hajókra is. ahogy említettem, egy gombnyomással el- f 

Belül körbenézhetünk, ha épp ül vala- intézhető, ráadásként pedig megjelent ren- Most szerencsére nem kellett egy hóna- 

ki mellettünk, láthatjuk, ahogy beszéd geteg új beállítás, amivel személyre szab- pot várnunk arra, hogy elstartoljon a Grand 
közben mozog a szája, és küldetés hatjuk ennek működését. Beállíthatjuk Theft Auto Online, sőt, a szerverek is vi- 
közben azt is, ha épp valamit csinál. A például, hogy gyalogosan belső nézet- szonylag stabilan működnek, viszont ebben 
legtöbb járműben úgy nézhetünk hát- ből lássunk mindent, de ha járműbe szál- közrejátszik, hogy egyelőre hatalmas a pan- 
ra, hogy a hátsó szélvédőn látunk ki, lunk vagy fedezékbe bújunk, a kamera vált- gás. A tesztelés alatt annyit legalább meg- 
ha nincs hátsó ablak (kamionok vagy son át külsőre. Így mindenki megtalálhat- udtunk, hogy az előző generációból átvett 
helikopterek esetében például), a ka- E ja azt, ami neki a legkényelmesebb, és nem karaktereinkkel onnan folytathatjuk, ahol 
mera külső nézetre vált, ahogy akkor idegeskedik, ha a fedezékből előbújás nem abbahagytuk, viszont külsejük egy kicsit 

is, ha olyan, a sztori szempontjából úgy működik, ahogy ő szeretné (ami sajnos egváltozik, és mi is átalakíthatjuk őket a 
fontos esemény történik, amit bel- gyakran előfordul, mert a srácoknak ezt ki- korábbinál jóval részletesebb karakterszer- 
ső nézetből nem látnánk. Ebből lát- vételesen tényleg nem sikerült tökéletesen kesztővel. Ezzel én nem játszadoztam töb- 
szik, hogy azért a GTA V-öt nem bel- megoldaniuk). bet annál, mint amennyi indokolt volt, de 

ső nézetre tervezték, de a Rockstar Volt szó lövöldözésről, volt szó vezetésről, valakinek biztos fontos, hogy tökéletes kül- 
mindent megtett, hogy kihozza belő- de van még egy érdekes pont, aholaGTAV sejű bűnözőt teremtsen. HP gyakran meg- 
le, amit lehet. szintén egy kicsit gyengébben teljesít: ako- — szólta az én Heidimet, hogy nem valami 
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Esőzés közben tócsák maradnak az aszfalton, melyekben 


gyönyörűen tükröződnek a város fényei 


A 


Aaron Garbut művészeti igazgató, 


Rockstar GameS: 


szép (apjától, John Marstontól seb- 
helyeket örökölt), de az átvitellel járó 
plasztikai műtét szebbé tette. 
Az Online-ban ugyanolyan gördülé- 
keny a váltás a nézetek között, mint 
az egyjátékos módban, akár meccsek 
közben is válthatunk, ha ezt a host 
nem tiltotta meg. Hogy ez mennyire 
fair, az vitatható, de a játékosok majd 
úgyis rájönnek, mi nekik a legjobb, 
melyik a könnyebb, és hogy megéri-e 
a nagyobb látóteret feláldozni az új 
élményért. Érdekesség, hogy míg a 
sztori karakterei vezetés közben is 
kézben tartják a telefonjukat, addig 
az online karaktereknél a hagyomá- 
nyos módon, a jobb alsó sarokban je- 
enik meg a készülék. 


És akkor jöjjön a válasz a legtöbbet 
emlegetett kérdésre: Megéri-e meg- 
venni a Grand Theft Auto VPS4-es 
vagy Xbox One-os változatát azoknak 
is, akik már megvették a PS3 vagy 
Xbox 360 változatot? A válasz egyér- 
telmű igen (az már teljesen mellékes, 


hogy a visszatérők ajándékokat ka. 
nak). A játék alapjában véve ugyan- 
az, mint anno volt; a küldetések mind- 
mind megmaradtak, a látvány még 
enyűgözőbb, az FPS mód pedig fel- 
ázza annyira, hogy annak is érde- 
mes legyen újrajátszania, aki eset- 
eg korábban sem állt meg egy végig- 
játszásnál. Ugyanakkor ennek már 
nem tudunk 99 százalékot adni: míg 
az előző verzió kihozta a maximumot 
a konzolokból, addig ez most nem fe- 
szegeti a határokat, csak a kötele- 
zőt hozza (meg az FPS módot - em- 
ítettem már, ugye?). S még a köte- 
ezőt sem mindig: sajnos túl gyakrai 
esik le az fps, és ha nem is követeljük 
a 60 fps-t egy jelenlegi generációs já- 
éktól, a stabil 30-at azért elvárnánk. 
A Grand Theft Auto VI-nak, ami alig- 
hanem már csak az új konzolokra jön, 
átatlanban is meg merem szavaz- 
ni a 99-et, de ez most még kevés. Ab- 
ban bízunk, hogy januárban a PC-sek 
olyan címet kapnak, amire tényleg 
nem lehet panaszuk. 


"§ még gyönyörűbb, még realisztikusabb.— ! 
az FPS mód kidolgozottsága 
4 még élettel telibb város 
vak visszapillantók 
autókban belső nézetből nem jó lőni 


PACA 
A GTA V már eddig 

is nagyon jó volt, de a 
Rockstar megmutatta, 
hogy lehet még jobb. 
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LEGJOBB KALÓZOS JÁ- ás konkrét okát nem rágták jó elő- 

TÉKÁT, DE KÉTSÉGTELE- e a szánkba, így én sem teszem. Már 
NÜL AZ UTÓBBI ÉVEK EGYIK LEG- csak azért sem, mert a fejlesztők egy 
KIVÁLÓBB DARABJÁT TISZTEL- valóban megtörtént eseményt ágyaz- 
HETTÜK A TAVALYI ASSASSINS ak a cselekménybe, hogy fordulópont- 
CREED IV: BLACK FLAGBEN. A fá- ként szolgáljon Shay életében. Jóma- 


já A NEM IS MINDEN IDŐK ja. No, legalább a köpönyegforga- 


radtság jeleit mutató AC-franchise fel- . gam korábban sem tudtam minden- 
frissítésén túl kiutat is kínált a Ubisoft ben egyet érteni a szabadság ideáját 
számára, lehetőséget arra, hogy Ed- elég ... köhömm... szabadon értelme- 
ward Kenway kalandját hajópallóként ző asszaszinokkal, ám ezúttal sikerült 
asználva fejest ugorjon egy vadonatúj " őket terroristaként bemutatni. Nem 
sorozatba. Egy asszaszinoktól és temp- is éreztem különösebb lelki furdalást, 
lomosoktól mentes szériába, amelybe na netán úgy hozta a sors, hogy vala- 
nem cipőkanállal igyekeznek belegyö- melyikük belesétált rejtett pengém- 
möszölni a napjainkba helyezett törté- be. Számtalan ártatlan vére mocskol- 
eti szálat, csak azért, hogy költséget ja be kezüket, káosz és anarchia jár a 
takarítsanak meg a kiadó játékaiban yomukban, nem megmentők ők, sem 
asznált sztenderd sci-fi/militáns keze- . pedig felszabadítók. Részemről elég is 
lőfelület újrahasznosításával. volt belőlük, ezentúl szívesebben len- 
De nem, a mostanában inkább új nék templomos, kedves Ubisoft. 
Electronic Artsként emlegetett cég int említettem, a barátból ellenség, 
ehelyett annyi Assassins Creedet öm- ellenségből barát jellegű történet in- 
lesztett a játékosok elé a profitmaxi- kább sablonos, mint eredeti, és sajnos 
malizálás jegyében, hogy az már aleg- azt kell mondanom, Shay karakteré- 


elvakultabb rajongók gyomrát is kez- ből sem hoztak ki sokat az írók. Embe- 
di megfeküdni. Köztük egyet (Unity) ünk kicsit őrlődik a barátság aprán- 
modern konzolokra és PC-re, míg egy ként szertefoszló köteléke és a lelki- 
másikat előző generációs masinák- ismerete diktálta helyes út között, 

ra (Rogue). Az erőforrások szétapró- ovábbá zavaróan sokszor mondo- 


zódásának és az indokolatlanul rövid- gatja, hogy ő saját szerencséjének a 486 
re szabott fejlesztési ciklusoknak há- kovácsa. Ilyenkor kedvem lett vol- 

la a következmények sem maradtak el. na felpofozni. Erőteljes ír akcentu- 

A Rogue például inkább nevezhető mé- sáért ellenben jár a dicséret, ahogy 

retes kiegészítőnek, mint teljes értékű az ezer szálért is, amivel a harma- 


epizódnak. Története hossza alig fele 
a Black Flagének, és a felfedezésre vá- 
ró játéktér is összement. Na de lássuk, Munka- 


hol siklott pontosan félre Shay Patrick 


Cormac kalandja. megosztás 


Az Assassins Creed Rogue története 
kevés fordulatot és meglepetést tar- 
togat a naprakész játékosok számára, 
hiszen a Ubisoft már hónapokkal ez- 
előtt nyilvánvalóvá tette, hogy főhőse 
forrófejű, idealista asszaszinként kez- 
di kalandjait, aztán bekövetkezik egy 
tragédia, amiért a testvériséget okol- 
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dik és negyedik részhez, továbbá a 
Unityhez kapcsolták. 


Kalandozásaink három, egymástól jól 
elkülönített régióban zajlanak. Adott 
egyrészt a Hudson-folyó völgye, továb- 
bá New York városa, végezetül pedig 
az észak-atlanti partvidék. 
A kerületekre osztott New York na- 
gyobb, mint bármelyik város - Havan- 
nát is beleértve - a Black Flagből. Né- 
hány órácskát el lehet itt tölteni ládák 
nyitogatásával, Animus-töredékek és 
matrózdalok gyűjtögetésével. Ameny- 
nyiben pedig komolyabb kihívásra 
vágynátok, ajánlom szíves figyel- 
metekbe a klasszikus asszaszin- 
küldetések fordítottját, melyek 
során először a célszemély 
adatait a lábához kötözött 


papírfecnin hordozó galambot kell el- 
kapnunk, majd megkeresnünk a testvé- 
riség leendő áldozatát, és meghiúsíta- 
nunk a merényletet. Utóbbi nem követi 
szorosan a Több, mint testőr című film 
forgatókönyvét, tehát szó sincs önfel- 
áldozásról, cserébe pedig háláját jó 
alaposan kimutató menyecskéről, en- 
nél jóval prózaibb a helyzet. Beazono- 
sítjuk az orgyilkosokat, és végzünk ve- 
lük, mielőtt a célszemély közelébe fér- 
kőzhetnének. Vagy ha ez sem lenne 
elég, kiebrudalhatjuk az asszaszinokkal 
cimboráló bandákat a városból, egyi- 
ket a másik után. 

A folyóvölgy éghajlatát tekintve az 
Assassins Creed III határvidékére em- 
lékeztet. Vadban gazdag erdők övezik, 
és jobbára csak kisebb telepeket talá- 
lunk arrafelé, komolyabb várost nem. 
A fej nélküli lovas legendájáról elhíre- 


: Benjamin Franklin, még a függetlenségi 


: nyilatkozat megfogalmazása előtt 


sült Sleepy Hollow sem több egy ál- 
mos kis falunál. Mivel Washington Ir- 
ving regénye évtizedekkel a Rogue cse- 
lekménye után látott napvilágot, sem 
a hessenivel, sem pedig Ichabod Crane 
alakjával nem találkozhatunk. Egy ke- 
rítésre tűzött tökkel azért mégiscsak 
tisztelegtek a fejlesztők az irodalmi 
mű előtt. 

Vízi ütközetre nem igazán alkalmas 

a Hudson völgye, kevés hely marad a 
manőverezésre, ennek ellenére sor ke- 
rül néhány összecsapásra, sőt még 
francia erődöket is megostromolha- 
tunk, elvégre nem érhetjük be a raktá- 
rakat szinte teljes egészében felváltó 
táborok fosztogatásával. 

A három helyszín közül toronymaga- 
san kiemelkedik az észak-atlanti part- 
vidék, annak is a sarkkörön túli ré- 
sze, ahol mindent jég borít, különleges, 
már-már túlvilági hangulatot kölcsö- 
nözve a tájnak. Itt teljesedik ki igazán 
a Rogue, hiszen végre szabadon hajóz- 
hatunk telepeket és erődöket feszte- 
gatva- látogatva az-angol-korona-rab- 
tgája-atá-hajtva védőszárnyai alá terel- 


ve azokat. 


Egyetlen pillanatig sem tekintettem 
rá szimulátorként, sőt különösebben 
autentikusnak sem nevezhetném azt 
ahogy annak idején a Black Flagben 
megvalósították a hajózást és a ten- 
geri ütközeteket, mégis, a maguk ár- 
kádos módján ezek voltak a legjob- 
ban sikerült, leginkább szórakoztató 
részei a játéknak. Ugyanez a megál- 
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Az ostrom alá vett-erődöket egyrmmagunkban 
kell elfoglalnunk partraszállás után 
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fordulékonyabb, mint a Jackdaw volt, moly hiba, amennyiben viszont dizájneri 


tehát kis túlzással elmondhatom róla, döntés, akkor nagyobb a baj, mint gon- 
hogy első látásra beleszerettem. Ráadá- —— doltam. 

sul olyan egzotikus fegyverekkel is fel- Mindenesetre a szárazföldi hadviselés- 
szerelhetjük, mint a sérülékeny pontok be is csempésztek néhány újdonságot 
támadására (valamint a robbanó hor- a fejlesztők. Példának okáért ilyen a fú- 
dók megsemmisítésére) használatos fél- " vócsövet felváltó légpuska, ami kezdet- 
automata ismétlőfegyver, a Pucklegun, ben altató és mérgező hatású lövedé- 
illetve a gyújtóolaj, ami üldözőink életét kek célba juttatására alkalmas, később 


hivatott megkeseríteni. pedig egy fejlesztésnek köszönhető- 
A legjelentősebb újítást azonbannema en már kezdetleges gránátvetőként 
Morrigan, és még csak nem is az időle- is funkcionál. Túlzás lenne azt állítani, 
ges fedezékként használható jéghegyek hogy ettől homlokegyenest megváltoz- 
amelyek szétrombolásukat követően a na a játékmenet. Én továbbra is a letá- 
kisebb naszádok számára végzetes hul- adást részesítettem előnyben a suny- 
lámokat gerjesztenek maguk körül) fel- nyogás helyett, ami - valljuk be — s0- 
bukkanása jelenti, hanem a tény, hogy sem volt a széria erőssége. Külön öröm, 
negtapasztalhatjuk, milyen az élet a hogy drasztikusan visszavettek a lopa- 
csáklya másik végén. kodással és hallgatózással járó küldeté- 
ú e lepődjünk tehát meg, amikor a leg- sek számából. 
hevesebb ütközet kellős közepén a már Szóval inkább szélvészként csaptam le 
z lapítás érvényes a Rogue-ra is, mert szétlőtt ellenséges hajó az elsüllyesztést az ellenséges katonákra, mielőtt még 
Csalj, ha amikor recsegve-ropogva feszül a kö- kockáztatva egészen közel úszik a mi- felocsúdtak volna ámulatukból. Egy 
télzet, és erősödő szél dagasztja a vi- énkhez, majd annak kapitánya kiadja a hátba döfés itt, egy toroknyisszantás 
mersz! torlákat, a Morrigan orrát pedig szél- parancsot a megcsáklyázásra. A legény- . amott, gyors egymásutánban elsütött 
irányba fordítom, és pajzán nótára ségünk sorait megritkító gránátokkalés —— pisztolyok, majd rohan is tovább az em- 
gyújtanak matrózaim, akkor egy kicsit sortűzzel készítik elő az átszállást, ami ber új prédára lesve. 
bánom, hogy nem akkor és nem oda csak akkor nem végződik a Morrigan el- Egyedül az életemre törő asszaszinok 
születtem. foglalásával, ha meghatározott számú voltak képesek meg-megszakítani 
Noha az élmény szinte ugyanaz, mint a ellenféllel végzünk. A legyőzött hajókat ámokfutásomat. Váratlanul támadnak, 
Black Flagben volt, néhány apró válto- pedig mostantól nemcsak a sajátunk ja- szalmabálákból, árnyékszékekből, bozó- 
zásra mindenképpen fel kell hívnom a vítására, illetve flottánk bővítésére (az tosból előszökkenve, vagy háztetőkről 
figyelmet. Tovatűntek a hurrikánok, és ehhez kapcsolódó missziókat már csak a nyakunkba ugorva igyekeznek meg- 
gyilkos hullámok sem sodorják le a ten- a játékon belül teljesíthetjük, nem ké- lepni minket, de támadásaikat ki lehet 
gerészeket a fedélzetről, ellenben bár- szült hozzá mobilalkalmazás) fordíthat- védeni, ha időben reagálunk. Türelme- 
mikor hóvihar kerekedhet, amitől azor- juk, hanem akár szét is kaphatjuk némi sebb játékosok pedig az árulkodó Suso- 
runk hegyéig sem látni, ilyenkor halálos pénzmagért cserébe. gást követve az eagle-vision segítségé- 
keringőt járni egy vagy több ellenséges vel megkereshetik, és egyenként leva- 
hajóval egészen szürreális élmény. Leg- dászhatják őket. 
alább egyszer mindenkinek ki kell pró- Fogós kérdés, olyannyira, hogy még a 
bálnia. Persze ott a minitérkép a kép- játék sem képes eldönteni, hányadán 
ernyő bal alsó sarkában, ami alapján is állunk a templomosok szövetsége- Ahogy Edward és a Jackdaw, úgy Shay 
könnyű betájolni mind a saját pozíción- seinek számító angolokkal. Míg vízen a és a Morrigan is fejleszthető, cicomáz- 
kat, mind rosszakaróink helyzetét, szó- minitérkép szerint is barátnak számíta- ható, csak bírjuk nyersanyaggal. A pénz 
val akinek úgy jobb, leskelődjék csak nak, addig a szárazföldön már vélemé- ugyanis egy pillanatig sem jelent prob- 
bátran. nyes a dolog. Kék helyett piros ikonok lémát, lévén forrásaink gyakorlatilag ki- 
A Morrigan alacsonyabb jelölik őket, és hajlamosak tüzet nyitni apadhatatlanok. Foglaljuk el az erődö- 
erülésű (ezért ha- ránk, ha netán túl gyorsan, őket felbo- ket és a banditák főhadiszállásait, re- 
józhatunk be egyál- rítva rohannánk el mellettük, vagy épp nováljuk a felújítást igénylő épületeket, 
talán a folyóvölgy- rajtakapnának bennünket, amint házte- aztán ne felejtsük el rendszeresen ürí- 
be), gyorsabb és tőkön mászkálunk. Ha ez bug, akkorko- teni a kasszát. Arra sajnos nincs lehető- 
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ség, hogy fát, fémet, követ vagy vász- 
nat vásároljunk, ezeket csakis fosz- 
togatással szerezhetjük meg. Az új 
jövedelemforrásoknak köszönhetően vi- 
szont feleslegessé vált a kincsesládák 
nyitogatása, ahogy a vadászat is, hi- 
szen bármilyen, craftoláshoz szüksé- 
ges hozzávalót beszerezhetünk a sarki 
boltban. Más kérdés, hogy a szigonyo- 
zás izgalmait hiba lenne kihagyni, fő- 
leg úgy, hogy most már jég is nehezíti a 
műveletet. 


Desmond történetének lezárását kö- 
vetően nem sok értelmét láttam a mo- 
dern szál erőltetésének, ám a Ubisoft 
képtelen leszállni a témáról, így Shay 
kalandjait is rendre megszakítják az 
Abstergo Entertainment székházá- 
ban tett barangolások. Igen, ismét 

egy névtelen, arctalan alkalmazott va- 
gyunk, azzal a csavarral", hogy számí- 
ógépek hackelése helyett azok megja- 
vítása a feladatunk ugyanazokban az 
irodákban, amelyekben egy évvel ez- 
előtt jártunk. Persze nem villáskulccsal 
és csavarhúzóval esünk neki a munká- 
nak, hanem egy táblagéppel, hogy egy 
minijátékot sikeresen abszolválva a vál- 
alat újabb és újabb titkaihoz férjünk 
hozzá. Mindeközben egy roppant ide- 


gesítő nőszemély parancsait vagyunk 
kénytelenek végighallgatni, aki ráadá- 
sul folyton tökfejnek nevez bennünket. 
Esküszöm, az első intermezzo után leg- 
szívesebben felmondtam volna. Már- 
mint az Abstergónál, de sajnos erre 
nem gondoltak a derék bolgár fejlesz- 
tők. Mentségükre szóljon, hogy csak el- 
enyésző időt kell az Animuson kívül töl- 
tenünk; egy kézen meg lehet számol- 
ni a sztori miatt kötelezően elvégzendő 
helyreállítási munkálatokat, minde! 
egyéb információgyűjtés opcionális. Ha 
csak achievementet adnának a gyűjtö- 
getéssel kombinált minijátékok, akkor 
messzire elkerültem volna őket, de né- 
hány érdekességre azért fény derül a 
két rend múltjával és jelenével kapcso- 
latban. Ha másért nem, ezekért érde- 
mes lehet rászánni a végigjátszás után 
egy félórát. 


kt 


[77] 


Nem lenne tisztességes a Rogue-ot 
ugyanarra a szépségversenyre nevezni, 
amelyiken a Unity indul. Előbbi ugyan- 
is kizárólag Xbox 360 és PlayStation 
3 konzolokra jelent meg. Ebből kifolyó- 
lag a Black Flag előző generációs ki- 
adásával érdemes csupán összevetni, 
hogy aztán levonjuk a csalódásra okot 
adó következtetést, miszerint semmit 


sem szépült elődjéhez képest. Sőt épp 
ellenkezőleg. Az árnyékok vibrálásának 
ritmusára charlestont lehetne ropni, a 
textúrák pedig helyenként annyira mo- 
sottak, mintha végigvonult volna raj- 
tuk a monszun. Igazán kár ezért, mert 
a Rogue időnként képes elég megkapó 
látványt is nyújtani. A folyóvölgy egyes 
szakaszai egészen festőire sikeredtek, 
a sarkvidéki részekről nem is szólva. 


Ha a Unityt sarokba állítottuk a ki- 
gyomlálásra váró hibák miatt, akkor a 
Rogue sem úszhatja meg a büntetést. 
Fogalmam sincs, mit művelnek mosta- 
nában a Ubisoft minőségellenőrző rész- 
legénél, de nem ártana a körmükre néz- 
ni. Magam sem vitatom, hogy egy nyi- 
tott világú játékban egyszerűbb benne 
felejteni bugokat, mint egy csőlövöldé- 
ben, de zavaróan sokba futottam be- 

le a teszt során. Minden ok nélkül elsüly- 
lyedő hajótól (nem volt a közelben más, 
én nem nyitottam tüzet, nyílt vízen tar- 
tózkodtunk, és jéghegynek sem ütköz- 
hetett) kezdve az üresen talált erődön 
(nem tudtam végezni a parancsnokkal, 
így el sem foglalhattam) és a barát-el- 
lenség felismerő rendszer anomáliáin (a 
magasból vetettem rá magam két ban- 
ditára, de a mellettük térdelő angol ha- 


difoglyokkal sikerült végeznem) át egé- 
szen addig, hogy Shay rendszeresen el- 
akadt különféle tereptárgyakban (csak 
a legutóbbi mentett állás visszatölté- 
se segített), válogatott bugokkal talál- 
koztam. Mindezek fényében a levegő- 
ben lebegő fűcsomó jelentéktelen apró- 
ság csupán. 

Van tehát mit kijavítani a jövőre ese- 
dékes PC-s megjelenésig (amit garan- 
táltan követ majd az új konzolos válto- 
zat is). Ha ezt megteszik, akkor talán 
siker koronázza azon próbálkozásai- 
mat, hogy megszeressem Shay Patrick 
Cormacet, mert nem vártam sokat, de 
ennél azért többre számítottam. 


4 sarkvidék 


4 tengeren még mindig erős 
§ végre templomosok lehetünk 


- részben átgondolatlan újítások 
- kevesebb tartalom 
- bugos 


CHAVALIER 
Helykitöltő, fél- 
szívvel összerakott 
epizód leginkább 
fanatikusoknak. 
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WORLD OF WARCRAFT: WARLORDS OF DRAENOR 


Ezen a helyen fog állni a helyőrségünk, amit időnként 74" 
az ellenfeleink megpróbálnak eltörölni a föld színéről í44 


IHETETLEN, DE IGAZ: A CIKK 
ÍRÁSÁNAK PILLANATÁBAN 
(NOVEMBER 21.) NAPRA 
PONTOSAN TÍZÉVES A WORLD OF 
WARCRAFT, MINDEN IDŐK EGYIK 
LEGSIKERESEBB MMORPG JÁTÉ- 
KA. Ezt onnan tudom, hogy amikor ma 
belogoltam a játékba, egy levél várt a pos- 
taládámban a fejlesztőktől, akik meg- 
köszönték a támogatásomat, és nekem 
ajándékoztak egy eszméletlenül aranyos 
molten corgi petet, ami egy tüzes kiskutya 
Molten Core-beütéssel. A Blizzard azon- 
ban nem elégedett meg egyetlen aranyos 
blökivel, kiváló üzleti érzékkel az évforduló 
időszakára időzítették az ötödik kiegészí- 
tő, a Warlords of Draenor megjelenését. 


Aki nyomon követi a Warcraft-történelmet, 
az pontosan tudja, mekkora galibát okoz- 
tak az orkok. Komoly háborúkat vívtunk 
ellenük korábban, majd Thrall uralkodá- 
sa idején úgy tűnt, sikerült civilizálni kis- 
sé ezeket a lényeket. Aztán jött ez a nyik- 
haj Garrosh Hellscream, és arrogáns vi- 
selkedésével majdnem romlásba döntötte 
az egész hordát. Még a fűimádó pandá- 
kat is sikerült kihoznia a sodrukból, ami- 
kor beszennyezte egyik legszentebb he- 
lyüket. A Mists of Pandaria végére azo 
ban elbukott, és joggal feltételezhettük, 


hogy valamelyik büdös pandabörtön mé- 
lyén rohad élete végéig. Panda tervez, 
gonosz hatalom végez, mondja azonban a 
pandaren népi bölcsesség. Garrosh meg- 
szökött a fogságból, és egy nagy hatal- 
mú segítőnek köszönhetően visszauta- 
zott az időben, hogy megakadályozza a 
rituálét, melynek során az orkok isznak 
Mannoroth véréből. Ez nem is lett vol- 

na akkora szemétség, de Garrosh rávet- 
te apját (Groms Hellscream), egyesítse az 
ork klánokat az Iron Horde-ban, és indít- 
son támadást a Dark Portalon keresztül 
Azeroth világa ellen. A dolgokat azzal sú- 
yosbította, hogy felszerelte az orkokat 
modern fegyverekkel és páncélokkal; az 
új technológia birtokában az ork hordák 
megállíthatatlannak látszanak. Itt lépünk 
mi a képbe: tapasztalt, 90-es szintű ka- 
andozóként a mi feladatunk lesz, hogy 
másodszor is megállítsuk Garrosht és a 
neki hűséget esküdött legendás ork had- 
rakat. 


Hiába az évtizedes tapasztalat, a több 
millió játékos inváziója ismét letaglózta a 
szervereket. Egy teljes héttel a megjelenés 
után még mindig vannak olyan esték, ami- 
kor lehal valamelyik szerver, vagy kényte- 
lenek vagyunk végigállni egy háromezres 
sort az egyik csúcsszerveren. Nem iga- 


zán könnyítette meg a Blizzard helyzetét 
a megjelenésre időzített DDOS-támadás 
sem, de hét nap után azért már látszik az 
alagút vége. A Blizzard büszkén hirdet- 
te, hogy már az első nap eladtak a kiegé- 
szítőből 3,3 millió darabot, és villámgyor- 
san felkúszott ismét 10 millió fölé az aktív 
előfizetők száma. Tudjuk, tudjuk, haldok- 
ik a WoW, de ugye akinek a halálhírét kel- 
ik, az sokáig fog élni. Úgy néz ki, hogy ez 
vár a World of Warcraftra is, hiszen si- 
került egy olyan kiegészítőt kiadniuk hoz- 
zá, amelynek hatására még a hozzám ha- 
sonló, visszavonult veterán játékosok is 
képesek voltak visszatérni a játékba. Na- 
gyon bejött az alternatív idővonal, ahol a 
Warcraft-történelem nagy alakjaival ta- 
álkozhattok. 
Történetmesélésből ismét jelesre vizsgá- 
zott a Blizzard, látszik, hogy nagy utat 
ettek meg az , ölj meg harminc farkast" 
ípusú küldetések óta. A ,phasing" tech- 
ológia használatával gigantikus csatá- 
kat vívhatunk, miközben nincs az az érzé- 
sünk, hogy már megint nekünk kell fél kéz- 
zel megmentenünk a világot, társaink meg 
várják a szájukba repülő sült galambot. 
Attól a pillanattól kezdve, hogy átlépünk a 
portálon, beindul az akció, és pörgős raj- 
tot vesz a játék. Erősen látszik, hogy a fej- 
lesztők odafigyeltek a küldetések terve- 
zésekor arra, hogy minél kevesebb legyen 
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Az Illidan pajzsa az égyik 
legszebb tárgy a játékban 8 


TAPASZTALT, 90-ES SZINTU 
KALANDOZOKENT A MI FELADATUNK 
LESZ, HOGY MÁSODSZOR IS MEGÁLLÍTSUK 
GARROSHT ÉS A NEKI HŰSÉGET ESKÜDÖTT 
LEGENDÁS ORK HADURAKAT 


az üresjárat. Régebben bizony előfordult, majdani patchben feloldják a repülési tilal- 
ogy ezek teljesítése inkább munka volt, mat, de addig kénytelenek leszünk elvisel- 
int szórakozás, de ez a fajta gondolkodás- ni ezt a kis kényelmetlenséget. Amúgy telje- 
ód mostanra teljesen eltűnt. A küldetés- sen érthető a Blizzard döntése, hiszen any- 
endszer teljesen átalakult, láthatóaninkább nyi tartalmat pakoltak a kiegészítőbe, hogy 
a minőségre mentek, nem a mennyiségre. bűn lenne ezek nagy részét kihagyni. Folya- 
Az adott területen a küldetéseket fejezetek- matosan az az érzésünk, hogy jutalmaz a já- 
e osztották, ezeket teljesítve tudhatjuk le ték. Minden pálya tele van egyedi szörnyek- 
az adott rész sztoriját. Ez persze nem jelen- kel, melyek ezüst sárkánydíszítést kaptak, 

i azt, hogy később nem kell visszajönni ezek- ami azt jelenti, hogy simán leverhetők egye- 
e a helyekre; számítsunk arra, hogy a 100- dül, és garantáltan adnak valami jópofa kék 
as szint elérésével újra kapunk feladatokat. felszerelési tárgyat. A jutalmazásba még be- 

inden új területen lehetőségünk lesz előre- lecsempésztek egy kis szerencsét is: gyakran 


olt bázist kialakítani, ami köré nagyonjópo- előfordul, hogy egy kategóriával magasabb 
fa küldetéssorozat épül. Idővel még abba is tárgyat kapunk jutalm 
beleszólhatunk, hogy mi legyen az adott he- 
yen a legfontosabb épületünk. Ez azért fon- 


os, mert az épülettől függően kapunk ext- Nem kicsit voltam csalódott, amikor kide- 
a dolgokat. A kedvencem Nagrandban volt, rült, hogy az ötödik kiegészítőben nincs új 
ahol egy speciális farkaskarámot húzhat- karakterosztály, sőt még egy nyamvadt új 
unk fel, ami olyan hátasokat képzett ki, me- kezdőterületet sem volt képes a Blizzard ki- 
yekről nem kellett leszállnunk harc közben. préselni magából. Mindig is a kedvence- 
Veterán játékosoknak nem kell ecsetelnem, im közé tartoztak ezek az új részek, vala- 
hogy ez mekkora királyság, talán az egyik hogy mindig jó volt újra kezdeni a WoW-ot 
egjobb dolog, ami a repülés bevezetése óta egy teljesen új környezetben és karakter- 
bekerült a játékba. rel. A Warlords egészen más irányba megy 
Sajnos a Warlordsban röghöz kötik karakte- el, itt a nagy újítás a garrison, vagyis erő- 
ünket: hiába van trendi repülő hátasunk, az dünk lesz. A hordások Frostfire Ridge-ben, 


csak kocog a földön, nem hasíthatjukazeget az allisok meg Shadowmoon Valleyben épít- 
még akkor sem, ha elértük a 100-as szintet hetik fel saját, külön bejáratú erődjüket. Ez 
(alapból egy karaktert azonnal felhúzhatunk amolyan második otthonunk lesz, innen in- 
90-re). Hallottunk pletykákat arról, hogyegy tézhetünk mindent. 
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Teszt 


WORLD OF WARCRAFT: WARLORDS OF DRAENOR 


pe 


: Prot warriorként nem kell túlságosan attól félnünk, hogy egy ütéssel leszednek; a 


sebzésünk azonban elég gyengécske, ezért nem árt egy DPS testőrt beszerezni 


A legendás Kargath Bladefist is behódolt az Iron 
Hordának, ezért pusztulnia kell valamikor 


TÖRTÉNETMESÉLÉSBŐL ISMÉT JELESRE 
VIZSGÁZOTT A BLIZZARD, LÁTSZIK, HOGY NAGY 
UTAT TETTEK MEG AZ , ÖLJ MEG HARMINC 
FARKAST? TÍPUSÚ KÜLDETÉSEK ÓTA 


Alapból két mesterségünk lehet, ami 
piszkosul kevés, ráadásul kisebb va- 
gyonba kerül a kitanulásuk. Prot 
warriorként nagyon kellett a kovács- 
mesterség, évek óta ez az első, amit 
felhúzok maximumra, eszem ágá- 
ban sincs eldobni csak azért, hogy 
megtanuljak valami mást. Szeren- 
csére a helyőrségek bevezetésével 
nincs is erre szükségünk; egy telje- 
sen kiépített erődben három különál- 
ló épületet is felhúzhatunk, amelyek- 
ben akkor is gyakorolhatjuk az adott 
szakmát, ha nem az az elsődleges 
mesterségünk. Értelemszerűen nem 
leszünk képesek mindenre, amire a 
profik, de azért igazán hasznos dol- 
gokat készítünk. Hármas szintű alki- 
mistalaborral például gond nélkül le- 
gyárthatjuk a flaskákat magunknak 
a raidekre. 
Az sem hátrány, ha a szakmánk- 
nak megfelelő épületet húzunk 
fel, kovácsműhelyemben példá- 

ul raidképes felszerelést fogok le- 
gyártani minden különösebb eről- 
ködés nélkül. A második kategó- 
riába tartoznak azok az épületek, 
amelyek nem a szakmákhoz tar- 
toznak, de komoly előnyökkel jár, 
ha építünk ilyeneket. Az istállóban 
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tarthatjuk a fogságba ejtett állato- 
kat, melyek aztán ellátnak minket 
bőrrel és hússal. A taverna köve- 
tőink gyülekezőhelye, itt különféle 
küldetéseket vehetünk fel, amelyek 
komoly jutalommal kecsegtetnek. 
Itt is meg kell azonban gondolnunk, 
hogy mit építünk, mert ezekből is 
csak kettő fér el az erődünkben. 
A harmadik kategóriába a legna- 
gyobb épületek tartoznak, ilyen 
például a kiképzőközpont, ahol kö- 
vetőink csatlakozhatnak hozzánk a 
küldetésekre. Egy okosan felépített 
helyőrség nagyon meg tudja köny- 
nyíteni az életünket a későbbiek- 
ben, érdemes időt és energiát fek- 
tetni a kipofozásába. Van még há- 
om egyedi épület, amit mindenki 
megkap idővel. A bányában érceket 
gyűjthetünk, a botanikuskertben 
pedig növényeket termeszthetünk, 
melyeket akár minden nap leszüre- 
telhetünk. A halászkunyhó segítsé- 
gével ki sem kell lépni a helyőrség- 
ből, hogy megfogjuk napi betevő 
falatunkat. 
Az épületek továbbfejlesztéséhez 
kellenek a tervrajzok és a nyers- 
anyag, amiből építkezhetünk. Ez 
utóbbi elég macerás, mivel kezdet- 


ben nehezen jön össze annyi, hogy 
komoly fejlesztésekhez elegendő le- 
gyen, de ha tisztességesen teljesítjük 
a küldetéseket, akkor idővel minden 
megépíthető. Értelemszerűen tetszés 
szerint lebonthatjuk meglévő épüle- 
teinket, és kicserélhetjük egy másik- 
ra, csak nyersanyagunk és aranyunk 
fogja bánni. 


Szép és jó dolog a helyőrségi épü- 
et meg a saját bánya, de egy idő 
után kifejlesztünk mindent, és 
unalomba fullad a játék. Pont így 
jártam pandás konyhakertemmel; 
addig volt izgalmas, amíg volt raj- 
a javítanivaló, azután még ar- 

ra sem vettem a fáradságot, hogy 
eszüreteljem a termést. A köve- 
ők bevezetésével a Blizzard azt 
igyekszik elérni, hogy ez a kiégés 
minél később történjen meg. Beke- 
rült a játékba több mint száz köve- 
ő, akik úgy döntöttek, hogy nincs 
jobb dolguk, mint hogy a szolgála- 
unkba álljanak. Ezeket a követő- 
ket főként küldetéssorozatok vé- 
gén kapjuk meg - még egy ok ar- 
ra, hogy szépen elvarrjunk minden 
történetszálat. 


Követőinket elküldhetjük különfé- 
le küldetésekre, ahol szépen felfej- 
lődhetnek 100-as szintre. Számos 
küldetés létezik, melyek a legtöbb 
esetben egy-két óráig tartanak, és 
többnyire az a cél, hogy valami ne- 
ves szörnyet elintézzenek embere- 
ink. Minden szörny rendelkezik va- 
lamiféle képességgel, amit érdemes 
semlegesítenünk. Azokra a külde- 
tésekre, amelyek során sok sebzést 
kapunk, inkább papot érdemes vin- 
i, de ha meg kell szakítanunk egy 
tűzlabdát, akkor inkább a tolvaj a 
i emberünk. Jómagam rengeteg 
időt töltöttem el azzal, hogy össze- 
rakjam az ideális háromfős parti- 
kat a nagyobb küldetésekre. Érde- 
es is ezzel pepecselni, mert állító - 
lag lila cuccokat is hozhatnak vissza 
társaink. 
Elegendő törődés esetén követő- 
ink kigyúrják magukat, jobb lesz a 
egyverzetük, több támadást tud- 
ak semlegesíteni, sőt még ext- 
ra perkeket is megtanulhatnak. Az 
egyik ilyen perk a testőrség, ami any- 
nyit jelent, hogy az ilyen képességgel 
megáldott követőket akár küldizni is 
magunkkal vihetjük. Gondolom, nem 
kell ecsetelnem annak szépségét, 


Mike Morhaim CEO, 


amikor a prot warrior hirtelen ma- 
ga mellé kap egy a gép által irányí- 
tott tűzmágust, aki segít levadász- 
ni a szörnyeket. Ezeknek a követők- 
nek átlagos az intelligenciája, látszik, 
hogy szépen beprogramozták, mi- 
kor mit csináljanak. Kis szépséghiba, 
hogy élőhalott mágus követőm min- 
dig AOE támadással indít, még ak- 
kor is, ha csak egy ellenféllel állunk 
szemben; de lehet, hogy idővel eb- 
ben is javulni fog. Útkeresésük vi- 
szont példaértékű, egyszer sem for- 
dult elő eddig, hogy beakadtak vol- 
na valahová. 


E cikkben még nem adunk végső ér- 
tékelést, ugyanis még csak egy hete 
jelent meg a játék, de ez alatt a rövid 
idő alatt is több tartalmat találtam 
benne, mint sok más játékban össze- 
sen. Kétségtelen, hogy vannak hibái, 
de az biztos, hogy a Blizzard ismét 
nagyot alkotott; egy tízéves játék- 
hoz sikerült olyan kiegészítőt kiadnia, 
amelyért a játékos újra kiperkálja a 
havidíjat. Ezt a tíz évet azonban nem 
tudja letagadni a játék; hiába a rajz- 
filmszerű grafika, meglátszik raj- 

ta a kor. Igaz ugyan, hogy javítottak 


Tele van animációkkal a játék, ez mondjuk 
az egyik kevésbé sikerült alkotás 


Blizzard: 


a régi karaktermodelleken, de azért 
a Guild Wars 2 szebb. Ráadásul a 
Blizzard ismét alkalmazta kedvenc 
taktikáját, és beépítette a WoW-ba 
mások ötleteit. Korábban nem iga- 
zán volt jellemző, hogy ügyességi já- 
tékként tekintettek volna a WoW- 
ra, most azonban egy halom rejtett 
kincset csak úgy tudunk megszerez- 
ni, ha ügyesek vagyunk, és hiba nél- 


A szövetségesek is szenvednek a háborútól, még a 
halottakat is láncra verik a gonosz hatalmak 
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Azonnal a Gyűrűk ura olifántjai ugrottak be, . 
amikor megláttam ezt a harci mamutot 


Frostwolves! Pre: 


kül ugrálunk egy sort. Kicsit belekós- 
toltam a dungeonökbe, ezek az ötfős 
insták pokolian jók, még akkor is, ha 

az átlagjátékosok értelmi szintje nem 


sokat változott a tíz esztendő alatt. 


Mindenért a tank és a gyógyító a hi- 


bás, aztán meg sír a szájuk, ha fa- 
képnél hagyjuk őket. 

Eddig nagyon elégedett vagyok a já- 
tékkal, durván elkapott a gépszíj, és 


szabadidőm nagy részét ezzel töltöm. 


Hiába a sok csili-vili akciójáték az új 
generációs konzolokon, eszem ágá- 
ban sincs átnyergelni. A cikk a januá- 
ri számban folytatódik, addigra már 
megnyílnak a raid insták, nekilátok 
kicsit PvP-zni, és lesz rálátásom az 
endgame tartalomra. 


(A folytatást keresd a következő lap- 


számban.) 


HARDVER a A 
Windows XP/Vista/7/8; Intel Core2 Duo b hi : 
E6600/AMD Phenom X3 87505 Nvidia ma" ag § 


4 animációk és zene 
4 eszement mennyiségű tartalom 
4 helyőrség 
- korosodó grafika 
- nincs repülés (egyelőre) 
- se új faj, se új kaszt 
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MOCSY 
Találkozunk a 
raideken. Folytatása 


következik 
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Teszt 


THE CREW 


CREW 


[: ŐSSZEL IGAZÁN NEM PA- 
NASZKODHATNAK AZ AUTÓS 
I ES RAJONGÓI, HISZEN 


BÁRMILYEN PLATFORMUNK IS VAN, 


KAPTUNK VALAMIT A FA ALÁ. Ér- 
kezett két konzolexkluzív cím, a Forza 
Horizon 2 és a Driveclub, és utolsóként 
befutott a multiplatform The Crew. Azok 
kedvéért, akik nem olvasták a béta-verzió 
alapján született cikkünket, nézzük, mi- 
ről is van szó. A Crew-ban nem kisebb do- 
logra vállalkoztak a készítők, mint hogy az 
egész Egyesült Államok területét bejár- 
hatjuk autóinkkal. Hihetetlen mennyiségű 
mini-kihívással (ugrató, sebesség, precí- 
ziós stb.), összegyűjthető bójával, ami va- 
lamilyen helyszínt jelképez, és úgy egyál- 
talán a valósághű városokkal, amikre az 
ember óhatatlanul kíváncsi lesz. Történe- 
tünk is van, de azért ne várjunk csodát. 
A ,beépülünk a rosszfiúk közé, mert min- 
ket gyanúsítanak bátyánk megölésével, de 
ha segítünk, mindenkinek jó lesz", azt hi- 
szem ez mindenkinek ismerős. Bár a sztori 
filmváltozatának forgatóköny- 
véért sem fog senki Oscar-dí- 
jat kapni, egy autós játéknál ez 
még megbocsájtható, ha cse- 
ébe vezetni jó érzés. 


Az első kérdés, amit minden- 
ki neked szegez, ha kipróbál- 
tál egy autós játékot, hogy ár- 
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) Soha ne vegyünk fel 
stopposokat 


kád vagy szimulátoros-e inkább az irányí- 
tás. Természetesen ezt a két fő csoportot 
is több irányba lehet bontani még, de az 
alapkérdésnél maradva, a The Crew bizony 
az árkád kategóriába tartozik. Az, hogy ez 
egatívum vagy pozitívum, döntsétek el 
agatok. Nem mindenkinek van kedve vér- 
eli szimulátoros irányítással ,szenvedni", 
a éppen csak száguldozni szeretne eszte- 
enül, és azt is megértem, ha valakit bosz- 
szant, ha a kocsi irreálisan könnyedén veszi 
e a kanyarokat. 
A Crew árkád irányítása bőven rendelke- 
zik érdekességgel. Kezdjük rögtön azzal, 
ogy három fokozata van az irányítási se- 
gédleteknek; az elsőben mindenféle mó- 
don segítenek terelgetni a járművet, de lé- 
tezik a ,sport" és a ,hardcore" is, nyilván 
ez utóbbin már többnyire magadra leszel 
utalva a kanyarokban. Aztán pedig - ár- 
kád irányítás ide vagy oda - sokfélekép- 
pen fejleszthetjük autóinkat, ami ráadásul 
érződik majd az irányításban. A járművek- 
hez a gyári állapotot nem számítva ötfaj- 
ta kasztnit lehet megvásárolni, amelyek 
szintünktől függően nyílnak meg. Az első a 
Street, a második, 10-es szinttől a Dirt (ér- 
telemszerűen terepre felkészített kasztni), 
majd ugyanígy 10 szintenként lesz elérhe- 
tő a Perf, Raid és Circuit. Ezeket az átala- 
kításokat, illetve az adott kategórián belü- 
li tuningot nem lehet az összes műhelyben 
végrehajtani, csak az adott specialistáknál. 
A kezdő városban, Detroitban logikusan az 
első, vagyis a ,Street" műhely található, az- 


s 


OLNTAIN STATES 


EXHAUST — GEARBOX  INJECTION TURBO MOTORCORE 


án New Yorban a , Dirt", majd ahogy hala- 
dunk a történetben és a szintlépésben, elju- 
unk a többi szerelőhöz is. 
Ezenkívül, mint említettem volt, a kategó- 
iákon belül is tuningolhatunk. A teljesít- 
ényt növelő 11 alkatrész mellett (kipufo- 
gó, sebváltó, kerék, fékek stb.) természe- 
esen ezernyi lehetőségünk van változtatni 
az autó kinézetén, egy-egy extrém festés 
ára akár egy gyengébb autó értékét is ki- 
eheti. Még az ülések, sőt a kárpit varratá- 
ak színét is kedvünk szerint variálhatjuk. 
Tuningalkatrészeket egyébként a már emlí- 
ett mini utcai kihívások során tudunk sze- 
ezni, amiket három szinten teljesíthetünk 
(bronz, ezüst, arany), értelemszerűen jobb 
alkatrészt kapva a jobb teljesítményért. 
Ezeket akár rögtön be is tehetjük autóink- 
ba, amennyiben gyengébb a jelenlegi, illet- 
ve ha szintünk megengedi azt, ezzel is em- 
ékeztetve az RPG-párhuzamra, amikor a 
jobb páncélt vagy fegyvert csak magasabb 
szinten használhattunk. A játék külön kezeli 
autónk és karakterünk szintjét, utóbbit XP- 
szerzéssel növelhetjük, ami által egyre több 
.Perket" is használhatunk. Ezeket a szto- 

ri szerint tulajdonképpen a mellénk szegő- 
dő társaink adják, az első rendőrnő eseté- 
ben például alacsonyabb szervizdíjakat vív- 
hatunk ki magunknak. 


Egy ekkora területet felölelő MMO grafi- 
kája sosem érheti el az aktuális ,csőjáték" 
szintjét. A Driveclub például vitathatatlanul 


:Íme a 11 cserélhető; 
: tuningolható alkatrész 
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szebb, de konkrétan egy méterre (sem) 
lehet lemenni az útról. A Horizonban 
pedig ugyan le lehet térni az aszfalt- 
ról, de a játék mérete nem veteked- 
het a Crew területével. Nem mondom, 
hogy tesztalanyom jobb az imént emlí- 
tett kettő játéknál, mindenki döntse el, 
neki mi a fontos; mindegyik játékstílus 
kompromisszumokat igényel. Így néz- 
ve a Crew egyáltalán nem csúnya, sőt 
a naplemente fényei vagy az éjszakai 
New York kifejezetten szépre, hangula- 
tosra sikeredett. Mondjuk a műszerfal 
belső nézete talán lehetne kissé kidol- 
gozottabb, a konkurencia ezen a téren 
jobb munkát végzett. 

Egy Detroit-Los Angeles út legalább 
45 percig tart, ha végig tövig nyomjuk 
a gázt, és nem állunk meg egy pilla- 
natra sem. Azt hiszem, térkép szinten 
ez az eddigi legjobb autós MMO játék, 
pláne, hogy pár korábbi produkcióval 
ellentétben itt valóságos városokban, 
helyeken autózhatunk. 


NYOMJUK NEKI! 

Adott tehát a kissé sablonos történet, 
ami keretként szolgál a változatos ver- 
senyfajtákhoz. A sima futamok mellett 
megtalálhatók a jól ismert, már koráb- 
ban látott típusok, például autók le- 
szállítása időre, törés nélkül, meglógás 


a zsaruk elől, vagy esetleg masszívabb 
autókkal kell kicsit megrendszabályoz- 
ni a többiek gépjárművét, vagyis gya- 
korlatilag széttörni azt. Apropó, zsa- 
ruk... kicsit idegesítő a menekülés elő- 
lük. Előfordult, hogy karamboloztunk, 
egy pillanatra megálltunk egymás mel- 
lett, és ahogy gyorsultam ki éppen 
mellőle, kiírta, hogy , elfogtak"... értitek, 
miközben éppen távolodtam tőle. 
Meglepően sok esetben nem is a saját 
autónkat kell használni a küldetések 
során, hanem kapunk valami jó nagy- 
darab járművet. Ennek van jó és rossz 
oldala is. Jó, mert változatos, és ha 
nincs pénzünk új autókra, akkor is ki-ki 
próbálhatunk különböző típusokat; de 
idegesítő, ha éppen verejtékes munká- 
val fejlesztettük saját autónkat, és nem 
tudjuk azt élesben kiélvezni. 

Fontos, hogy relatíve sokáig csupán 
egy-két saját autónk lesz, a biznisz ké- 
sőbb indul majd be igazán. A törté- 
net egy pontján egyébként választa- 
nunk kell, hogy az 5-10-esek bandáján 
belül melyik frakcióhoz fogunk csatla- 
kozni. Ezután nyílik meg a frakciók kö- 
zötti PvP-versenyek lehetősége, illet- 
ve megkapjuk második pénznemünket, 
a Crew Crediteket. Ebben a ,pénznem- 
ben" számítva kevesebb az autók vagy 
alkatrészek ára, de beszerezni is nehe- 


zebb, értelemszerűen csakis csapatos 
küzdelmekért juthatunk hozzájuk. Ha 
ár szóba került a társaság: a sztori 
üldetéseit is teljesíthetjük coop mód- 
ban; ha ilyenkor például a történet sze- 
int az egyik játékosnak el kell mene- 
külnie, akkor a másik más szerepet 
kap, például megvédheti az ellenséges 
kocsikkal szemben. Illetve ha egy sima 
versenyen az egyikünk nyer, a másik 
akár utolsó is lehet, akkor is továbbju- 
ottunk a pályán. Vicces, hogy ebből a 
Ubisoft játékból sem kerülhetett ki a 
toronykeresés/térképfeloldás, mint az 
Assassins vagy Far Cry sorozatban, de 
úgy látszik, ez már az ő védjegyük. 


FUTAMGYŐZTES? 

Mivel a játék több aspektusban sem 
hoz kifejezetten kiemelkedőt, sokan 
szidni fogják (mostanában ez a menő). 
Viszont azoknak, akiknek tetszik, na- 
gyon sok, sőt még annál is több szóra- 
kozást fog nyújtani, tartalmilag min- 
denképp. Las Vegas homokdűnéi kö- 
zött versenyezni, majd irány a Niagara 
vízesés? Ezt jelenleg, apróbb hibák ide 
vagy oda, egy játék sem tudja utána 
csinálni, úgyhogy ha autós karácsony- 
ra vágysz, itt megtalálhatod a számí- 
tásod. 


HARDVER 

Windows 7 (64 bit); Core 2 Cuad g9300/ 
Athlon 2x4 620; GeForce GTX 260/ 
Radeon HD 4870; 4 GB RAM; 20 GB HDD 


4 hatalmas nyílt világ, rengeteg 
tartalommal 


§ RPG-elemek 

§ van értelme együtt 

.- a grafika lehetne jobb 

.- kevés saját autó az elején 


.- ismét az , öngyilkos civilek" 


ENDREMAN 
Lehetett volna jobb, 
de számomra ez az 

eddigi legjobb autós 
MIMO. 


J J EGY DETROIT-LOS ANGELES ÚT LEGALÁBB 45 PERCIG TART, HA VÉGIG TÖVIG 
NYOMJUK A GAZT, ES NEM ALLUNK MEG EGY PILLANATRA SEM 


BÍRJÁK A 
SZERVEREK 


Bár megszokhattuk, hogy egy MMO 
launch első napjai (hetei) szerver- 
túlterheltséggel és várakozási idők- 
kel teli, ezen a téren összeszedte 
magát a francia csapat, és minden 
probléma nélkül vette a startot. 
Csak így tovább, ráfér a Ubira 
mostanában a pozitív kritika is. 


:És végre nem a földön 
- megy az útjelző csík 
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INCS MÉG EGY OLYAN GAZ- 
IRS DAG MÚLTTAL RENDELKEZŐ 

CÉG A JÁTÉKVILÁGBAN, MINT 
A NINTENDO, NINCS MÉG EGY OLYAN 
VÁLLALAT, AMELY ENNYI ISMERT 
KARAKTERT, SIKERSOROZATOT ÉS 
DÍJAT TUD FELSORAKOZTATNI. És 
olyan kiadó biztos nincs, amely ilyen arénát 
építene, hogy hősei itt verjék ki egymásból 
az utolsó szuszt is. 
A Super Smash Bros. története a Nintendo 
64-korszakban indult, a két lelkes dizájner 
(akik közül az egyik ma a cég vezérigazga- 
tója) teljes titokban készítette el a program 
prototípusát, mert úgy gondolta, hogy egy 
egyszerű prezentáció nyomán biztos nem 
kapna áldást a fejlesztésre. A demó előbb a 
Nintendo fejesei között aratott sikert, majd 
a kicsit kibővített játék nagy sikerrel vet- 
te a megjelenést is. A folytatások még in- 
kább: a GameCube-ra megjelent Melee a 
konzol legsikeresebb programja volt, a Wii- 
kiadás, a Braw! pedig a maga 13 milliós el- 
adásaival befért a top 10-be. Szerintem 
nem tévedek sokat, ha azt jóso- 
lom, hogy az igen ostobán elne- 
vezett új rész a Wii U egyik leg- 
sikeresebb alkotása lesz. 


De miről is van itt szól? A 
Super Smash egy verekedős já- 
ték, amelyben a Nintendo is- 


Aki egy színtiszta Pokémón 
verekedős játékra vágyna, arinak 
, szerencséje van, jövőre érkezik 


mert és obskúrus karakterei csapnak ösz- 
sze - és itt álljunk is meg egy szóra. Ha 
azt mondom, verekedős játék, minden- 

ki tudja, mire gondoljon: két karakter áll- 
dogál a képernyő szélein, majd amikor in- 
dul a meccs, egymásnak esnek kombókkal, 
szupertámadásokkal fogyasztva a másik 
életerejét. Mint ahogy az a képeken is lát- 
szik, itt nagyon nem erről van szó. A Super 
Smash alapja továbbra is a négyfős bu- 
nyó, a stílusban megszokottnál sokkal ki- 
sebb és sokkal agilisabb karakterekkel. A 
játéktér mindig egy többszintes 2D-s sík, 
és kombók százait sem kell betanulni: a két 
támadásgomb és az irányok felhasználá- 
sával már ki is ismertünk szinte mindent. 
(Igaz, a dobásokkal és a levegőből meg- 
eresztett támadásokkal azért itt is van bő- 
ven miből szemezgetni.) Ez tehát nem az 

a megszokott verekedős játék... ám még- 

is működik. 
Az egyik legfontosabb eltérés a hagyomá- 
nyos bunyós játékokhoz képest - a négy 

fő részvétele mellett - az, hogy nem élet- 
erőcsíikkal rendelkezünk, hanem egy száza- 
ékos mércével. Ez lényegében azt mutat- 
ja, hogy a gravitáció mennyit gyengült az 
adott karakterrel kapcsolatban; minden po- 
fon emeli ezt a szintet, amelynek köszönhe- 
tően karakterünk a pofonok hatására egy- 
re nagyobbat repül, egyre nehezebben tud 
visszaevickélni a pályára. És persze hamar 
eljön a helyzet, amikor egy apró rúgás is a 
sztratoszférába katapultál minket - ilyen- 


UPER SMASH BROS. FOR WII U 


kor ,kivégzőnk" egy ponttal gazdagszik, mi 
egy pontot vesztünk, de azonnal újjászüle- 
ünk, hiszen a játékok alaphelyzetben időre, 
em pedig pontra mennek. 


EDC / sm 


t £ DUTA A 1 ! 

Minden verekedős játék igazi sava-bor- 

sát a karakterek adják meg, és ez a Super 
Smash esetében azt jelenti, hogy senkinek 
nem lehet panasza. A teljesen eltérő soro- 
zatokból, játékvilágokból egy helyre ránga- 
tott karakterek minden lehetséges játék- 
stílust képviselnek, ráadásul tényleg min- 
denki egyedi lett. Nemcsak arról van szó, 
hogy valaki ütése narancs vagy zöld fényef- 
fekttel jár, nyolc vagy kilenc frame-et vesz 
igénybe, hanem teljesen más módon har- 
colnak hőseink. Samus főleg lövésekkel és 
egyéb fegyvereivel támad, míg a Wii Fit 
Trainer jógamozdulatokat vet be. Kirby kö- 
zepesen effektív rúgások mellett beszívhat- 
ja ellenfeleit, hogy aztán azok képességeit 
asználja, Link pedig kardját, bumerángját 
és bombáit veti be. De itt van a tűzgolyót 
szóró Mario, a pikminjeit fegyverként hasz- 
náló Olimar, a villámokat hajigáló Pikachu 
vagy a brutális erődként mászkáló Bowser. 
A felvonultatott harcosok sora megdöb- 
bentően hosszú, az újoncokkal, a rejtett fi- 
gurákkal és a nem-Nintendo karakterekkel 
együtt közel 50 figura közül lehet mazso- 
ázni. Utóbbiak közül megemlítendő a visz- 
szatérő Sonic, illetve az újonc Pac-Man és 
ega Man - utóbbi lényegesen erősebbnek 


" Az utóbbi évek legjöbb Sonic- 
: játékához a Segának semmi köze. ; 


tűnik, mint a sárga gömböc. Legalább- 
is így tűnt, amíg online sorozatosan le 
nem alázott egy bogyózabáló, 8 bites 
szellemeket az arcomba küldő játékos. 
A különlegesebb karakterek között 
van Duck Hunt Duo, vagyis a régi NES- 
játékból ismert kutya és kacsa kettőse, 
akik két irányból rohamoznak egyszer- 
re, és néha még a vadászt is megidé- 
zik, vagy épp Shulk a Xenoblade-ből, 
aki ugyanazokkal a Monado képessé- 
gekkel támad, mint amiket ott is be 
tudott vetni. És pontosan ez a Super 
Smash leghihetetlenebb vonása: min- 
den karakter saját támadásait hoz- 
za magával, mégis működik az egész. 
Az egyik pillanatban Little Mac húz be 
egy jobbegyenest, majd Charizard tűz- 
leheletét kell elkerülnünk csak azért, 
hogy Peach esernyőjébe fussunk be- 
le. Az egyik karakter inkább üt és rúg, 
a másik varázsol vagy lő, és van egy 
csomó, teljesen őrült taktikát hasz- 
náló harcos is - a balansz mégis szin- 
te tökéletes. 


Persze nemcsak a karakterek származ- 
nak a jól ismert sorozatokból, de min- 
den más is. A 75 pálya (!) szinte min- 
denkit megelégedéssel tölt el: küzdünk 
majd a Pilot Wings repülőin és a Wuhu 
sziget strandján; bunyózunk a Mario 
Galaxy egyik piciny planétáján, a Ma- 
rio Kart 8 gravitációt meghazudtoló 
helyszínén vagy a Luigis Mansion szel- 


lemekkel teli kastélyában; meglátogat- 
juk az Earthbound városkáját, Yoshi 
pamutvilágát, Star Fox egyik űrbeli 
küzdelmét, az Animal Crossing főterét, 
egy Mii-zónát, egy klasszikusan zöldel- 
lő Sonic-zónát vagy éppen Pac-man pi- 
xeles otthonát. Ráadásul minden pá- 
lya saját, egyedi extrákkal is rendelke- 
zik: az F-Zero szinten a versenygépek 
ütnek el, ha nem figyelünk, a pikminek 
világában agresszív rovarokkal gyűlik 
meg a bajunk, Donkey Kongnál külön- 
féle hordók potyognak, Mariónál pe- 
dig a téglákból tudunk hasznos dolgo- 
kat kifejelni. 

És a fanszerviznek még mindig nincs 
vége, több száz eltérő tárgy potyog- 
hat elénk véletlenszerűen, alaposan 
megkavarva mindent. Ezek általá- 

ban támadó jellegű fegyverek, de van 
itt pajzs, mindenkit megtámadó dara- 
zsak, a Mario Kartból ismert banánhéj 
vagy bármi más a focilabdától a para- 
dicsomig, a nyuszifültől a Galaga űrha- 
jóig, a Poké Balltól a karaktertrófeáig. 
Utóbbi kettő külön figyelmet érdemel, 
a pokémonlabdából természetesen egy 
segítő zsebszörnyet tudunk megidéz- 
ni (50 eltérő fajtát, véletlenszerűen!), 
a trófeákkal pedig egy általában szin- 
tén bennünket támogató karakter jele- 
nik meg a pályán. Itt aztán teljesen el- 
gurult a gyógyszer, az egyik ilyen tró- 
fea például a Color TV-Game 15 nevet 
viseli, és lényegében egy Pongot futta- 
tó automatáról van szó: aki hozzáér a 


labdához, az sérül. De e mellett meg- 
idézhetünk egy Nintendogot, Waluigit, 
Starfy-t, Will Wrightot, Androsst, Dr. 
Kawashimát vagy épp Mother Braint 
is. 


A kavalkád tehát elképesztő, gyakor- 
latilag minden pillanata olyan a játék- 
nak, mintha egy Nintendo-kúrán tar- 
tott LSD-függő fickó agyát vetítenénk 
ki filter nélkül a tévére. De szerencsére 
maga a játék is tartalmas, és nem csak 
a körítés terén. Az 1 vs. 1 meccsektől 
a nyolcfős megacsatákig mindent ki- 
próbálhatunk, akármennyi igazi és gé- 
pi karakterrel, tetszőleges beállítások- 
kal. Egyetlen pályán akarsz játszani fél 
órát, tárgyak nélkül, négy erős CPU el- 
len? Semmi gond, megteheted. Szin- 
te felsorolhatatlan mennyiségű játék- 
mód kapott helyet a Wii U-kiadásban, 
és bár hagyományos sztorimód nincs, 
a millió változatos challenge, a táb- 
lás társasjáték, az Angry Birds-szerű 
Target Blast játékmód és a szó szerint 
tucatnyi másik eltérő opció mindenkit 
a rabjává fog tenni. Már csak azért is, 
mert ezúttal is rengeteg (jelenleg 716) 
trófeát lehet megnyitni, van nyolc fel- 
oldható karakter, és mindent eltérő 
kosztümökkel és tárgyakkal lehet ellát- 
ni, hogy azok más és más képessége- 
ket kapjanak. 

Online sajnos a nyolcfős meccsek 
(vagy bármi négy fő felett) nem elér- 


hetőek, és az egy partiba csatlako- 
zás is nehezen megy a Nintendo igen 
fejlett" netes rendszere miatt, de lag 
nélkül működik az egész, itt is 60 fps 
képfrissítéssel. Van néhány extra já- 
tékmód (a 2 vs. 2 például élvezetes), 
egyetlen gondom az volt, hogy gya- 
korlatilag mindenki a földbe döngölt. 
Az évtizede a sorozattal játszó vete- 
ránok, akiknek már a kisujjában van 
az elsőre igen fura irányítási mód, kö- 
nyörtelenül levadásznak, így senkinek 
nem ajánlom, hogy egyből itt kezdje 
Super Smash pályafutását... De per- 
sze ez nem a játék hibája, egyszerűen 
ki kell tanulni, optimális esetben egy 
haver mellett, mi hogyan működik - 
és ez nem lesz gyors folyamat, mert 
ilyen méretes verekedős játék még s0- 
sem született. 


§ hihetetlenül sok tényleg eltérő karakter 
pályák, kosztümök, zenék, tárgyak 
4 működik az online 


- kezdők számára megközelíthetetlen 
- online nincs nyolcfős bunyó 


GRATH 
Sok haverral (és 

kontrollerrel) bármi- 
lyen partit feldob. 


N 


A JELJESEN ELTÉRŐ SOROZATOKBÓL, JÁTÉKVILÁGOKBŐÓL EGY HELYRE 
RÁNGATOTT KARAKTEREK MINDEN LEHETSÉGES JÁTÉKSTÍLUST KÉPVISELNEK 


"Ez nem vesztett helyzet, Yoshi 
tojásokkal készül támadni 


: Bár Zelda ártalmatlannak 
néz ki, varázslataival 
hatalmas pusztításra képes 
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pet Néha hozzánk hasonló földönfutók keresnek 
fel minket, akik vagy kereésketlni akarnak, vagy 
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2 THIS WAR OF MINE 


Nesze neked Sims! 


THIS V-AR OF MI 


ZERETTEM VOLNA VALA- 
Sr VICCESSEL, HUMOROS 

KÖZHELLYEL VAGY EGY LA- 
ZA, GROTESZK KIS FELÜTÉSSEL 
KEZDENI A CIKKET, DE ÚGY DÖN- 
TÖTTEM, HOGY NEM FOGOM. Mi- 
nél több órát néztem ezeknek az em- 
bereknek a szenvedését, annál inkább 
úgy éreztem, hogy ismét valami iga- 
zán maradandót és említésre mél- 
tót kapott a világ. Naftalinszagú ag- 
gastyánként láttam már a videojáté- 
kok karóján varjút, de olyan alkotást 
nagyon ritkán, ami képes túlmutat- 
ni a monitorainkon, és eszünkbe jut- 
tatja, hogy milyen orbitálisan szar do- 
log a háború. Nem is kell ecsetelnem, 
hogy itthoni fiatal generációnk meny- 
nyire mázlista, hiszen csak tanköny- 
vekből, dokumentumfilmekből vagy 
a nagyszülők mélyen elnyomott ke- 
serves emlékeiből ismerhetjük a múlt 
vérzivataros időszakát. Hozzánk már 
csak szórakozás formájában érkezik 
meg az erőszak íze, akár mozifilme- 
ken, akár videojátékokon keresztül. 
Bele sem tudunk gondolni, micsoda 
veszteségekkel és maradandó fájda- 
lommal jár egy ilyen konfliktus. Sze- 
rencsére a bosszúságot és a legna- 
gyobb problémát mi már csak abban 
látjuk, hogy rossz lett egy CoD vagy 
BF meccs után a statunk, vagy nem 


INC ETEL 
IR THNES GZ 
END JAT Di 


:csatlakozni a bandánkhoz  - ! 


"Ilyen képekkel gyakorta 
: találkozhatunk 
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sikerült ötödszörre sem megcsinálnunk azt 
az öcsit, amit húsz fejlövés után jutalom- 
ként tűz virtuális mellkasunkra a játék. Má- 
kosak vagyunk, és nem csak a fogunk. 


FUCK THE WAR! 

Igort megölték, Katia megsebesült, és el- 
vitték mindenünket. Kész, végünk van! 
Mostantól a túlélési esélyeink szinte a nul- 
lával egyenlők. Akár ezzel az egy mondat- 
tal össze tudnám foglalni mindazt, ami 
megtörténhet a játékban - és sajnos nem 
csak a játékban. Azért is kemény ez az al- 
kotás, mert nem egy háborús fikciót dol- 
goz fel, hanem olyan személyesen meg- 
élt mozzanatokat és helyzeteket mutat be, 
amelyek részben az 1992-es délszláv há- 
borúban és Szarajevó ostroma alatt Zaj- 
lottak le. Az ilyen polgári forrongásokat 

- mint minden esetben - a civil lakosság 
sínyli meg a leginkább, akik fegyvertele- 
nek, védtelenek és egyik napról (sőt perc- 
ről) a másikra kerülnek egyre kiszolgálta- 
tottabb helyzetbe. Mi is egy ilyen szituá- 
ció kellős közepében találjuk magunkat. 
Nem vagyunk jól képzett katonák, nem va- 
gyunk állig felfegyverzett Rambók, nem 
vagyunk mi senkik, csak egy név a telefon- 
könyvben... emberek vagyunk. Teljesen bi- 
zonytalan a jelen és a holnap, amit már a 
legelején remekül prezentál a játék. Egy 
háromfős csapatot bíznak a gondjaink- 

ra, akik egy omladozó házban húzzák meg 
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BACKPACK 4 
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STAVENGE 4 
Fuls gőg e ER. 


When this fi over Ím pata buy myself a 
house like this. 


KONIEC ONA BA. g "a by 


magukat, amit csak a benne lévők elnyűtt: 
lelke tart egyben. Nincs áram, nincs vízi? 
se élelem. Az olyan , luxuscikkek", mint az 
ágy vagy a fotel, már ne is említtessék. Az 
egyedüli cél, hogy bármi, ismétlem, bár- 
mi áron életben maradjunk. Senkiben sem 
bízhatunk, csak a menedékként szolgá- 

ló romos falak között összeverbuválódott 
parányi kompániában. 


AMIKOR AZ EMBER EMBERT ESZIK 
Ennyire mélyre azért nem engednek be- 
tekintést a készítők, de el tudjuk képzelni, 
hogy az ilyen vészterhes időszakban meny- 
nyire ki tud fordulni magából egy ösztö- 
nös túlélő. Vagy azért, mert a szükség rávi- 
szi, vagy azért, mert... a szükség ráviszi. Itt 
nincs fekete vagy fehér, jó vagy rossz dön- 
tés, egyszerűen muszáj sodródni az árral. 
Szerencsétlen karaktereink is szembesül- 
nek majd ezzel. 

A történet két részre, illetve napszak- 

ra bontható: nappal, amikor kicsit ritkáb- 
ban kelepelnek a távolban ropogó fegyve- 
rek, nyugodtabban , csinosítgathatjuk" haj- 
lékunkat. A különböző szobákban szétszórt 
nyersanyagokból készíthetünk magunknak 
tűzhelyet, ágyat, széket vagy fotelt, és fol- 
tozhatjuk be a rommá lőtt ház tátongó hé- 
zagait (egyrészről, hogy ne fázzunk any- 
nyira). Minden egyes elkészített tárgynak 
funkciója van, amely vagy a fizikai kényel- 
münket teszi az elviselhetetlenből elvisel- 
Ez a mi kis szedett-vedett hajlékunk; amit egyre 


.komfortosabbá és biztonságösabbá tehetünk az 
összegyűjtögetett eszközökkel ! 


hetőbbé, vagy a szétszaggatotí"és 
folyamatosan süllyedő lelkivilágun- 
kat próbálja kihúzni a gödörből. Mi- 
nél mélyebben belegázolunk a játék- 
ba, annál inkább lesznek birtokolt dol- 
gainkból életmentő, cinkos barátok, 
akik ,hagynak" még ebben a földi po- 
kolban élni. 

A másik felvonás akkor kezdődik, ami- 
kor leszáll az éj. Ilyenkor van módunk 
az utcákra merészkedni, és beosonni 
mások házába vagy táborába, ahon- 
nan nemcsak hasznos alapanyagokat 
hozhatunk el, hanem élelmet, gyógy- 
szert vagy fegyvereket is. Elhozha- 
tunk? Ne kerülgessük a forró kását: 
ellopjuk őket, és kész! Persze nehogy 
azt higgyük, hogy ehhez jó képpel asz- 
szisztálnak majd a kárvallottak. Min- 
denki foggal-körömmel ragaszkodik 
ahhoz, amije van, és ha módjában áll, 
akkor azonnal széttiporja vagy kilyug- 
gatja a testünket. Persze ez vice ver- 
sa dolog. A mi hajlékunk sem lesz ki- 


vétel a portyázók listáján, ezért jobb, 
ha már előre felkészülünk az elkerül- 
hetetlenre. 


ISMÉT! EGGYEL KEVESEBB 
ÉHEZŐ SZÁJ 

Nagyon finoman van hangolva a játék 
nehézségi szintje. Nincs előre meg- 
írt forgatókönyv. Kezdéskor ugye há- 
rom személyt irányíthatunk, de min- 
den egyes újrajátszáskor más civi- 
leket enged sorsára és ad a kezünk 
alá a program. Van, hogy három tö- 
kös fickóval kezdünk, de kezdtem két 
lánnyal és egy öregúrral is, akiknek 
már az elején minden bajuk volt. Fáz- 
tak, éhesek vagy betegek voltak. Az 
amúgy is sivár helyzetben most ak- 
kor bizonyítsuk be, hogy képesek va- 
gyunk őket életben tartani... nehéz 
lesz. Még ha látszólagos biztonságot 
húzunk is magunk köré, bármikor da- 
rabjaira törhetik kívülálló csoportok 
vagy a belső hangulat, amit igazi kihí- 


vás kordában tartani. Elég hozzá egy 
szomszédos öreg házaspár kifosztása, 
ami olyan lelkiismeret-furdalást okoz 
egyes karakterünknél, hogy akár na- 
pokra is megmételyezi a légkört. De 
sajnos ez van, vagy ők, vagy mi. Azt 
már említettem, hogy nincs menté- 
si lehetőség? Persze automatikusan 
menti a jelen állást a játék, de ha be- 
üt a ménkű, és meghal egy vagy több 
sSimünk", akkor oda minden igyeke- 
zet, és kezdhetjük elölről az egészet. 


A BÉKE ÁLMA 

Megéri újrakezdeni, higgyétek el! Egy- 
re nagyobb jártasságot szerezhetünk 
- például abban, hogy mit készítsünk 
legelőször, milyen alapanyagok kelle- 
nek -, és minden indításkor véletle- 
nül generált társaságot, területet és 
helyzeteket kapunk. Néhány dolgot ki- 
ismerhetünk, de ettől függetlenül fo- 
galmunk sincs, hogy mivel kell majd 
szembenéznünk; akár az életben. Első 


nekiüléskor még dörmögtem amiatt, 
hogy túlságosan szívat a rendszer, 
vagy hogy társaink kedve túlságosan 
is változó, rendkívül érzékenyek, ám 
kicsit belegondolva az elém tárt hely- 
zet súlyosságába, inkább szorítottam 
a számon egyet. Éppen ezért lesz ne- 
héz azoknak befogadni a This War of 
Mine-t, akik a pörgéshez és az önfe- 
ledt kikapcsolódáshoz szoktak hoz- 
zá. Viszont nagyon javaslom nekik, fő- 
leg nekik! A kivételesen művészi 2D-s, 
festményszerű képi világ, a dallamos, 
de mélyen ülő zenei szólamok és a hi- 
telesen érzékeltetett háborús atmo- 
szféra már csak egy plusz, emiatt is 
kötelező darab. Mindenképpen csak 
ajánlani tudom, hiszen ez is egy szó- 
rakozási forma, csak ennek egy má- 
sik szegmense, ami a ritkábban látott 
sötét oldalt mutatja be, ahol a letapo- 
sott virágok csak sok idő elmúltával 
bontanak újra szirmokat. 


J J LÁTTAM MÁR A VIDEOJÁTÉKOK KARÓJÁN VARJŰT, DE OLYAN ALKOTÁST 
NAGYON RITKÁN, AMI KÉPES TÜLMUTATNI MONITORAINKON, ÉS ESZÜNKBE 
JUTTATJA, HOGY MILYEN ORBITÁLISAN SZAR DOLOG A HÁBORÚ 


( BAKPAEK rs 


HARDVER 

Win XP/Vista/7/8; Intel Core 2 Duo 24 
GHz/AMD AthlonX2 2,8 GHz; 2 GB RAM; 
Geforce 9600/Radeon HD4000 512 MB 


NIGHTWOLF 

Ha csak fele ennyire 
rossz a háború, akkor 
nem értem, egyálta- 
lán miért vívják őket. 
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Teszt 


LITTLEBIGPLANET 3 


AN ABBAN VALAMI BÁJOS, nénk bele, ahol éppen kiborult a varródo- meg kell szereznünk egy különleges tárgyat, 
h ! At EGY FELNŐTT FÉR- boz. Aki ismeri a sorozatot, bizonyára nem és azt el kell helyeznünk egy különleges ol- 

FI ZSÁKFIGURÁVAL JÁTSZIK. — lepődik meg ezen. A LittleBigPlanet 3 te- táron. Aztán megnyílik az adott hős, de ő 
PRÓBÁLTAM JOBB MAGYAR SZÓT hát a játék univerzumának egy új bolygó- csak abban a világban játszható, amelyikben 
TALÁLNI ERRE, DE EGYELŐRE NEM ján, Bunkumon játszódik. Miután akarat- felszabadítottuk. Kár érte, szerintem ezzel 
MEGY. És persze a LittleBigPlanet sorozat lanul szabadon engedtek három gonosz nagy lehetőséget vesztett el a játék. 


rajongói amúgy is tudják már, miről van titánt, Sackboy és a barátai mindent meg- 
szó, és a harmadik rész bejelentése óta vi- tesznek azért, hogy megállítsák őket a fu- 
dáman táncikálnak Sackboy-t is megszé- ra alkotó, Newton segítségével. És igen, itt 
gyenítő mozgáskultúrával. A Sony egyik jön a képbe a Sumo Digital érdekes újítá- 
legcukibb és legkreatívabb platformer já- sa, az új hősök. Tehát a dolgunk a ,hass, alkoss, gyarapíts" 
tékáról van szó, amely amellett, hogy Az új karakterek, ahogy sejteni lehetett, eszme továbbgondolása mentén a , játssz, 
raymani magasságokba emeli a cukiság megnyerőek és imádni valóak. A kutyasze- építs, oszd meg" rendszerben alakul ki. Van 
és az idegtépő ügyességi feladatok fur- rű Oddsock gyorsan fut, jól mászik, és fa- egy 6-8 órás főkampány, de nem ez a lé- 
csa egyvelegét, az alkotói szellemet is fino- —  lakrólis el tud ugrani. Toggle váltani ké- nyeg, a közös coop móka (akár négyen is, 
man birizgálja. Vagyis egy olyan családba- pes egy nagy és egy parányi változata kö- ugyebár), a pontszámok megdöntögeté- 
rát, hosszú órákon, napokon átívelő szóra- zött, így manipulálva a gravitációt a vízben se mellett sokak számára a pályaszerkesz- 
kozást nyújt, amire minden szülő és gyerek és rugós platformokon, hogy magasabbra tés lehet még nagy hívószó. Itt a Sumo Di- 
nyitott lehet. És bár én már nem vagyok ugorhasson. Swoop repülni tud, és alevegő- — gital órások vállára állt, miután a Media 
gyerek, szülő pedig még nem, engem is si- ben különböző tárgyakat szállítani. Persze Molecule könnyen hozzáférhető és hatal- 
került elvarázsolnia teljesen. Megint. ne gondoljuk azt, hogy most megkapjuk a mas LPB2 alkotókészletét is megkapták és 
Rayman Legends-féle karakterszabadságot, érintetlenül átültették a folytatásba, ren- 
sajnos keretek közé vagyunk szorítva. Már geteg frissítéssel feldobva azt. Már 16 ré- 
A LittleBigPlanet 3 egy újabb bohókás ka- csak azért is, mert Newton hőseit (ez amo- tegen is építkezhetünk, amit persze elő- 
land, amiben Sackboy-nak egy rosszfiúval lyan zsákbabaszerű Charlie angyalai) elő- ször senki nem képes átlátni, de pár órás 
kell szembeszállnia, aki elakar- ször ki kell szabadítani akampány során.Itt tanulással azért már komoly pályákat le- 

" Madarak jönnek... ja pusztítani azt az univerzu- égy fő szakaszra és alterületre van oszt- het létrehozni, a gyűjtögethető elemek szá- 
mot, amely leginkább olyan, va a feltérképezhető világ, egy a prológus mába pedig bele sem megyek. Persze már 
mintha a gardróbból borult vol- " és egy-egy a hősökről szól, akik a játékban mikrotranzakcióban is vehetünk új vilá- 

a ki. Apró tárgyakból lesznek mutatkoznak be. Mindegyiküket a hozzá- gokat és skineket (Marvel, DC, Muppet, 
világot jelentő deszkák, óriá- juk tartozó pályán kell feloldanunk, legyőz- Nightmare Before Christmas vagy akár 
si dolgok válnak nevetségesen ve az adott szint főellenségét, ami eléggé Metal Gear Solid - mind zseniális), szin- 
kicsivé, minden olyan szür- asonlít arra, ahogy a Legend of Zelda-játé- te megunhatatlanul sok változat vár arra, 
eális, mintha Tim Burton és kok dungeonjeinek különleges tárgyai mű- hogy megálmodjuk. És akkor ez még min- 


eil Gaiman álmába csöppen- ködnek. Hogy feloldjunk egy adott karaktert, dig nem minden: ott van a Popit Puzzle 


:Sackboy éppen 
: alkot 


:És igen, Elvis él 


-Minden karaktert 
: személyre szabhatunk 
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Academy is, amely önmagában elfoglal san összetákolt játszóházról van csupán szó. 

egy egész bolygót, ahol egy különc NPC- És nem is csak gyerekeknek szól. Ez a rész 

professzor, Larry Da Vinci lakik. A profesz- a legnehezebb játék a sorozatban, komple- 

szor bevezet mindegyik építési technika rej- xebb és izzasztóbb elődeinél, és sajnos van 

telmeibe, beleértve azt, hogyan szerkessz annyira bugos is, hogy egy viszonylag nyu- 

sarkokat, hogyan forgass vagy törölj objek- godt felnőttet is felidegesítsen. Mondjuk en- 

tumokat, ahogy még arra is, hogyan helyezz gem. Akadás, recegések, furcsa eltűnés a 

el aljas csapdákat. Mindegyik Popit Puzz- checkpointrendszer nem egészen szilárd út- 

le-lel olyan játszani, mint egy hagyományos vesztőjében - történtek érdekes dolgok, an- 

LBP-pályával, miközben megismerjük az ak ellenére, hogy patchelik a játékot seré- 

adott elem lényegét. Ez még egy olyan pont yen, feltehetően érkezik is még javítócso- 

volt számomra, ahol napokat el lehetett vol- mag, mert igény lenne rá. A zseniális, de 

na tölteni, ha a lapleadás előtti hajrában lett mégis kicsit bizarr vizuális hangulat, a tár- 

volna idő erre. Szavatosság tekintetében te- gyak használata, a logikai kihívások és a né- fákkal 

hát nem lehet okunk panaszra, az előző ré- a frusztráló bossharcok fényében sokkal figyele sz ——óőm—— 
szekből hozható és építhető kontent bőven inkább felnőtt testbe ragadt gyerekeknek 

kiszolgálja a legráérősebb játékost is. ajánlanám ezt a részt, ami ugyanakkor nem 

A tárgyak használata is újdonság egyébként; — tudott túlnőni elődein a sok újdonság ellené- PROJECT 4 csodálatos hangulat 

Sackboy egy hajszárítószerű tárgy segítsé- e sem. Néha túl nehéz, néha túlzsúfolt, túl- 4 négyfős coop 

gével magához szívhat vagy ellökhet tár- ságosan sokat akar egybepréselni, a pálya- SPARK-OS —zgEsetkadamik 

gyakat, a zseblámpa megvilágít rejtett tár- szerkesztés pedig valódi elmélyülést igényel Ld Ti 

gyakat, a Blink Ball gömböket lő különleges a rendszerben, ami egy casual játékost el- PLANETA s sose . 2] — 

panelekre, amelyek másik platformokra tele-  . ijeszthet a teljes élmény befogadásától. Si- Valaki nemrég elkészítet- . 7 hehézkes irányítás ee 
portálnak, a Hook Hat segítségével síneken ma platformerként ugyanakkor a játék túl té a Project Spark című - a pályaszerkesztés sok időt igényel 


; ja KEÉNT A e f játéktervező játékban a 
csúszhat végig, a Boost Boots pedig kétszer kevés, egy Raymanhez vagy Marióhoz képest LittlegigPlanetet. A Sony 


akkora ugrást enged karakterünknek. alulmarad, pont a kreativitása teszi egyedi- klasszikusának újraalkotásá- HP 
vé. Sajnos vannak hibái is, melyek miatt nem ban a kiadóhoz kapcsolódó Világokat teremtek, 
nevezhető tökéletesnek. De még mindig egy figurák bőrébe bújhatunk, de mi ilááHAKSÉBB 
Bár többféle játékmód és ügyességi minijá- egyedi, varázslatos címről van szó, ami úgy olyan karakterek is feltűnnek SENHESEKOBS 


benne, mint Master Chief, 
Sam Fisher és Lara Croft. 


ték (valamint csak együtt játszható pálya- talál ránk, mint zsák a foltjára. Vagy vala- 
rész) van a LittleBigPlanet 3-ban, semmi- mi ilyesmi. 
képpen nem mondanám, hogy egy aranyo- 


MINTHA TIM BURTON ÉS NEIL GAIMAN 
ÁLMÁBA CSÖPPENNÉNK BELE, AHOL 
ÉPPEN KIBORULT A VARRŐDOBOZ 


A coop játék remek móka, kár, 
: hogy nem hibátlan : 
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Teszt 


WWE 2K15 


WWE 2KI15 


ÉG AUGUSZTUSBAN JÁR- entámadásba átmenni, de a szemben ál- om, hogy sikerült ezt is idétlen, pusztán 
Mi TAM EGY 2K-SAJTÓESE- ó fél mozdulataiból egyszerűen lehetet- a reflexeinkre támaszkodó minijátékká si- 
MÉNYEN, AMI UGYAN NEM en kitalálni, mikor is kellene megrántanod ányítani? 
A BECSŐDÖLT THO-TÓL ELCSAKLI- a számodra üdvös eredmény érdekében a A kegyelemdöfést az új staminarendszer 


ZOTT WWE AKTUÁLIS KIADÁSA KÖ- — kontroller jobb oldali ravaszát. Maradte- — adja meg, amivel eredetileg némi straté- 
RÉ ÉPÜLT, DE AZÉRT NEM MULASZ- hát a képernyő bámulása lassan bevérző giai mélységet kívántak csempészni a fej- 
TOTTA EL A KIADÓ NAGY DÉRREL- erev tekintettel, arra várva, hogy felvil- esztők a küzdelmekbe. Minden előzetes 
DURRAL BEHARANGOZNI, HOGY EZ anjon a cselekvésre sarkalló vizuális indi- jó szándék ellenére csupán annyit sikerült 
LESZ MINDEN IDŐK LEGAUTENTIKU- kátor. És még ekkor sem dőlhetsz hátra, ezzel elérniük, hogy az egyébként is lom- 
SABB PANKRÁTORSZIMULÁTORA. FI- mert a játék akkor is hajlamos túl gyors- nhává vált pankrátorok szó szerint kifullad- 
nézve, miként alázza csont nélkül újra és ak vagy túl lassúnak - és ezáltal elhibá- ak néhány nagyobb parasztlengő után. 
újra a 2K riválisát kosárlabdában, joggal zottnak - titulálni reakciódat, ha már az- Egy több résztvevős csetepatéban így cél- 
számíthattak a WWE rajongói arra, hogy tán húzod meg a ravaszt, hogy a jelzés szerű kimaradni a bunyóból, és megvárni, 
kedvencük szerencséje is felfelé ívelő pályá- — felvillant, de még azelőtt, hogy el is tűnt míg a többiek már lépni sem tudnak a ki- 
a lép. Nem így történt... volna. merültségtől. 

Komolyan mondom, a frusztráció meleg- 


Koráb 


tak ne 


an számos kritika érte a WWE 


összecsapásait, lévén, a játékban látot- 


n igazán feleltek meg a valóság- 


ak. Tény, hogy minden összeakaszko- 


dás gyorsabb és akciódúsabb volt, de cse- 
rébe többé-kevésbé szórakoztató is. A 


Yukes 


(s 


ELBOW PAD LEFT) 
ELBOW PAD (RIGHT) 


ARMILEFTI 


azon törekvése, hogy életszerűb- 
bé varázsolja a játékot, sajnos 
felér egy kisebbfajta kataszt- 
ófával. Tudjátok, meteoreső, 
zombiinvázió, szelek szárnyán 
epülő cápák és hasonlók. Va- 
óban hiteles tempóra lassult 


ágya ez a játék. Papíron például nagysze- 


rű ötletnek 


tűnt, hogy ne csak pofozkodás, 


egymásra zuhanás, lábbal tiprás szóra- 


koztassa a 


kózás is a másik fé 


közönséget, hanem valódi bir- 
padlóra küldésének és 


vízszintesben tartásának céljával. Tehát 


tegyük fel, 


a WWE 2K15 borí 
Cena fojtófogásba kapja. 
játékbeli alteregór 
óját, és akkorát csavarin 
zal a másodperc tö 
ja a filmezéssel kacérkodó világbajnokot. 


Ezzel épp e 


ogy újoncomat a sixpackjét 
óján mutogató John 
Ekkor én (na jó, 
agadja a csuk- 
rajta, hogy az- 
t részéig megzavar- 


) meg 


lég időt nyerek ahhoz, hogy ki- 


a már a sportjátékok elengedhetetlen 
kelléke az a játékmód, amely lehetővé te- 
szi számunkra, hogy végigjárjuk egy ál- 
alunk tervezett fiatalember (nőt ezút- 

al nem kreálhatunk) pályafutását a kez- 
detektől egészen a csúcsig. A WWE 2K15 
esetében ez az úgynevezett MyCareer, 
amelynek révén egyszerű edzőpartnerből 
rengeteg gyakorlással és sok-sok órányi 
játékidő rááldozásával kijuthatunk a szer- 
vezet legnagyobb presztízsű élő show-já- 
ra, a Raw-ra. 

S habár nagyszerű érzés a legnagyobb le- 


AARM (RIGHT) 


a tusakodás, de az elbaltázott 
narcrendszernek hála egyben 
itka frusztráló is. Blokkolni, 

védekezni nem tudsz, csak el- 


szabaduljak, és hátracsavarjam ellenfelem 
kezét. És ez Így menne oda-vissza jó s0- 
káig, akár álló helyzetben, akár a padlón 
görögve-hörögve. Ugye nem kell monda- 


gendákkal együtt szorítóba lépni, azért 
nem ártott volna, ha több történeti elemet 
csempésznek a fejlesztők ebbe a játékmód- 
ba. Ha már egyébként is a show része a 


HAND ELEFTI 


HAND (RIGHT) 


REMAINING POINTS 


[387 


" Csak csínján a hirtelen mozdulatokkal, mert 
: ha sokat táncolunk, hamar kifulladunk 
regi ő Fa 


b Goldust jellegzetes fekete- 
[arany szerelésében - 
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pankrátorok közötti rivalizá 


lás, akkor egy kis 


ellenségeskedés ebbe is belefért volna, hogy 


aztán kéjes örömmel alázzu 
jú ellenfelünket a tomboló k. 
se közepette. Enélkül viszon 
ba fullad az egész. 
Ap 


vetkezetlen viselkedése mia 


eel (ő pedig a rosszfiú) sze 
egtem a porondon, mindig 
orítottak. Milyen dolog ez? 
Viccet félretéve, még egy ki 
a van szüksége a MyCaree 
antáltan szórakoztatóbb le 


k meg nagypofá- 
özönség éljenzé- 
t hamar unalom- 


ropó közönség, szeretnék hivatalosan is 
panaszt tenni a nézőtéren tartózkodók kö- 


t. Függetlenül 


ugyanis attól, hogy épp face (ő a hős) vagy 


repben tetsze- 
apsoltak és bá- 


s finomhangolás- 
módnak, és ga- 
sz a WWE 2KI6, 


int a mostani. Például ne 
unk, hogy mi alapján sorol 


ozott folyton, hogy semmit 


ártana tud- 
bennünket a já- 


ék face/heel kategóriába. Nálam úgy vál- 


sem csináltam 


ásképp, mint azt megelőzően. 


Nem kérdés, a WWE 2K15 nem jó játék, és 
a pankrációmániás gyűjtőkön kívül nyugodt 
szívvel nem is ajánlanám senkinek. Itt lett 


volna a lehetőség a fej 


forrott, tartalmas játé 
natjuk, hogy nem sike 


vagy a felüdülést jele 


ulti (online lagzi, am 


orok), de még a hellye. 


esztőcsapat számá- 


a, hogy megújítsa a sorozatot, felszámolja a 
visszatérő problémákat, és egy látványos, ki- 


kot tegyen le az asz- 


alra. Ha ez volt a céljuk, sajnos megállapít- 
rült. Az előző generáci- 
óhoz képest szemlátomást pofásabb küllem 


ő dívák (női pankrá- 
-közzel szórakoztató 
i ellehetetleníti a haj- 


szálpontos időzítésre kihegyezett harcokat) 


vagy az ügyesen újraa 


szályok (John Cena vs. 


Shawn Michaels) sem 


Ikotott legendás vi- 
CM Punk, Triple H vs. 
kárpótolnak a telje- 


sen szükségtelen idegeskedéssel töltött es- 


téimért. 


hd " he 


CÉLSZERŰ KIMARADNI A BUNYÓBÓL, ÉS 
MEGVÁRNI, MÍG A TÖBBIEK MÁR LÉPNI SEM 
TUDNAK A KIMERÜLTSÉGTŐL 


Ki mondta, hogy a pánkráció ; 


a fiatalok sportja? 


KIAZ 
ELKOVETO? 


Az oszakai Yukes már tizenöt 
éve pátyolgatja a hivatalos 
WWE-játékokat, ráadásul 
2005 és 2012 között a New 
Japan Pro Wrestling szerve- 
zet többségi tulajdonosaként 
közvetlen kapcsolatba is 
került a pankrációval. Ezek 
fényében érthetetlen, hogyan 
futhatott vakvágányra a 
fejlesztés. 


4 átjön a showműsorok hangulata 
4 néhány karaktermodell jól sikerült 
§ próbált újítani 

- ... de kevés sikerrel 

- frusztráló 

- bugos 


CHAVALIER 
Ennél többet érde- 
melt volna a téma, a 
rajongókról nem is 
beszélve. 
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2 ESCAPE DEAD ISLAND 


Rajzolt Zombik rajzása 


ESCAPE DEAD ISLAND 


IÁBA HISSZÜK, HOGY A ZOM- kat az apró trükköket, melyekkel játékbeli . VAGY LOPAKODSZ, VAGY 
Hi BIS TÉMÁBÓL MÁR NEM LE- életünket meg tudjuk hosszabbítani, az- MEGHALSZ 
HET TÖBBET KIHOZNI, VAGY az elsajátítjuk a futás, guggolás, ugrás, Hatalmas váltás az első néhány perces vag- 
ESETLEG NEM LEHET ÚJRA NEKI- ütés-vágás, lopakodás, lövés, miegymás dalkozáshoz képest, hogy miután átvesszük 
FUTNI, HISZEN ITT EGY OLYAN AL- fortélyait. Egyébként elég nagy a pör- a főszereplő irányítását, már nem a kezde- 
KOTÁS, AMELY KÉPREGÉNYES FOR- gés, átlagosan 20 másodpercenként fo- tekkor megismert hentelés lesz az előrehala- 
MÁBAN KÍVÁNJA MEGMUTATNI NE- gunk miszlikbe aprítani egy-egy orvosi kö- dás egyetlen formája, hanem csakis a folya- 
5 KÜNK, MICSODA RETTEGÉSEKET penyt viselő élőholtat, mígnem jön valami matos lopakodás biztosíthatja a túlélést. Ez 
Kiadó Deep SÍVGÉ LEHET ÁTÉLNI EGY OLYAN SZIGE- j egészen nagy, és az addig főhős ek hitt, persze önmagábar nem le. "ne olyan rossz, 
Fejlesztő Fatshark TEN, AHOL RAJTUNK KÍVÜL VALÓJA-  maszkjába nagyokat szuszogó karakte- hiszen még azt is mondhatjuk, közelebb áll 
Biatforrn BAN MINDEN ÉLŐ HOLT. A Dead Island rünk hirtelenjében a másvilágra távozik. a valósághoz, mert igen ritka, hogy hétköz- 
PC. Xbox 360 részek közé ékelődött kaland megpróbál Erdemes egyébként tudni, hogy mindez napi emberekből a pillanat törtrésze alatt 
PlayStation 3 egyedi lenni, ami talán az első húsz perc- két nappal a Banoi szigetén bekövetkezett őrjöngő Rambo váljék, tucatszám öldököl- 
Röviden A két rész ben sikerül is neki, de hirtelen történik egy zombikatasztrófát megelőzően történik, ve az eléjük kerülő élőholtakat. Sőt, elein- 
közötti eseményeket játékmenetbeli csavarintás, és a lélekben ami magyarázat arra, hogy előbbi akció- te még fegyverünk sincs, amivel védekezhet- 
képregényes formában kevésbé acélozottak talán azt fogják kí- ink során miért hallottuk a fülesben Xian nénk, de aztán találunk egy csavarhúzót, és 
ETETNEK EGEN  vánni, hogy bárcsak ők lennének a zombik, Mei hangját. Miután ügynökünk kilehel- azzal már valamivel könnyebben lékelhetjük 
kényszerítő játék, de és ne is emlékezzenek arra, ami az elmúlt te lelkét, nem kevesebbet, mint hat hóna- a koponyákat. Am még ekkor sem lehetünk 
minek? órákban történt velük. pot ugrunk előre az időben, ahol három fi- — elég jók ahhoz, hogy szemtől szemben győ- 
PEGI 18" 2; szi aa atalt látunk, akik a tengeren csónakáznak  zelmet arathassunk, így továbbra is marad 
OLYAN SZEPEN KEZDŐDÖTT arapela szigete felé, hogy kiderítsék, mi a sunyiskodás, mígnem valami hatásosabb 
Semmiképp sem lehet panaszunk arra, is történt ott, hiszen bizonyosságot senki önvédelmi eszközhöz jutunk, teszem azt, rá- 
hogy a játék kezdetén túl sokáig kellene em tud, csak a pletykákra lehet alapozni, elünk egy kézi lőfegyverre vagy valami ha- 
az intrót és minden egyéb videós marha- azoknak meg általában maximum a fele sonlóra. Azt mindig nagyon jól fogjuk tud- 
GEZA csavarhúzösigjűlkői ság ot bámulnunk, hiszen a kö- igaz. Miután megé keznek a szigetre, hir- ni, hogy nelyik 70 mbi éppen men yire figyel 
: vagyunk mi telező logók bemutatása után telen igen fura dolgok történnek, többek ránk, hiszen mindegyiknek egy jól látható, 
szinte azonnal az események között elsüllyed a hajó, amivel érkeztek, a üres felkiáltójel lebeg a feje felett, ám ha ez 
közepében találjuk magunkat, csapat női tagját megharapja egy zombi, megtelik, akkor kezdjünk el imádkozni vagy 
ami ebben az esetben egy szi- illetve egy lezuhanó repülőgépen megér- veszettül vagdalkozni, mert ez azt jelenti, 
geten lévő, romokban heverő kezik maga Xian Mei is, aki szeretné kide- hogy észrevett, és a húsunkra éhezik. 
laborban futkározó, gázálar- ríteni, hogy mégis mi történt az ügynöké- 
cos szamuráj irányítását jelen- vel, csak hát erre ugye kénytelen volt hat AMIVEL NINCS GOND 
ti, aki céltudatosan tör elő- ónapot várni, nehogy esetleg forró nyo- Rövid gondolkodás után eldönthető, hogy 
re. Itt fogjuk megtanulni azo- non kelljen elindulni a nyomozással. az Escape Dead Island esetében egysze- 
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űbb felsorolni azt, hogy mivel nincs baj, 
mint az aggályos megoldásokkal foglalkoz- 
ni. Pozitívumként említhető a képregényes 
grafika, aminél láttunk már sokkal szeb- 
bet, de azért ez is megteszi. Messze nem 
ez a leggyengébb láncszem, sőt, szerintünk 
a betűkkel kiírt hanghatások még hozzá is 
esznek az élményhez, illetve kicsit oldják 
azt a stresszt, amit a zombikkal teleszórt 
szigeten bóklászó fiatalok sorsáért aggód- 
va érzünk. Ezen kívül még lehet említeni a... 
őőő... izé... várj... itt van a nyelvemen... szó- 
val semmi mást. Pedig mi megpróbáltuk, 
higgyétek el. 


Először is: ez a kezdeti beetetés, hogy itt az- 
tán hatalmas zombihentelés lesz, kicsit gáz, 
bár aki követte a megjelenés előtti híre- 

ket, sejthette, hogy nem lesz ez fenékig vér- 
fürdő. De akkor meg illett volna megcsinál- 
ni normálisan a lopakodást, ám valahogy ez 
sem jött össze, és az a legrosszabb, hogy hi- 
ába van már egy fain kis csavarhúzó a ke- 
zünkben, amivel hátulról támadva ementá- 
ivá luggatjuk a zombikat, szemből ugyanez 
az eszköz olyan, mintha csúzlival támadnánk 
egy B-52-esre. Ráadásul, ha egy csúfság 
megneszelte az érkezésünket, már nem na- 
gyon tud megnyugodni, szóval vagy futunk, 


vagy gondolatban máris elkezdhetünk bú- 
csúzkodhni szeretteinktől. 
Ennél is rosszabb azonban, hogy ha a játéknak 
van pofája önmagát Dead Islandként aposzt- 
ofálni, akkor ne legyen már mindössze néhány 
fegyverünk, hiszen azt szoktuk meg, hogy eb- 
ben a sorozatban bizony minden önvédelmi 
eszközzé válik a kezünkben, az elhajított son- 
kás szendvicstől a kétkezes kozákpisztolyig. 
A szereplőkkel sem leszünk kibékülve, mert bár 
az általunk irányított karakterről az első pilla- 
natban leszűrjük, hogy ordas nagy férfiszer- 
szám, valahogy mégsem érezzük kereknek azt, 
ahogy őt és a többieket ábrázolja a játék. To- 
vábbi furaság, hogy egy halom gyűjtögetni va- 
ó van, ami szanaszét tördelheti az egyébként 
sem acélos játékmenetet. Közel 90 fotót kel 
készítenünk bizonyítékként ilyen-olyan helyszí- 
nekről, tárgyakról, hullákról, ami nem túl élet- 
szerű, mert ha valaki összetojta magát az élő- 
oltak szigetén, akkor nem valószínű, hogy 
etykén kattintgatja a beleket zabáló zombikat 
minden ötödik másodpercben. 
Röviden összefoglalva tehát, aki kicsit is sze- 
eti a Dead Islandet, az megfogadja azt, ami 
ennek az összekötő résznek a címében var 
és sikítva menekül, még mielőtt a svéd fej- 
esztők felzabálják az agyát. Csakis megrög- 
zött zombisoknak ajánljuk. 


4 


VAGY FUTUNK, VAGY GONDOLATBAN 
MÁRIS ELKEZDHETÜNK BÜCSÜZKODNI 


SZERETTEINKTŐL 


HARDVER 

Windows Vista/7/8; Intel Core 2 Duo 
E4600/AMD Athlon 64 X2 4800-; 2 GB 
RAM; Radeon HD 5450/GF GT 430 1 GB 
VRAM 


ZOMBI- 
GYÖKEREK 


Az első rögzített angol 
,zombie" szót ,zombi" 
formában először 1819-ben 
használta Robert Southey 
költő, míg maga a jellegzetes 
figura 1929-ben, William 
Seabrook 1929-es novellájá- 
ban, a The Magic Islandben 
bukkant fel. Még Lugosi 
Béla is alakított zombit az 
1932-ben bemutatott, White 
Zombie című filmben. 


4 tűrhető a rajzfilmes grafika 
. 4 az első 20 percben szórakoztató 
4 hamar végez az uninstall 
- idétlen lopakodás 
- semleges karakterek 
- kevés fegyver 


RG 
Erről a szigetről 

nem a zombik miatt 
menekülnénk. 


És 
"A képregényes hangutánzó - . 
: szavaknak örülünk. : 
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5 IL-2 STURMOVIK: BATTLE OF STALINGRAD 


Győzött az orosz tél 


L-2 STURMOVIK: 
3ATTLE OF STALINGRAD 


EGLEPŐ, DE AZ IL-2 után rögvest ott termünk a levegőben, te- úgy érezhetik, hogy ezzel legalább van cél, 
STURMOVIK MÁR2OOLÓTA  hátsem felszállni, sem leszállni nem kell, amiért érdemes harcolni. 
VELÜNK VAN, ÉS BÁRHON- míg utóbbinál mindkét repülési feladat a 


NAN NÉZZÜK, AZÓTA SEM TALÁLT küldetések részét képezi. GYERÜNK, FIÜK, LAPÁTOL JÁTOK 
LEGYŐZŐRE, BÁR KÉTSÉGTELEN, Ha már az előbb a kampányt emleget- ÖSSZE A RONCSOKAT! 
HOGY A CLIFFS OF DOVER NEM UG- tük, érdemes kiemelni azt a tulajdonsá- Van úgy, hogy az ember többnek hiszi ma- 
ROTTA ÁT A LÉCET, SOKKAL INKÁBB gát, amitől egyesek talán hidegrázás gát, mint amennyit valójában tud, így szá- 
KÉNYELMESEN ÁTSÉTÁLT ALATTA, fognak kapni, mások viszont egyértel- momra az első felszállás csúfos kudarccal 
Kiadó IC Game AMI AZ ÉRTÉKELÉSEKEN IS MEG- mű pozitívumként értékelhetik. Az van járt, hiszen semmit nem hagytam automa- 
Studios LÁTSZIK. Ám azzal talán senki nem tud ugyanis, hogy minden egyes küldetés ki- tán, hanem mindent manuálisan kívántam 
Fejlesztő IC Game vitatkozni, hogy ha második világháborús választása előtt választhatunk, miszerint irányítani, ami a gyakorlatban annyit je- 
Studios, 777 szimulációs repülőzésről van szó, akkor az a vörösök avagy a németek oldalán kívá- ent, hogy a légcsavartollak szögétől a ke- 
Studios 1C sorozatát semmi nem tudja letaszítani nunk-e levegőbe emelkedni, illetve megvá- verék beállításáiíg mindenért magam felel- 
bol a trónról, és a sietősek kedvéért (akik nem laszthatjuk a feladat jellegét, amely min- tem, sőt ne hagytam azt sem, hogy me- 
Röviden Az egyik akarnak két oldalt olvasni) eláruljuk, hogy den egyes esetben a bombázásra, meg- eg motorral kezdjek. Eppen ezért a közel 
jegjobbtésulós jatek most is hozták a tőlük elvárt minőséget. közelf ésre, földi célok támadására (de egyperces i idítási procedúra után lángo- 
újabb folytatása, mo- Va önts 8 nem bombázásra), bombázók kíséretére kat lövellve életre kelő motor ezres fordu- 
dern kórságokkal. AZ ELSŐ SZARNYCSAPASOK vagy sima őrjáratra (és ezzel együtt szin- atra történő felpörgése után elegánsan le- 
PEGI 126 Akár kezdő paradicsomszeműnek, akár ru- e természetes módon dogfightra) vo- fulladt, amit megismételtem még kétszer, 
tinos égi fenegyereknek tartjuk magunkat, natkozik. Ezekből meghatározott meny- mire végre sikerült a dugattyúkat folyama- 
nem fogjuk tudni, és ne is akarjuk kikerül- nyiséget végrehajtva tulajdonképpen tel- tos mozgásra bírni. Eztán megvártam azt 
ni az első néhány küldetésében tutorialként jesítettük is akampányok feladatait, de a a négy-hat percet, amit a köhécselő, egye- 
(Nightwolf szerint: tuturiál) is szolgáló kettősség pont abban áll, hogy egyrészt netlen alapjáratú motor megkívánt az 50 
FETETTETTŐ kampánymódot, ahol elsajá- jó, amiért nem kell elköteleznünk magun- fokra melegedéshez, majd gázt adtam, és 
jel 5 HG títhatjuk az alapvető dolgo- kat, és így mindkét oldalon csatába indul- a keverékkel bénázva, dadogva nekilendül- 
——, KERRI 22 KSS kat, és megismerkedhetünk a hatunk, ráadásul rögvest mind a tíz repü- tem a kifutónak. Egyértelmű ügyetlenkedé- 
Choose your plane x repülőgépek, valamint a fegy- őgép meglovagolható, másrészt viszont sem a vége az lett, hogy a pálya elfogyott, 
s. REI zztssébi gítse] ei a verzet kezelésével. Már ekkor oda a kötődés, ami bármelyik félhez, illet- gépem pedig orra állva, elgörbült légcsa- 
E TE a a tg eldönthetjük, hogy rövidebb ve a repcsihez fűzhetné a játékost. Sikeres — varral, gyászosan hirdette kudarcomat, Így 
vagy hosszabb feladatokat kí- küldetéseinkért XP-t kapunk, ami festé- aztán azt a döntést hoztam, hogy megha- 
vánunk-e teljesíteni, mert előb- seket és fegyverek hozzáféréseit oldja fel; gyom a manuális variálást azoknak, akik 
bi esetében a pálya betöltése ez egyeseknek idegesítő lehet, míg mások képesek rá. Ezt követően rögvest jobban 
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ment a felszállás, szépen lerepültem az is- ami megtörténhet a játékban, mert ha vol- 
kolaköröm (és arról most bölcsen hallgatok, tunk annyira bátrak, hogy megszabadítottuk Az IL-2 Sturmovik: Battle of 
hogy közben kétszer beledugóztam a talajba magunkat a külső nézet lehetőségétől, akkor Stalingrad baromi jó játék, de vannak 
a hirtelen kormánymozdulatoknak köszönhe- vért fogunk izzadni a látás elvesztése miatt. hibái. Egyrészt nem értettem, hogy mi- 
ően), majd a futót kieresztve és a fékszár- Remekül sikerültek a hangok is, külső nézet- közben még javában motoroztam a 
yakat 60 fokra állítva egész ügyesen kile- ben szinte libabőrösek leszünk, ahogy halljuk repcsit a kifutón, a kötelék többi gé- 
begtettem, hogy utána magasra pattanvaés a gépeket mozgató erőforrások működését, pe miért próbált meg átgázolni rajtam, 
onnan durván visszaesve kettétörjem a tör- egyen szó mélyen búgó bombázóról vagy se- hogy aztán úgy nézzünk ki, mintha a 
zset, leszakítsam a szárnyat, és magatehe- besen száguldó vadászról. Az egyetlen nyűg Bolsoj balett tagjai részegen próbál- 
etlenül pörögve, megszégyenülve álljak meg az lehet, hogy a fedélzeti fegyverek nem elég nák a Hattyúk tavát. Kicsit talán ke- 
a beton közepén. A leszállás gyötrelmeiről nangosak, pedig a jellegzetes ugatás még job- vésnek érezhetjük a gépek mennyisé- 
ásd a keretes írást. ban fel tudná dobni a hangulatot, miközbei gét is, mert bár a legismertebb nevek 
a hatalmasra (358x230 km) sikerült térké- ott vannak a listán, de valahogy még- 
pen repülőzünk. A grafika is gyönyörű, a gé- is hiányérzetet hagynak maguk után, a 
A fizika az IL-2 sorozat hagyományainak pek kívül és belül egytől egyig szépen kidolgo- kampány kettősségéről pedig már be- 
egfelelően nagyon jó, el lehet felejteni a zottak, és a folyton havas táj is csodás, nem széltünk. Mindezt leszámítva az IC a 
irtelen hasra rántott botot vagy a jobbra- is beszélve arról, amikor 600-800 méter kör- 777-tel kiegészülve hatalmasat gurí- 
balra fordulózgató bombázókat, mert itt va- nyékén elmerülünk a felhőkben, majd bővei tott ismét, és jó tudni, hogy újra van 
óban számolni kell azzal, hogy a világhá- 1000 méter felett kijövünk belőlük. világháborús szimulátorunk. 
borús vadászgépek szükségszerűen labilis A levegőben folytatott harcok élvezetesek, 
viselkedése milyen veszélyekkel járhat, mi- egymás kergetése rendesen nyomja az adre- 
közben egy sebességét vesztett bombázót nalint, miközben érezzük, hogy folyamatosan 
a jóisten sem ment meg attól, hogy kétség- a határon repülőzünk, bringánk remeg, mint HARDVER — 
beesett próbálkozásunk miatt hassal a föld- a nyárfalevél, látásunk elsötétedik, de még- MLLÉOSZ NT ÉS /E8 CSS OS] 

p y : : g 2.6 GHz; 4 GB RAM; GTX 260/Radeon 
nek csapódva felrobbanjon. A gépünket ért is csavarjuk a botot, és nem lehet minket le- HD5850 1 GB VRAM: 8 GB HDD 
alálatok specifikus sérüléseket eredményez- ázni, miközben ellenfelünkön fémes kopo- 
nek, olyannyira, hogy akár a kormányszervek  — gással és csattanással érnek célt a becsapó- kenete 
olórúdjait is ellőhetik derék ellenlábasaink, dó lövedékek. Nem ennyire vidám, amikor a szálát] — 

em is beszélve arról a csodáról, amikor a égvédelem talál minket telibe, és az előbb § remek látvány 

otort éri találat, ami aztán szépen telekö- még vígan dolgozó légcsavar most girbegur- "r kiváló motorhangok 
pi nekünk a kabintetőt olajsárral, megszaba- bán ácsorog megszorulva, miközben gépünk - felemás kampányrendszer 
dítva minket a szabad kilátás lehetőségétől. ebillen, és halálos pörgésbe kezd. Ilyenkor - kicsit kevés a repülőgép 


Ez egyébként az egyik legzseniálisabb dolog, ugorjunk, ha van még hozzá magasságunk. 


RG 
Kemény volt az 
orosz tél. 


AZ ELŐBB MÉG VÍGAN DOLGOZÓ 
LÉGCSAVAR MOST GIRBEGURBÁN ÁCSOROG 
MEGSZORULVA, MIKÖZBEN GEPUNK 

LEBILLEN, ÉS HALÁLOS PÖRGÉSBE KEZD 


Autolevel on 
Auta propeller pitch 

Auto radiator 

First engine enmbat made 


Álló légcsavarral vagy ugorjunk, vagy. b. 
keressünk egy szép nagy, üres terepet 8 


"Eléggé elvonhatja a figyelmünket, ha 
:mindent magunk akarunk beállítani 
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FOOTBALL MANAGER 2015 


€ FootballNews 


ké 


AGYARORSZÁG A SOK MIL- 
Mi LIÓ FOCIMENEDZSER OR- 

SZÁGA, A FOCIHOZ MINDEN 
RAJONGÓ NAGYON ÉRT, ÉS NEM FO- 
GADJA EL, HOGY A VALÓDI MENE- 
DZSEREK AKÁR JOBBAN IS ÉRTHET- 
NEK HOZZÁ. A játékok világában viszont 
egyértelmű: mi vagyunk a legjobbak. Le- 
hetett úgy 1982, amikor egy osztálytár- 
sam egy 16K-s Spectrumot kapott a szü- 
leitől, és egy-két gyári kazetta mellett ott 
virított a Football Manager nevű játék is. 
Hogy volt-e közvetlenül közük egymáshoz a 
cikk mostani témájával, azt nem tudom, de 
hogy forradalmasította világlátásomat, az 
tuti; rájöttem, hogy nem én leszek a máso- 
dik Mourinho (bár 1982-ben még egy sem 
volt, maximum elképzelésben). 


Tény, hogy egy focimenedzser-programnak 
nem feltétlenül a külalakról kell szólnia, in- 
kább arról, ami odabent van. Nevezzük egy- 
szerűen úgy: látványos adatbázis. Egy foci- 
menedzser ugyanis nem más, mint egy grafi- 
kákkal ellátott adatbázis-kezelő 
endszer. Ahogy az évek telnek- 
múlnak, a megjelenítés egyre 
szebb, de ez sosem befolyásolja 
igazán sem a játékmenetet, sem 
a hitelességet. A látvány ebbe 
az esetben teljesen , kiegészítő 
szerepet játszik. Igaz ez akkor 
is, ha a tavalyihoz képest ezúttal 
is fejlődött picit a meccs látvá- 
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JOTBALL MANAGER 


nya, amelyet még így is - bár néha izgalmas 
- leginkább ,egyszerűnek" neveznék. Sajnos 
nemcsak a meccsnézést, hanem a játék me- 
nürendszerét sem jellemezhetem másképp: 
spártaian funkcionális (ha van ilyen). Ez per- 
sze nem lenne gond, de csupán egy kis erő- 
feszítés kellett volna, hogy minden sokkal 
szebb és hitelesebb legyen. Elmagyarázo 
mire gondolok: egy időben a sajtóban az 
pletykálták, hogy a Fradi új arénájában a ha- 
zaiak öltözője sokkal szebb és jobb, mint a 
vendégöltöző. A fenntartó szerint ez a vilá- 
gon minden nagyobb csapatnál így van. Már 
csak az a kérdés, hogy a vendégöltöző-e a 
azai lecsupaszított verziója, vagy a hazai- 
ak öltöznek a vendégöltöző felfújt verziójá- 
ban. Ugyanígy nem tudom eldönteni, hogy a 
játékban direkt hagyták-e benne a nem szép, 
de legalább funkcionális menüket, vagy csak 


nm 


gy ,alakult". 
Ez azért nagy gond, mert ha épp nen 
eccset nézünk, akkor a menük között fo- 
gunk navigálni. Persze lesz, akinek ez így is 
egfelel majd, de szerintem nem 2014-hez 


éltó a színvonal. 


Most azok hozszólok, akik nem túlzottan 
gyakorlottak a játékban, esetleg nincse- 
nek előzetes tapasztalataik a Football Ma- 
nager világában. Szerencsétek van. Bár el- 
ső látásra minden keszekusza, sőt, felfogni 
is nehéz a rengeteg menüpontot és lehető- 
séget, amit ez a kiváló szimuláció ad, s0- 
kak mázlijára a készítők gondoltak azok- 


ra, akik nem akarnak egész nap apró kis 
opciók tengerében keresgélni. Az az igaz- 
ság, hogy ha minden tevékenység irányítá- 
sát saját kezünkbe vesszük, akkor hihetet- 
len mélységű szimulációt kapunk, azonban 
a játékmenet így roppant bonyolult és em- 
bert próbáló lesz. Minden bizonnyal vannak 
olyan tapasztalt vagy hardcore játékosok, 
akik ezt szeretik, de az átlagos Football 
Manager-fan inkább gyorsan összedob- 

ja a csapatot, aztán irány a mérkőzés mi- 
nél előbb. Ez esetben a sok automatikusan 
beállított funkció miatt jön a címben emlí- 
tett játékmódszer, amikor a Continue gom- 
bot nyomogatjuk folyamatosan úgy, hogy 
azért közbeavatkozunk, ha a gép (vagy asz- 
szisztensünk) szól. A sok Continue (azaz 
Tovább) miatt a játékmenet leegyszerű- 
södik, felgyorsul, és többeknek így lesz az 
igazi, azonban ez olyan, mint amikor egy 
autóra a versenyben a kanyarban nem hat- 
nak (vagy nem reálisan hatnak) az erőhatá- 
sok. Arcade autóversenynek is nevezik ezt, 
ahol nincs hiteles fizika. Furcsa ilyet mon- 
dani egy focimenedzserre, de az előző lo- 
gikát követve automatizált , módokban" az 
FM is csak egy arcade focimenedzser. Még 
jó, hogy szabadon lehet választani. 


Nem, nem tértem át FPS-re, ez mégis ide- 
illő mondat. Ugyanis a focinak is az egyik 
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egfontosabb része a felderítés. Ne 
elég a jelenlegi csapatot edzeni, tak- 
ikát adni nekik, motiválni őket, gon- 
dolni kell a jövőre is. Meg kell figyel- 
i az ellenfeleket, meg kell figyelni azo- 
kat a játékosokat, akiket le akarunk 
ajd esetleg igazolni, keresni kell a jö- 
vő tehetségeit, hogy nálunk bontakoz- 
assák ki képességeiket. Emellett né- 
a sajátjainkat is érdemes felderíteni, 
boldogok-e, valami orvosolható vagy 
eljesíthető gondjuk van-e. 
Az előző Football Managerekhez ké- 
pest megváltozott a megfigyelési há- 
ózat. Megfigyelőink (scout) elmond- 
ják a véleményüket az adott játékosról 
egy jegyzetben, lefordítva a számokkal 
jelölt statisztikákat érthető nyelvezet- 
re. Például: , XY nagyon gyors, de nem 
cselez túl jól", vagy ,fejjátékát inkább 
nem dicsérném, mert nem lehet", , igazi 
vezér lehet az öltözőben", vagy mond- 
juk kapusoknál: ,beadásokra jól mozdul 
ki". Ez nem gyökeres változás, de sok- 
kal hitelesebb, mint eddig volt. 

ásik érdekessége a megfigyelés- 
nek, hogy ha rövid időn át figyelünk 

eg egy játékost, akkor a képessége- 
it csak tól-ig határok között kapjuk 
eg. Például 4-7 vagy 7-10. Mint a 
valóságban, ilyenkor több időt és ener- 
giát kell rászánni, hogy minél ponto- 
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sabb képet kapjunk a játékos képes- 
ségeiről. Akinek túl macerásnak tűnik, 
az a játék indításakor ezt is automati- 
zálhatja. Jó hír azonban, hogy az extra 
idő néha extra tehetséget is hoz; szó- 
val ne sajnáljuk az időt megfigyelőin 
től (egyébként az interneten hemzseg- 
nek az oldalak, ahol tippeket kapha- 
tunk, kit érdemes jobban megfigyelni). 
A leigazolási rész is változott tavaly 
óta, hiszen sokkal egyszerűbb üzletel- 
ni valakivel, ha tudjuk, milyen potenciál 
várható tőle adott poszton vagy akár 
évek múlva. 


s 
1 


Beszéljünk kicsit a rotációról. Ennek 

a kifejezésnek a sportban az az értel- 
me, hogy ha van 11 posztunk egy adott 
csapatban, akkor 16-18 hasonló ké- 
pességű játékosunkat folyamatosan 
tudjuk játszatni, azaz rotálni. Azon- 
ban nem feltétlenül lesz mindenkinek 
jó egy adott, felszabaduló poszt, ezt le- 
het látni is majd. Figyeljünk oda, hogy 
a XY-t nem csatárnak akarjuk rotál- 

i, hanem mondjuk jobb oldali futó- 

ak, akkor egyáltalán képes lehet-e 

rá. Mert egyébként gyakorlatilag em- 
berhátrányban fogunk játszani, az pe- 


:-Nincs mese, az örökrangadó 
- behúzva £ 


Gyerekek, ebben a hadrendben 
. játszunk majd 


1557. 139 


Miles Jacobson, Sports Interactive: 


dig elég kockázatos. Ahogy a , folya- 
atosan, minden meccsen játszatni a 
fő emberinket" is az. Lehet, hogy az át- 
igazolási piacon ezért olyan játékost 
érdemes keresnünk, aki több poszton 
bevethető, és nagyon megbízható, job- 
ban járunk vele, mint az agyonfizetett 
sztárcsatárral. 
Természetesen az újságírók nem fog- 
nak békén hagyni minket, és ez így van 
endjén. Rendszeresen nyilatkoznunk 
kell meccsekről, sőt pletykákról vagy 
ások ránk utaló nyilatkozatairól is; 

jól reagálni pedig megéri, nemcsak a 
ajongók miatt, hanem a csapat morál- 
ját is fel lehet vele dobni, az pedig na- 
gyon-nagyon fontos. 


ivel igen mély és bonyolult játékról 
van szó, sokáig lehetne még mesélni 
óla. Én inkább néhány vicces hibáját 
emelném ki. Amikor nézzük a meccset, 
öbbször előfordul, hogy össze-visz- 
sza passzolnak a játékosok, teljesen lo- 
gikátlanul. A Fradi-Újpest meccsen a 
érdelő Balajcza Szabolcs elkezdett 
korcsolyaként csúszni egy rossz haza- 
adáskor, ami egyébként tuti bement 
volna. A legbizarrabb mégis az volt, 
amikor néhányan szó szerint felcsava- 
rodtak a labdára, és forgolódós tánc- 


Training 


Scouting 


I) A derbin az Újpest szerezte meg a vezetést 


cal próbálták azt megszerezni. Ez nem 
szép, javítani kellene. Egyébként a já- 
ték mélységével, a szimuláció bonyo- 
lultságával, a nehézségi szint testre 
szabásával nagyon elégedett vagyok; 
a játék tényleg függőséghez hason- 

ló pillanatokra képes. Nem kevés hibá- 
ját félretéve még mindig zseniális, csak 
azt tudnám, mi lesz, ha minden hibát 
eliminálnak majd. Egy biztos, azt is 
megírjuk majd nektek. 


HARDVER 

Win XP/Vista/7/8; Intel Pentium 4, Intel 
Core/AMD Athlon XP: 1.6 GHz V/7/8: 
2.2GHz; 1 GB RAM; Nvidia GeForce FX 
5900 Ultra/ATI Radeon 9800, 3 GB HDD 


Okos focimenedzser, 
amit még jócskán 

lehetne polírozgatni, 
de így is élvezetes. 
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2 VALKYRIA CHRONICLES 


A XX. századi valkűrök krónikája 


1 TA GONDOSAN MEGTERVEZETT 
JELMEKET ÉRTÉKELED, AKKOR 


Kiadó SEGA 

Fejlesztő SEGA 
Platform 
PlayStation 3, PC 
Röviden Egy igazi 
gyöngyszem a taktikai 
szerepjátékok díszes 
sorában. 

PEGI 16r 


csak azért i 


letlenre, és 
tottak az el 
alapszituác 
pes alsó ha 


GEDD MEG, 
VALKYRIA CHRONICLES ELSŐ EPI- 
ZÓDJÁNAK PC-RE PORTOLT VÁLTO- 
ZATÁT! Köszönöm a figyelmedet! Már 


ADJ VELEM, ÉS EN- 
HOGY BEMUTASSAM A 


s, mert egy, itthon méltatlanul 


keveset emlegetett címről van szó, amely 
pár év alatt cseperedett egész franchise- 
zá mangákat és animesorozatokat is ihlet- 
ve. Persze ezt a fejlesztők nem bízták a vé- 


olyan komplex világot kanyarí- 
ső blikkre kő egyszerűnek tűnő 
ió köré, ami észrevétlenül ké- 
gon ötven órára a rabszolgá- 


jává tenni. (A krónikák már csak ilyenek.) 
Szóval számíthatsz rá, hogy a végigvitt ak- 


ciókat igen 
Ennek kiind 


terjedelmes história köti össze. 
ulópontja egy nagyon valósá- 


gosnak ható fikció, mégpedig a II. európai 


. A térképnézetben több minden a segítségünkre 
van: láthatjuk a saját és ellenfeleink pozícióját 

, és összetételét, a felhasználható CP-ket, és 

;  variálhatjuk a csapztttat 


07) . Edelweiss 
Alicia 
ÖÉTET: 
a. Rosie 
te Salinas 
Ó -laro 


Ö-Nis 
Ö -edor 
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háború kirobbanása 1935-ben, 
amelyben nyugatról az Atlanti 
Föderáció és keletről a Birodal- 
mi Szövetség feszül egymás- 
nak. Ez utóbbi szemet vet egy 
értékes nyersanyaglelőhelyre 
Gallia állam semleges területe- 
in, és mindent megtesz, hogy 
megkaparinthassa. Nem hiába, 
hisz a ragnit egy igazán kivéte- 


A karakterek sokszor élnek meg nagy érzelmeket, 
de sajnos ez a mimikájukon nem tükröződik eléggé 


les ásvány: remek energiaforrás, finomítva 
használható nagy kapacitású gépek és jár- 
művek működtetéséhez, fejlesztéséhez, va- 
lamint alkalmazható sebgyógyításra, sőt a 
feldolgozásakor felszabaduló gázok ideg- 
méregként hatnak az emberi szervezetre. 
Így már bizonyára megérted, miért veszé- 
lyes, ha rossz kezekbe kerül egy ilyen Cso- 
damatériában gazdag terület, és hogy mi- 
ért vált a támadások célpontjává Gallia 
egyszerű népe. Innen megragadva a cse- 
lekmény fonalát - amit immáron megte- 
hetsz billentyűzetet és egeret kattintgatva 
is - több fős csapatokat mozgathatsz a sa- 
ját oldaladon. A szereplők rendkívül részle- 
tes jellemrajzot kaptak, de jobb, ha magad 
fedezed fel a karakterek szórakoztató sok- 
színűségét. Magukhoz kötnek, és igazán ér- 
dekelni fog a sorsuk. 


RA TA TA TA 

A Birodalom, hatalmi fölényét kihasznál- 
va hamar védekező pozícióba kényszerí- 
ti a Szövetséget, Így fontos stratégiai lé- 
pésekre van szükség, hogy vissza tudja 
venni az irányítást. Itt jön a képbe a fő- 
szereplő, Welkin Gunther, aki eléggé szó- 
rakozott egyéniség, de nagyszerű takti- 
kus, és a gondozásod alatt idővel derék 
parancsnokká avanzsál, ezzel méltó emlé- 
ket állítva az első európai háborúban hő- 
siesen helyt állt és elhunyt apjának. Hú- 
gához Galliába tartva váratlanul csöp- 
pen bele a küzdelmekbe, de kiemelkedő 
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ÉN A NEM RENDELKEZEL PS3-MAL, 
RAJONGSZ A SZEREPJÁTÉKO- 
KÉRT, ÉS IGAZI STRATÉGA- 


bátorságáért cserébe mellécsapnak egy 
tankot és egy hadtestet, így engedik út- 
nak hazája védelmére. A csaták sajátos- 
sága, hogy előre kiválaszthatod, milyen 
összetételű csapattal akarsz az ellenlá- 
basok életére törni - könnyű léptű felde- 
rítők, lándzsások, mesterlövészek, nehéz- 
páncélzatú rohamosztagosok, műszaki 
zseni mérnökök. Fel kell mérned a terepet 
az ellenfelekkel a hátán, és jól át kell gon- 
dolnod, kikkel lépsz, akárcsak egy sakk- 
játszmában. Ez azért fontos, mert a készí- 
tők megnehezítették a támadás feltételeit 
a szabadon felhasználható command- és 
actionpontokkal. Az első meghatározza 
az ukázok kiosztásának mértékét, a má- 
sodik pedig, hogy hányszor mozdulhatunk 
el bármilyen irányba. Ugye így már mind- 
járt más a gyerek fekvése? Jócskán le- 
szűkíti a lehetőségeidet ez a rendszer, de 
majd meglátod, hogy az élményfaktor épp 
ebben a kihívásban rejlik. Tegyük fel, hogy 
meg kell közelítened egy ellenfelet a közel- 
harchoz, de nem marad elég AP a vissza- 
vonulásra, akkor könnyen ott maradhat 
szegény bakád védtelenül, és csak CP-vel 
tud elmenekülni - a gond csak az, hogy 
épp ezzel osztod ki a tűzparancsot is, úgy- 
hogy nem pazarolhatsz (a harckocsi két 
ilyen pontot is felemészt). Gondot okozhat 
az is, ha nem válogatsz olyan egységet a 
brigádba, aki, mondjuk, ellátja társait lő- 
szerutánpótlással, mint az engineer, vagy 
rendelkezik elsősegély felszereléssel, mint 


. TATTITTÁKTTTTT 


Tervezzük meg előre, hogy milyen lépéseket teszünk a csatamezőn, 


17 nehogy elfogyjon az akciópontunk és fedezék nélkül maradjunk 


s b f 
[Az átkötő videók és párbeszédek akár negyedőfásra is elhúzódhatnak, ( 
. p-de érdemes végignézni őket, így válunk a krónika részévé 


a sniper. Mindeközben a másik oldalon is 
mozgolódnak, nyomulnak és kíméletlenek. 
Üdítően változatos és izzasztó ütközete- 
ket eredményez ez a megoldás, amely még 
szebb attól, hogy a térképnézetet TPS vált- 
ja fel, ahol már a katonád válla fölül kont- 
ollálhatod a csatamezőt. 


Azon kívül, hogy főhősöd a szemed láttára vá- 
ik érett vezetővé, nyilván te is megtoldhatod 
átermettségét egy lépéssel, de ebből haderőd 
sem maradhat ki. A fejlődési struktúrában 
nincs semmi kivételes, lineárisnak mondható. 
Az egyre erősödő rosszakarókat muszáj mar- 
kosabb fegyverekkel és kompániával szembe- 
állítanod, különben nem biztos, hogy jó minősí- 
tést kapsz taktikád kivitelezésére, ami emellett 
függ személyes kvalitásodtól is. Kétféle tapasz- 
talati pontot kapsz a csihi-puhik után, amit el- 
költhetsz fegyvereid, védőfelszerelésed, csa- 
patod tuningolására és gyarapítására. Itt már 
nem babra megy a játék! 


Ez az alkotás több szempontból eltér a ke- 
etről érkező és ott honos szerepjátékok 
tömkelegétől, ahogy a nyugati SRPG-ktől 
szintúgy, de ami azonnal szembetűnő lesz 
neked is, az a sajátos képi világ. Egy hosz- 


szabb átkötő videó alatt (van bőven) elme- 
rengtem, és erről az egyedi, festménysze- 
rű megjelenítésről eszembe jutottak a ré- 
gi japán fametszetek, a maguk kopottas, 
fakó árnyalataival. Plusz örömhír, hogy 

a PC-s változat még csinosabb csoma- 
golást kapott, már ami a felbontást illeti 
(nem, nem egy ajándékcsomag felbontásá- 
a gondolok), így akár 4K-ban is megcso- 
dálhatod. Nekem volt szerencsém lapto- 
pon kipróbálni a tyutyerkát, és szépen du- 
uzsolt, úgyhogy remekül optimalizálták 

a portot. Az irányítást meg kellett szok- 
nom, egyértelműen könnyebb kontrollerrel 
kezelni a küzdelmeket, de nem óriási a kü- 
önbség. Mosolyra húzhatja a szádat az is, 
hogy ez az új kiadás tartalmazza azokat a 
DLC-ket, amelyeket korábban meg kellett 
vásárolni a konzolos verzióhoz: az Enter 
the Edy Detachment és a Behind Her Blue 
Flame küldetéseket, valamint Hard EX ne- 
hézségi fokozatot. Egyik letöltésben Edy 
esz a marionetted, míg a másikban Jo- 
hann a főszereplő. 

Nincs más hátra, mint hogy nagyon jó szó- 
akozást kívánjak ehhez a sokoldalú lövöldé- 
hez, amely a romantikus évődésektől a vér- 
gőzös küzdelmekig ezer arcát mutatja meg 
majd neked. 


óvatosan kell taktikáznunk, 


A tankokkal mcspontot i is elveszítünk a 


mert két para! 
bevetésükkel 


HARDVER 

Windows Vista/7; Intel Core2 Duo (0 
2.OGHZz; 2 GB RAM; NVIDIA GeForce GTS f 
240; 25 GB HDD 


szórakoztató, mégis izgalmas 
küzdelmek 

§ használnunk kell az agyunkat 

4 minden szempontból tartalmas 

- a történet néhol vontatott 


EPRESPUSZEDLEE 
Jól áll a japánoknak, 
ha Európába kirán- 

dulnak. 


A FEJLESZTŐK OLYAN KOMPLEX VILÁGOT KANYARÍTOTTAK AZ ELSŐ BLIKKRE 
KÖEGYSZERŰNEK TŰNŐ ALAPSZITUÁCIÓ KÖRÉ, AMI ÉSZREVÉTLENÜL KÉPES 
ALSÓ HANGON ÖTVEN ÓRÁRA A RABSZOLGÁJÁVÁA TENNI 
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Teszt 


DUNGEON OF THE ENDLESS 


Ej; valaki támadja " 
-... meg a kristályt! 


E IB Egyik Paca lenyomta a 
kh - .. másik Pacát. Bocs; Paca! 


DUNGEON 
OF THE 


Fejlesztjük 
a modulokat: - 


Z EMBERI ELME CSODÁS D0- 


van. A cél ugyanis az, hogy a szint elejétől a 
LOG. EGY GYUFASKATULYÁ- gyémántot el kell vinni a végéig. Azonban ez Hangsúlyozni szeretném: az indie világban 
RÓL IS KÉPES ELHINNI, HOGY csak akkor lehet, ha már megtaláltuk a kijá- nem ritka a túlhaladott grafikus motor, a bé- 
AZ EGY AUTÓ, A CIPŐSDOBOZRÓL ratot. Viszont hiába tisztítottuk meg az utat na megvalósítás, csak a sztori vagy a stílus le- 
PEDIG, HOGY EGY HÁZ. Sokszor addig, ellenségeink nem restek véletlensze- et az ismertség záloga. Ebben a játékban 
gyanúsítják meg az indie fejlesztőket azzal, rűen előbújni onnan is, ahol már jártunk. Mi azonban a grafika nemhogy másodlagos le- 
hogy az épp divatos független játékok magunk egy kétfős csapattal indulunk, akik- etett, hanem tizedleges. Személyes vélemé- 
egnevezése gyakorlatilag egy csúnya, ből négyfős szuper team lesz a játék vége fe- yem, hogy a 8 bites grafikáknál is csúnyább. 
korszerűtlen, igénytelen grafikájú valamit lé. S nemcsak a létszám fejlődik, hanem hő- Tény, hogy van egyfajta stílusa, ahogy a vén, 
takar. Tény, a független stúdiók jó részé- seink képességei is: tapasztalati pontoka rozsdás roncsautónak is van, de ettől még 
ek nincsenek milliói a csodás motorokra gyűjtenek, és szinteket lépnek, mint az RPG- nem szép. Nagy kár, mert maga a játék világ- 
és sztárgrafikusokra. Ezért aztán kompro- kben. Ebből is látszik, hogy igen összetett já- verő lehetett volna. Hiába a sokszoros újra- 
misszumokat kell kötni. tékról van szó, hebrencskedésnek, kapkodás- játszhatóság, a komplett kidolgozás, engem 
Az Amplitude Studios emberei felvállalták, nak helye nincs. Ez egy erősen a taktikára, az irritál a primitív grafika. Mindezek ellenére a 
ogy nagyszerű ötletüket olyan grafiká- odafigyelésre építő játék. Önmagában a já- cikkben felsorolt játékok stílusának kedvelői 
val körítsék, amelyet majd az emberi elme ték egy részlete sem újdonság, viszontasok tegyék pajzsukra, és vonuljanak el vele ebbe a 
egészít ki látványossá, ugyanis elfogultság kis, nem eredeti ötlet összekutyulásával vég- bizarr világba mihamarább. 
élkül állíthatom, hogy még a 8 bites kor- ső soron egy nagyon eredeti játékot kapunk. 
szakban sem számított volna túl szépnek. Például a szobát egy dust nevű anyaggal le- 
Erre a játékra azonban triplán igaz, ami het irányítani, a nagy modulok fejleszthe- 
sok más indie társára: egyáltalán nem a tők, a kicsikben védőtornyokat kell felhúz- HARDVER 
; ass sZ ZA jséz szet szaja ő Windows Vista/7/8/8.1; 2.4 GHz Intel 
grafika számít. A kiváló játékmenet, amely i. Hőseink általában maguktól cseleksze- Core 2 Duo: 2 GB RAM; Nvidia GeForce 
a rogue játékok véletlenszerű pályagenerá- ek, nekünk csak azt kell megmondani, hova : DirectX 9.Oc; 700 MB HDD 
ását ötvözi a tower defense-ek területvé- enjenek. Felszerelésüket mi állítgatjuk, fej- 
delmével és az XCOM-ok csapatmenedzse- lesztgetjük. Számomra az elején kényelmet- 
ési taktikájával. Az elején talán frusztrá- lenséget okozott, hogy nem tudtam egyszer- 
ónak tűnik majd, de csak amíg a tökéletes e kijelölni őket, sőt, ha olyan helyre akartam 
aktikát ki nem találjuk. valakit küldeni, ahova nem tudott menni, 
em szólt semmit sem, egyszerűen csak nem 
nozdult. Magyarán bátran megállapítható, 
em véletlenül írtam, hogy az elején bi- hogy a játék nem bolondbiztos, bár gyorsan —— 
zony frusztráló lesz, mert szerintem nincs á lehet érezni az ízére. Apró ellentmondás- GYŰ — j 
élő ember, aki elsőre végig tudna menni a ak tekintettem, hogy too easy fokozaton Mentétées KENYER 
játék minden szintjén. Az ellenfelek ugyan- is sokszor meghaltam már az első emele- mótdonvaló 
is bármikor és bárhonnan jöhetnek, és főleg ten. Akkor legyen a neve, mondjuk average 
olyankor jönnek, amikor a gyémánt nálunk challenge, azaz átlagos kihívás. 


JFIZETŐ, 


EGY ÉVES PC WORLD KORLÁTLAN 
ELŐFIZETÉS ONLINE TÁRHELY"" 


T éves előfizetés egyet 
je Syeten felhasználó számára 
(a) N/Macgépen 41 táblagépen 


Egyszemélyes verzió 


Legfrissebb alkalmazások. Prémium szolgáltatások. 


o1zasa szAipusszsásóa 


Plusz: 
OneDrive online tárhely 
Nemzetközi Skype-percek 


Word 

Excel 
PowerPoint 
OneNote 
Outlook 
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Teljes körű biztonsági csomag Office 365 Personal éves előfizetés Panda Internet Security 2015 
ATS E ALalelhts elsilt Legfrissebb Word, Excel, Zoner Photo Studio 16 Pro 


Exkluzív tartalom i PowerPoint és Outlook EaseÜSÍMobisaver tor Android 
(videók, plusz magazinok, programok 


szoftvercsomagok) MiniTool Partition Wizard 8 Pro 


Havi 60 percingyenes 
Online segítségnyújtás nemzetközi Skype hanghívás IObit Driver Booster 


NYEREMENY 5 EGRVALN 
XBOX ONE KINECT vé h-z 
AJÁNDÉKCSOMAG 


STUNRI SLAOAS LINDA 


További információ / pcworld.huZelofizetes : terjesztesepcworld.hu 


Az akcióban minden régi és új előfizető részt vesz, amennyiben 2014. december 30-ig 19 980 Ft vagy 22 980 Ft összegért 
egy évre előfizet a PC World magazinra a Project029 Kft.-nél, 
"A megtakarítást a PC World lapszámonkénti eladási árából és a szoftverek kiskereskedelmi árához mérten határoztuk meg; 
7"2015 első negyedévéig 1 TB, majd korlátlan mennyiségű Onebrive tárthely 
A dobozképek illusztrációk. Minden jog fenntartva. 


[could judgeyout, but tolbelhonest"4 


ZAN 
ú Vg; tto.doway,worseithings tojmakelit through: 


8 


reza 


Teszt 


2 RANDALS MONDAY ! HA K - z ] ! c § 


Matt maradékai —- 
már megint megtette! 


Gordon és Vader legéndás 
barátságnak kezdete 


had when we were in school. 


5 9" ve 
life... ememberfMatt? 


€Csuvi és a kaszás jól megférnek egymás mellett 


ISMERŐ ÉS SZERETŐ, IGAZI 
GEEKEKBŐL ÁLLÓ, LELKES FEJLESZ- 
TŐSTÚDIÓT, egy KALANDJÁTÉKOKRA 
SZAKOSODOTT KIADÓT ÉS EGY RE- 
MEK SZINKRONSTÁBOT. Adj hozzá egy, 
a Family Guy készítőinek letisztult stílusát 
idéző képi világot, emlékezetes karakterek- 
ből álló szereplőgárdát, egy bunkó, cinikus 
humorú főhőst, humort és egy izgalmas, az 
Idétlen időket idéző sci-fi alaphelyzetet. Mi 
sülhetne el balul? 


ÉGY EGY, A 90-ES ÉVEK POINT" 
N"CLICK KALANDJÁTÉKAIT 


Kezdjük inkább az elején. A hét elején. 

A mindenki által teljes joggal megvetett 
borzalommal, a hétfővel. Fő(anti)hősünk, a 
kleptomániás, alkoholista, cinikus, megbíz- 
hatatlan, de szerethető Randal legjobb ba- 
rátjával és annak barátnőjével ünnepli a 
szerencsétlen fiatalember lánykérését egy 
sokadik utolsó sör mellett, amikor is a pénz- 
szűkében lévő Randal , véletlenül" elemeli az 
eljegyzési gyűrűt, és rögvest pénzzé is teszi. 
Nyilván nem számít arra, hogy barátja emi- 
att öngyilkos lesz, és arra sem, hogy a gyű- 
rűn Szméagolokat is megszégyenítő átok 
ül: Randal másnaposan arra ébred, hogy a 
másnap eltűnt. Paradox módon úgy közeleg 
a világvége, hogy ezentúl mindig ugyanarra 
a hétfőre virrad a nap. 


A játék olyan, mint a Friderikusz-show. 
Csak nagyon szeretni vagy gyűlölni le- 
het. A főhősnek hangot adó Jeff Ander- 
son a Shop-stopban már megformált egy 
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-- A csaposlányka láthatóan nem érti, 
miért szerepel a GameStarban - .. 


hasonlóan cinikus Randalt, és ezúttal is 
emlékezeteset alakít. A játék világa is a 
kultklasszikust idézi életszagú karakterei- 
vel, helyzeteivel, maró humorával, sőt, ma- 
ga Jay és Néma Bob is feltűnik - minden 
remekül megkomponált helyszínen, min- 
den második megszólalásban kikacsintá- 
sokra bukkanhatunk a popkultúra világá- 
ra. Itt a világ legtermészetesebb dolga, ha 
a pszichiáter szobájának falát a Maniac 
Manson látványképe díszíti, a polcon pedig 
békésen megfér egymás mellett egy Manny 
Calavera-fej és egy Ouake-logó (spoiler: a 
játékban még Gordon Freemannel is talál- 
kozhatunk, de nagyot most sem fogunk be- 
szélgetni vele). Ha szeretjük a Family Guy- 
féle utalások tömkelegét, igazi Kánaánban 
érezhetjük magunkat. Ugyan mindig hétfőre 
kelünk, de a tér-idő kontinuum korábbi cse- 
lekvéseinkhez igazítja magát, csak épp ezt 
senki nem tudja rajtunk kívül (barátunk pe- 
dig igen kreatív módon újabb és újabb mó- 
dozatokat talál az öngyilkosságra). Nos, ha 
már idáig jutottatok az olvasásban, eláru- 
lom, mi a baj. 


A játékmenet. A fejtörők. A játék elején még 
nem tűnik fel a Monkey Islandeken nevel- 
kedett, elborult rejtvényekhez szokott játé- 
kosoknak, de ahogy haladunk előre, kide- 
rül, hogy a legegyszerűbb probléma megol- 
dásához is ésszerűtlen pótcselekvésekre van 
szükség. Leírás nélkül szerintem lehetetlen 
végigtolni a játékot (hacsak nem próbálunk 
ki az inventoryban minden tárgyat minden 
interaktív objektummal), és ezzel a készítők 
is tisztában lehettek: bár minden segítségké- 


a felejthetetlen karakterekből álló stábban : 


LS MONDAY 


résnél lelkünkre kötik, hogy ilyenkor egy-egy 
kismacska meghal, a hintek valójában konk- 
rét végigjátszássá állnak össze. Mintha a fej- 
lesztők belátták volna, hogy annyira logikát- 
lanok a fejtörők, hogy nincs ember, aki ma- 
gától kitalálja a megoldásokat. 


A Daedalic játékai sosem a humorukról vol- 
tak híresek. Szerencsére a játékot fejlesztő 
Nexus e téren most bizonyított. Kérdés, túl 
tudjuk-e tenni magunkat azon, hogy maga 
a játékmechanika sok sebből vérzik, a fejtö- 
rők pedig egy igen másnapos hétfő regge- 
len pattanhattak ki egy nagyon elborult el- 
méből. Nekem sikerült. Aki nem vágyik erre, 
vonjon le a verdiktből 20 százalékot. 


HARDVER 

Windows XP/Vista/7/8; 2,2 GHz Dual Core 
CPU; Nvidia GeForce 7025/ATI Radeon 

HD 3400; DirectX 9.Oc; 85 GB HDD 


4 remek képi világ, szinkron, zene 


4 humor 

4 izgalmas sci-fi sztori, jó karakterek, 
számtalan utalás 

- amikből egyeseknek megárthat a sok 

- nagyon hosszú dialógok 

- borzalmasan beteg, logikátlan fejtörők 


KACOR 
Idétlen időtlen 

kaland nonszensz 
fejtörőkkel. 


- Most mondd a szemembe, hogy. nem. : 
nézek ki olyan jól, mint Hugh Jackman! 


Teszt 


4 


A bóla inkább a továbbjutáshoz szükséges 
eszköz, mintsem valódi fegyver 


NEVE 


OGY A JÁTÉKOKNAK KELL-E 
s) ÉRTÉKET KÖZVETÍTENIÜK, 

VAGY BŐVEN ELEGENDŐ, 
HA PUSZTÁN SZÓRAKOZTATNAK, 
ANNAK MEGÍTÉLÉSÉT A NÁLAM 
OKOSABBAKRA BÍZNÁM. Ugyan- 
akkor nem lennék őszinte, amennyiben 
letagadnám, hogy világéletemben jó 
néven vettem, amikor egy játék fejlesztői 
valamilyen tudást is megkíséreltek átadni, 
legyen szó akár egy történelmi periódusról 
(Age of Empires), az állatvilágról (Zoo 
Tycoon) vagy mint jelen esetben, néprajzi 
ismeretekről. 


A Never Alone az Alaszka északi és észak- 
nyugati részén élő, megközelítőleg 13 500 
őt számláló ifupiag nép törzsi tanácsá- 
nak közreműködésével készült azzal a nem 
itkolt céllal, hogy kulturális örökségüket 
megismertessék a világgal. Az őslakosok 
nem csupán a játékba integrált dokumen- 
umfilm készítéséhez asszisztáltak, mese- 
mondók és népművészek segítették a fej- 
esztők munkáját egyebek mellett a tör- 
énet megírásával, valamint az ifiupiag 
csontfaragványokon látható jellegzetes áb- 
rázolásmódot utánzó animációs filmbe- 
étekkel. 
Cselekménye egy Nuna nevű kislány, vala- 
mint az életében varázslatos módon fel- 
bukkanó sarki róka körül forog. Ők azért 
kelnek útra, hogy felkutassák a falubéli- 

ek életét megkeserítő hóviharok forrását. 
Tundrán, erdőn, úszó jégtáblákon és bar- 
langokon átvezető útjuk során a törzs folk- 
lórjának elemei köszönnek vissza, ame- 
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2 NEVER ALONE (KISIMA INNITCHUNA) 


Ki hitte volna, hogy a sarki fényt eltávozott 
:., gyermekek rosszindulatú szellemei alkotják? 


:"A szél gátolhatja, ugyanakkor 
: segítheti is Nunát és a rókát 


Ami nagyobb nálunk, és 
követ minket, az nem barát 


lyekre a már említett ismeretterjesztő film 
egyes epizódjai reflektálnak. 
Noha kulturális vonatkozásain túl nem mu- 
tat fel érdemben újat a Never Alone, és az- 
zal sem vádolható, hogy eddig nem látott 
megoldásokkal lepné meg a platformerek 
rajongóit, azt azért el kell ismerni, hogy a 
fejlesztők ügyesen használták a sarkvidéki 
környezetben rejlő lehetőségeket. Gondolok 
itt például arra, hogy a viharos széllökések 
az egyik pillanatban még gátolják hősein- 
ket a haladásban, a másikban már az előt- 
tük tornyosuló akadályok legyőzésében se- 
gítik őket. Amikor a hópelyhek már nem a 
megszokott szögben hullanak, készülhetünk 
is a néhány szempillantás múlva bekövet- 
kező széllökésre, ami hátulról érkezve meg- 
többszörözi az ugrás maximális hatótávol- 
ságát. Ha viszont szemből fúj, akkor felbo- 
rítja és visszaszorítja hőseinket, akár épp a 
mögöttük tátongó szakadékba. Védekezni 
csak úgy lehet ellene, ha szorosan hó vagy 
jég borította talajhoz lapulunk. 


A fejlesztők által megálmodott akadályok 
legfeljebb néhány percig tartják fel az em- 
bert. Egy-két kudarcba fulladt próbálko- 
zás után bekövetkezik a megvilágosodás, és 
már tudjuk is, hogy az adott falszakaszon 
csak a róka képes felkapaszkodni, hogy a 
magasból lelökje a kötelet Nunának, illet- 
ve a kislány egyes tereptárgyakat ide-oda 
vonszolhat, valamint bólája segítségével vé- 
konyabb jégfalakat dönthet le. Közös erő- 
vel pedig jóindulatú szellemeket vehetnek 
rá arra, hogy mozgatható platformként, ka- 
paszkodóként szolgálják őket. 


övidi abot: 


ALONE [FF 
(KISIMA INNITCHUNA) 


Az irányítás nincs túlbonyolítva, dedikált 
gombbal válthatunk a karakterek között, 
amikor csak kedvünk tartja. Szóló játékban 
az MI veszi kezelésbe a parlagon hagyott 
szereplőt, de bárcsak ne tenné! Nem túlzás 
azt állítani, hogy a megbokrosodásra haj- 
lamos, teljesen kiszámíthatatlan MI jelen- 
ti a legnagyobb kihívást a játékban. Pedig 
a Never Alone népmesei fordulatokkal tar- 
kított, eredeti nyelven narrált bájos törté- 
nete, a folklór és a játékmechanizmusok öt- 
vözete (sarki fény mint ellenség) ennél töb- 
bet érdemelt volna. Például egy kooperatív 
játékmódot, amit szerencsére meg is kap- 
tunk, így az MI kiiktatható a képletből, mi 
pedig gondtalanul élvezhetjük a legfeljebb 
két-háromórás kalandot. 


HARDVER 

Windows 7; Intel Core 2 Duo E4500 2.2 
GHz/AMD Athlon 64 X2 5600-- 2,8 GHz; 
2 GB RAM; GeForce 240 GT/Radeon HD 
6570; DirectX 9.Oc; 3 GB HDD 


4 magával ragadó atmoszféra 


4 bájos főszereplők 
4 értéket közvetít 
vid 
- túl egyszerű fejtörők 
- gyakran hibázó MI 


CHAVALIER 
Fogadd meg a 
tanácsot, és keress 
magadnak egy 
társat hozzá! 


Szeretem A veszélyes 
helyzet eket 


inter neten OTT ab. 
Fontosabb a biztonság 


de nem AZ 
mdermel 


- Dani, gördeszkás 


5 s a legújabb ESET Smart Security 
— al lar) ÉS ESET NOD32 Antivirus 

66. védelmével! 

Frissíts vagy próbáld ki ingyen a 


! v8.eset.hu weboldalon! 


Diákigazolvánnyal ráadásul 502 kedvezménnyel vásárolhatod meg. 
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Allows ctizens to guickly travel around the cíy wthout using cars. ncreases Housing 
vaíty cÉ nearby residences in the area by 10 based on effectiveness. 


Metro Station ($7.050) 30 39 


Ne ijedjetek meg a felkiáltójelek láttán, 
nincs gond, csak még több munka É 


:Így fest az építkezési 
műveletek felülete. - 


T-: CSAK VÉLETLEN lását veszélyeztetve. Ha pedig ráadáskénta  lésre kerül sor, akkor nem tehetünk egyebet, 

EGYBEESÉS, DE RENDRE ÚGY jobb ravaszt is nyomva tartjuk, a kamera lá- mint hogy buzgón imádkozunk bármelyik is- 

Tess HOGY AMIKOR VALA- tószögét is megváltoztathatjuk. Jól kitalált, .  tenséghez némi szerencséért, amelyik hajlan- 
MELYIK TROPICO TESZTJÉT ÍROM, intuitív, valóban működőképes irányítást ál- dó meghallgatni. Ha közvetlenül irányíthat- 
ODAKINT ÉVSZAKTÓL FÜGGETLENÜL modtak meg a Haemimont srácai. Amiatt nánk bakáinkat és páncélosainkat, nem lenne 
SZAKAD AZ ESŐ. Ezúttal sincs másként, pedig felesleges aggódni, hogy sokéves ru- szükség deus ex machinára, így viszont csak 
ezért kedvenc latino filmem, a Blood In tinnal sem érjük el egy egerésző játékos abban bízhatunk, hogy az ellenség hadereje 
Blood Out idevágó soundtrackjét hallga- gyorsaságát. Az idő múlása megállítható, előbb fogy el, mint a miénk. Ezt igazán meg- 
tom, amiért nem győzök eléggé hálás lenni szükség esetén pedig felgyorsítható. próbálhatták volna kijavítani a srácok. 
a nagyszerű Bill Continak. A másik fájó pont Xbox 360 konzolon a 

t v-sync teljes hiánya, és az ebből fakadó 


A kezelést leszámítva minden a régi, vagyis képröcögés, ami leginkább akkor jelentke- 

a Tropico 5 X360-as változata olyan, mint- zik, ha madártávlatból szemlélve birodal- 
Stratégiai (vagy bármilyen egyéb, alapve- : ha valaki egy évtized különbséggel újra fel- munkat, piszkálgatjuk a kamerát. Engem 
tően egérre és billentyűzetre komponált) keresné a Koreai Népi Demokratikus Köz- speciel az őrületbe kergetett, de akinek 
játékot konzolra átültetni komoly kihívás. j társaságot. Nem változott semmi a tekin- nem kezd el jojózni tőle a szeme, az az év 
Jómagam 2008 karácsonya óta haszná- tetben, hogy feladatunk továbbra is önjelölt legjobban sikerült konzolos stratégiai játé- 
lom szinte napi rendszerességgel az Xbox ] ; diktátorként elnavigálni dicső nemzetünk ha- kába ölheti szabad óráit számolatlanul. 
360 vezérlőjét, de egy kezemen meg tud- ; jóját a 19. század végi gyarmati állapotból 
nám számolni, hogy hány RTS bizonyult EV 5 a 21. század modern és hívogató kikötőjé- 
könnyen kezelhetőnek (a másodikon pe- b ú fi be. Mindeközben építkezünk, lefektetjük egy 
KEZNEE Hany jélenümEg egyáltalán, fenntartható gazdaság alapjait, a társada- JŰTRNSEK e AEz Vet ÉT Dual 

pico 5 szerencsére épp az említett lom egészét érintő törvényeket hozunk, hol Core CPU: 4 GB RAM: Nvidia GeForce 

halmazba tartozik, vegyesen alkalmaz tár- ú ennek, hol annak az érdekcsoportnak kedve- 400/AMD Radeon HD 4000/Intel HD 
csás és választófüles megoldást. Míg előb- zünk, kállai kettőst járunk a nemzetközi po- 4000; 4 GB HDD 
bit az építkezéshez szükséges menü előhí- litika porondján, és végül, de nem utolsósor- 
vásánál alkalmazták a fejlesztők, addig a ban arról is gondoskodunk, hogy rokonainkat 4 kontrollerre szabott irányítás 
bumperek, valamint a D-pad (ezen találha- jól fizető pozícióhoz juttassuk az államigaz- 4 minden, amit PC-n is szerettünk 
tó az időmanipuláció is) nyomogatásával gatásban, a privát szektorban vagy éppen a 4 ingyenes Big Cheese DLC 
végrehajtott léptetés révén férünk hozzá nagypolitikában. És akkor még ott a vagyon- ag IEPC-n avűlöltünk 
minden más lehetőséghez, legyen szó fej- nyilatkozatból törvényszerűen hiányzó svájci mindet amit MEnigyűlő 
lesztésekről vagy statisztikai kimutatásról. bankszámla is. (Bármilyen egyezés valós sze- szít SEREG YE 
A kamera kezelése sem igényel mérnöki mélyekkel a puszta véletlen műve. 


CHAVALIER 
Korrekt konzolátirat 
kisebb hibákkal. 


diplomát, a bal analóggal mozgatjuk jobb- 
ra-balra és előre-hátra, míg a jobb oldali t 


karral a kívánt irányba forgatjuk, valamint Tropicón sem fenékig tejfel az élet, hiába 
ráközelítünk Tropico derék polgáraira, il- van lámakolbászból a kerítés, olcsó a rum, 
letve kizoomolunk a költöző darvak vonu- és szépek a lányok. Amikor ugyanis hadvise- 
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JUSKÁSTSOR 


A KÖZÖS 


Jj 
PUSKAS.COM 


gA 


A futball szellemi csúcsterméke csúcsterméke 
Sa foci minden hónapban hónapban 


Nemzetközi és hazai sztárok SE, 


PS vgy ÍV riport tok és interjúk 


j 
J 


Ny ; A / 4) 7 xi 
www.FourFourTwo.hu 


:Démonibb fegyver. 
:Démonibb időkre való : 


huj y KA 
:Nem vitatjuk a filmszérű katonai FPS-ek létjogosultságát, 
:de azért két golyószóróval lőni szörnyeket: ez az igazi 


i :Olyan ez, mint a matek: van 
teszámszerű, és persze osztás 


SHADOW WARRIOR 


IZTOSAN MINDENKI ÁTÉLTE de még így is működik a főhős, Lo Wang... (vagy nevezze ki hogy akarja) vásárolhatunk, 
B: AZT, AHOGY EGY RÉG- jobb szó híján szexepilje. A játék hamar be- lökéshullám-alapú vagy több ellenfelet is le- 

MÚLTRA, AKÁR GYEREKKO- von minket a katana használatába, melynek bénító támadásokat - őrület, miket ki nem 
RIG VISSZANYÚLÓ EMLÉK, (EGY SZÍ- irányítása annyira kézre áll, hogy bár jelen- . találnak a Távol-Keleten. 


VÜNKNEK KEDVES FILMHEZ, ZENÉ- 

HEZ, JÁTÉKHOZ KÖTŐDŐ), HIRTELEN 
SZILÁNKOKRA TÖRIK, AMIKOR MAI 
ÖNMAGUNK SZEMBESÜL VELE. Ha va- 


tős tűzerőre teszünk szert, később is vissza- 
visszatérünk hozzá. Közelharcban verhe- 

tetlen, és mivel az irányokkal, illetve amoz- — Az a klassz, hogy igen, működik. Elsőre ki- 
gásgombok és a suhintások kombinálásával csit túlkomplikáltnak tűnik a játék (főleg 


laki még nem esett át ezen, akkor neki csak számtalan variációra képes, jó szolgálatot az eredeti üdítő agyatlanságához képest), 
annyit tanácsolnánk, hogy inkább dédelges- fog tenni. Ellenfeleinket szabályosan felsze- de legalább lehet vele kísérletezgetni. Nem 
se magában a szép emlékeket, és ne sies- letelhetjük, egy jól irányzott mozdulattal le- : egy megúszós projekt, látszik, hogy a készí- 
sen újraélni őket - én is tartom magam eh- fejezhetjük, illetve ha már egészen profin tői nagyot akartak villantani vele, és ugyan 
hez az elvhez, úgyhogy amikor a Devolver bánunk az irányítással, akkor betalálhatunk itt-ott, hunyorítva, ellenfénynél látszanak a 
Digital tavaly ingyenessé tette régi nagy a páncélelemek közti résekbe is, így okozva sorjás részek, az AAA-címekhez képest ala- 
kedvencemet, az eredeti, 1997-es Shadow azonnal durva sebzést a klasszikus lövöldö- . . csonyabb produkciós költségvetés szük- 
Warriort (Steamen még most is ingyenesen zéshez képest - csak persze mindehhez kö- séges velejárói (jó, ezt az idei év vége bot- 
játszható), alapos megfontolás után távol zel kell menni, a kard már csak ilyen. rányos állapotban kiadott AAA játékai- 
tartottam magam tőle. Csak az emlékeimre nak fényében már vissza is vontam), a játék 
hagyatkozhatok: politikailag teljesen inkor- mégis magával ragad, és hosszú órákra le- 
rekt játék, rengeteg vérontással, szexista és Úgy látszik, ez valami új trend, hogy egy ak- köt. Tipikusan olyan cím, amiben kritikus- 
alpári poénokkal... remek. A 3D Realms ké- ciójátékban többféle fizetőeszköz találha- ként tudnám sorolni a hibákat, de csak csu- 
szítette, és technológiailag már jóval fejlet- tó, mint a Váci utcában, viszont itt legalább pa olyasmit, ami játékosként nem érdekel. 
tebb volt a Duke Nukem 3D-nél. De most a egyiket sem a mikrotranzakciós megkopasz- Én remekül szórakoztam vele, ajánlom. 
közelmúltban megjelent remake-ről (vagy tás miatt tették be (ellentétben azzal a bizo- 
inkább rebootról) van szó, úgyhogy lássuk, yos játékkal, amit most nem nevezünk ne- 
ez is túl tudta-e szárnyalni a Duke Nukem vén, de azért eláruljuk, hogy a neve , A-val HARDVER 
3D-t hasonlóképp újragondoló Duke Nukem kezdődik és ,ssassins Creed: Unity" a vé- Windows XP/Vista/7/8; 2.4 GHz Dual 
Forevert. (Hahaha! Ha! Ha.) ge). Szóval, van itt hagyományos pénz, kar- (ZOLL AAETB ÍR ALLT Eelolt n1D 
EZ ÉGAAÉÁATSZZE SB 3. rán 3870/Nvidia GeForce 8800 GT; DirectX 
na és csi-kristály. A pénz szétszórva hever, 90c: 8 GB HDD 

és a fegyverek fejlesztéséhez kell, ha olyas- 
A PC-re tavaly, PS4-re és Xbox One-ra ire vágynánk, mint a lézerirányzék ked- 4 remekül kidolgozott kardozós részek 
pedig nemrégiben megjelent Shadow venc pisztolyunkhoz, netán egy új tüzelé- összességében rendkívül élvezetes harc 
Warrior, bár teljese mai grafikával bír si mód. A kar nát a inél látványosabb har- . 4 meglepően sokféle képesség, fejlesztés 
(technikai té en semmiféle szégyenkezni- ci megmozdu ásokért kapjuk, a külön eges —INENNEJKÁKTSZON 
valója sincs, sőt), mégis azonnal ismerős. képességek kombinálásáért, fejlövésekért, —— A — 
A főhős cinikus megjegyzései, a közelhar- testrészek lenyisszantásáért és így tovább - sámett nem e VÁg MARK, jog csináltass 

; Fi " ; . j Duke Nukem Forevert is? 
ci lehetőségek és persze a B-kategóriás ezekből új képességeket vehetünk-fejleszthe- 
kungfu-filmeket idéző/parodizáló helyze- tünk. Mert ugye ilyenek is vannak, nem ám 
tek ugyan egy fokkal szoftosabbak, mint csak megyünk és ölünk: gyógyulni tudunk, MAZUR 
az eredetik voltak (különben a Polygon és netán Diablo 1I-ből szalajtott whirlwind- Béna kungfu-film 
j A Kör 8 b é lenne, de így egy 

a hozzá hasonló nagyon polkorrekt oldalak barbárként forogni a karddal és sebezni a klassz FPS. 
kritikusai ijedtükben és felháborodásuk- körülöttünk állókat... a lehetőségek korlátla- 
ban félrenyelték volna az organikus kávét), nok. A csi-kristályokon pedig , varázslatokat" 
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In. NETWORK 36 


STAND 


és emelkedő hozzájárulásokat a forga- 
lom növekedése alapján kérhetnek tő- 
lük — magyarázza Tollas Attila. Van be- 
szállító, aki örül a változásnak: szerinte 
a forgalom után fizetendő százalékos 
visszatérítés nőni fog ugyan a Coopnál, 
de nem annyira, mint ha a CBA ugrott 
volna előrébb. De egyre többen panasz- 
kodnak a magyar láncok kemény tár- 
gyalási módszereire: , Rosszulesik ki 
mondani, de manapság a nemzetközi 
láncokkal könnyebb együtt dolgozni" 
— mondja Bodrogai Ferenc, a Forest Pa- 
pír Kft. ügyvezető igazgatója, a Magyar 
"Termék Nonprofit Kft. elnöke. 


Tejet, kenyeret az internetről 
Ma mindegyik üzletlánc lépéskényszer- 
ben van: az az elosztási rendszer, amit 
ma látunk Európában, a múlté — ma- 
gyarázza Bodrogai. Már a Tesco is felis- 
merte, hogy hipermarketekben túltelí- 
tett a piac, és sorra nyitja a lakóhelyhez 
közeli, Tesco Expressz boltjait. Ilyen 
szempontból a magyar láncok kedvező 
helyzetben vannak, mert a sarki kisbolt 
és a szupermarket kategóriában tudtak 


jól teljesíteni a több mint tíz százalékot 
képviselő keménydiszkont-láncokkal 
(Aldi, Lidl, Penny Market) szemben is. 
Más változásokra is fel kell készül- 
ni. Bodrogai szerint kialakulóban van 
egy , árnyék" elosztási rendszer, amely- 
ben egyre inkább teret követel — a fe- 
ketekereskedelem terjedése mellett — a 
termelők saját elosztási rendszere. (Er- 
re jó példa a Lipóti Pékség bolthálóza- 
ta.) Elemi erővel fejlődik az internetes 
kereskedelem is a világon. Nyugaton 
megszokott, hogy a vásárló kiválasztja 
otthon a számítógépen a kívánt árucik- 
keket, melyeket hűtött rakterű teherau- 
tók szállítanak még aznap a házhoz. Ta- 
valy a szöuli metróban nyitott virtuális 
áruházat a Tesco: amíg az utas a követ- 
kező szerelvényre vár, okostelefonján 
megrendelheti a világító óriáspanelről 
a termékeket, melyeket a kívánt idő- 
pontra házhoz visznek. Digitális közért 
működik a londoni Gatwick repülőté- 
ren is: a nyaralásból hazatérők ugyan- 
csak okostelefonjukkal állíthatják ösz- 
sze a bevásárlólistát a csarnokban elhe- 
lyezett Tesco-kijelzők segítségével. 


Idehaza a magyar tulajdonú GYRoby 
már 2000-ben útnak indította teljes 
álasztékot kínáló online boltját. Pél- 
tt csak most követi a Tesco, amely 
kora tavasszal tervezi netes bolt indítá- 
sát. Foglalkozik az online kereskedelem 
gondolatával az Auchan is. Van benne 
kockázat, mert a magyar vásárlókról 
úgy hírlik, szeretik megfogni, megsza- 
golni az árut, és ezt az , élményt" az 
online vásárlás nem adhatja meg. Per- 
sze a mai 25 év alattiak szokásai má- 
sok, mint a 35 év felettieké; a fiatalok 
nyitottak a netes vásárlásra — mondja 
Bodrogai Ferenc. A végső érv az idővel 
és a pénzzel való spórolás lehet. A ne- 
ten rendelhető termékek árai nem lesz- 
nek magasabbak a bolti áraknál, a szál- 
lítási költség pedig 100-800 forint kö- 
rül alakulhat majd. A városszéli hiper- 
marketben egy átlagos családi vásárlás 
ezer forintos benzinköltséggel járhat, 
és alkalmanként 15-20 százalékkal töb- 
bet is költhetünk a tervezettnél, mert 
elcsábulunk. Ez az arány netes beszer- 
zésnél csak 2-5 százalék, vagyis keve- 


sebb felesleges terméket veszünk. m 


TETT DONNA 
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"A szörnyek melletta védelmi 
: rendszer is ellenünk dolgozik 


Teszt 


HEAVY BULLETS 


LAST WILL ee 
DISCOUNT $30 
HFEINSURANCE4  $10 
Hack a 


FEE : A szörnyek elképesztően 
Sok időt töltünk majd : . gyorsan mozognak 


a pénz megfelelő elköltésével 


HA NE ADJ?" ISTEN MELLÉLŐNÉNK, AKKOR . 
Fezeezatátrek j JOBB, HA SZEMMEL TARTJUK AZ ELREPÜLŐ 
GOLYÓT, MERT SZÜKSÉGÜNK LESZ MÉG RA 


HEAVY BULLEIS 


ÁR TÖBB MINT FÉL ÓRÁJA elhasználhatjuk őket. Itt bizony nem lesz vagy életerőt vehetünk elképesztően drá- 
IV goze A GYAKORLA- Call of Duty-féle ,előbb lő, aztán még min- gán, hanem akár végrendeletet is írhatunk, 
TILAG PAINTBEN RAJZOLT, dig lő, és ha már mindenki meghalt, akkor alálunk esetén tárgyaink a következő pró- 
DE MÉGIS ELKÉPESZTŐEN IJESZTŐ kérdez" játékélmény; a ravasz meghúzása bálkozóra szállnak. Ugyanilyen kioszkoknál 
SZÖRNYEKET EBBEN A PSZICHEDE- előtt minden alkalommal mérlegelnünk kell, tudunk bankolni is, így a pénzünket vagy 
LIKUS VILÁGBAN, AMIKOR AZON és ha ne adj" isten mellélőnénk, akkor jobb, speciális tárgyainkat bepakolhatjuk, hogy 
KAPTAM MAGAM, HOGY EGYRE a szemmel tartjuk az elrepülő golyót, mert egy későbbi körben előszedhessük őket. A 
KEVÉSBÉ ÉRTEM, MI IS TÖRTÉNIK szükségünk lesz még rá. Az egy szem revol- tárgyak és szolgáltatások ára már a játék 
VALÓJÁBAN. Manapság viszonylag verünk mellé útközben begyűjthetünk még elején sem olcsó, a szintek pörgetésével pe- 
ritkán fordul elő, hogy egy videojátékban éhány speciális tárgyat, ezek használata dig olyan ütemben nő, hogy a világháború 
egy gondnok bőrébe bújva kelljen kalan- azonban erősen limitált, magyarázatok hi- utáni hiperinfláció csak jelenthet neki. 
doznunk, főleg úgy, hogy közben egy re- ányában pedig nem is mindig tudjuk majd, Amikor épp nem az életünkre törő szörnye- 
volverrel próbálunk levadászni mindenféle ogyan lehet a legtöbbet kihozni belőlük. ket próbáljuk megnyugtatni egy kis ólom- 
gyilkos lényeket - ám a szükség órájában mal, akkor vérrel és verítékkel összeku- 
az ember nem válogathat az eszközökben. porgatott pénzünk sorsáról döntünk majd. 
Hogy helyre tegyük a dolgokat, nyolc pro- Minden egyes halál után ott lesz a levegő- 
cedurálisan generált szinten kell majd át- ben a ,mi lett volna, ha" esete, de ne tör- 
A Highrise Hunting Grounds egy virtuá- verekednünk magunkat, és bár eleinte még jük magunkat túlságosan, inkább kezdjünk 
lis szafariszimulációkra szakosodott cég, igencsak lassan haladunk majd, ha már tud- egy új kört. 
amelynek telephelyén valami anomália kö- juk, mit csinálunk (és erre a pontra eljutni 
vetkeztében a biztonsági rendszer a láto- azért eltart egy darabig), akár fél óra alatt 
gatók ellen fordult. Ha valaki feljut a köz- is végigdarálhatjuk az egészet. A Hunter S. 
pontba, és kihúzza a dugót, an nak egy Thompson Las Vegas-i hallucinációit idé- Windows XP: 2 GHz Core 2 Duo CPU: 
zsák pénz üti a markát. Ennyi és nem több ző, neonfénybe burkolt, kegyetlen világ vi- 2 GB RAM: 300 MB HDD 
az, amit a játék történetéből megtudunk, szonylag kevés elemből épül fel, így néhány 
és többre nem is igazán van szükség. Kicsi- óra után már jól kiismeri magát az em- 4 nosztalgikus világ 
vel hangsúlyosabb, hogy a tutorialok terén ber. Az ellenfelek egyedi, 8 bites csipogá- 4 egyedi játékmenet 
is pontosan ennyivel kell beérnünk. Honnan sa jó előre felhívja figyelmünket a veszélyre, € hangulatos 
lesz lőszerem? Mire jó a magassarkú? Mi- de még így is okozhat meglepetést egy-két, 7 
KökénÉSÉ ; ; va VELE at ő - apróbb bugok 
ért írjak végrendeletet? Csupa olyan kér- a fűben meglapuló kígyó. Erdemes nyitot — 
dés, amely nem sok játékban merült fel ko- szemmel járni, mert bár a szintek közt tu- DGzmESNtel érette 
rábban, választ azonban itt sem kapunk, dunk menteni, halálunkkal ez az állás azon- 
mindent magunknak kell kitapasztalnunk. nal törlődik, és kezdhetjük újra az egészet. KACI , 
A Heavy Bullets egy egyszerű, mégis egye- Nem feltétlenül kell azonban ismét a nul- LKR KASSÁN 
di játékmechanika köré épül: mindössze láról nekivágnunk a kalandnak, a pályá- hosszú időre lekössé 
hat töltényünk van, ezeket azonban a lövé- kon ugyanis különböző kioszkokat helyez- az embert. 
sek után összegyűjthetjük, így újra és újra tek el, amelyekből nemcsak extra lőszert 
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Teszt 


CROWNTAKERS 


A kézzel rajzolt pályák. 
z.. kifejezetten hangulatosak . 


Bőven lesz lehetőségünk - . 
:..  taktikázni harc közben 


Royal Guard arg 


As you recognize the sound of blades being unsheathed, 
you know fighting is imminent. 


Néha célszerű lehet 
elkerülni a küzdelmet 


TAKERS 


még akkor is, ha viszonylag kevés elemből 


CR 


MIKOR EGY JÁTÉK DISNEYS 
GRAFIKÁVAL ÉS ÖRÖMTELI 


építkeznek. Házak, barlangok, fogadó és ko- e gondoljuk, hogy elsőre végigvisszük 
DALLAMOKKAL OPERÁL, KÖZ- vácsműhely, nagyjából ezzel találkozunk majd ajd a Crowntakerst. Újra és újra neki kell 
BEN PEDIG TÖBBSZÖR HALUNK MEG minden egyes szinten, na meg az ezek közti vágnunk, folyamatosan feloldva és fejleszt- 
BENNE, MINTHA CSUKOTT SZEM- B utat elálló farkasokkal, banditákkal és egyéb ve a zsoldosokat, reménykedve abban, hogy 
MEL JÁTSZANÁNK A DARK SOULST, agresszív népekkel. Az egyes épületek általá- most kicsit jobb lesz a loot, egyszerűbb lesz 
AKKOR NÉHÁNY ÓRA UTÁN AZÉRT ban valamilyen többé-kevésbé hasznoslootot a harc, hátha sikerül a következő szintre 
ELGONDOLKOZUNK, HOGY PONTO- rejtenek, de hamar rá fogunk jönni, hogy ha jutni. A Far Cry 3-ban, Vaas szájából hang- 
SAN MIÉRT IS NYOMUNK RÁ ÚJRA nem repül a szánkba a sült galamb, akkor zik el a klasszikus, mely szerint: , Az őrület 
ÉS ÚJRA A , NEW GAME" GOMBRA. nem éri meg kockáztatni. A kétes kimenete- definíciója, ha ugyanazt a dolgot újra és új- 
AZTÁN MEGINT RÁNYOMUNK. Ha a lű események túl nagy rizikóval járnak, így né- . ra megtesszük, de mindig eltérő eredményt 
fogságban tartott király - aki egyébként hány kör után már biztos, ami biztos alapon várunk." Ez a játék egyik legnagyobb hi- 
vér szerinti atyánk - telepatikus úton kéri inkább nem is erőltetjük majd őket. A játék- bája, de egyben a legerősebb pontja is, hi- 
segítségünket, cserébe pedig emberi ésszel ban minden cselekedetünkkel telik az idő, és szen ezek az apró lépések visznek közelebb 
felfoghatatlan gazdagságot kínál, akkor bár elsőre jó ötletnek tűnik az összes bokor a célhoz, így minden egyes meglépett szint 
nincs mese, indulnunk kell. Néhány perc mögé benézni, az ellenfelek a napok múlásá- vagy feloldott képesség után úgy érezhet- 
után kénytelenek leszünk rájönni, hogy ez val fokozatosan erősödnek, így nem igazánéri — jük, hogy a következő próbálkozásnál sike- 
a kaland bizony túl nagy falat számunkra, meg leragadni egy-egy szinten. rülni fog. 
de addigra már késő. A halál torkában még 
egy nagyot sóhajtunk, aztán eszünkbe jut, 
nogy legalább az eddig gyűjtött XP nem A Crowntakers harcrendszere nem a leg- 
vész majd el. Szerencsére a király a szapo- kifinomultabb, amit valaha láttunk, de van HARDVER 3 
álsz teszssznjesá 7. ea Meváls FENÉNEK ÉNé ee de Windows Vista/7/8; Core 2 Duo; Intel HD 
ábbik fajtából való, ezért rengeteg gyerme- benne taktikai lehetőség, így néhány óra já- 4000/Radeon HD 4650/GeForce 2xx: 2 
ke van, akiket mind a halálba küldhet, mire ték után, amikor már esélyünk is van eljut- GB RAM: 1 GB HDD 
valaki valóban eljut majd a sötét tömlöcig, ni a nehezebb szintekre, biztosan jól fogunk 
hogy kiszabadítsa az öreget, így bőven lesz vele szórakozni. A kaland során különböző 4 látványvilág 
ehetőségünk próbálkozni. zsoldosokat vehetünk fel, akik segítenek át- 4 hangulatos zene 
verekedni magunkat az ellenfelek kisebb-na- OH 
gyobb csoportjain, de vigyázzunk, mert míg OTTTHE 
Be kell vallanom, jóval több időt öltem be- a zsoldosok halála orvosolható, amennyi- pi 
e a Crowntakersbe, mint eredetileg sze- ben hősünk térdre rogy, kezdhetjük újra az 9é 
ettem volna, és ez nem feltétlenül a hibát- egészet. A korábban gyűjtött tapasztalati 
an játékmechanikának vagy a sok újdon- pont megmarad ugyan, de a páncéloknak és KACI őn 
ságnak köszönhető. A kalandnak egyszerűen egyéb felszerelési tárgyaknak búcsút mond- Kék tá kk 
csak ,Hero" néven emlegetett karakterünkkel hatunk. Így leszünk folyamatosan egyre erő- készülvétgene 
vágunk neki, a véletlengenerált pályák pe- sebbek, és így oldhatunk fel új zsoldosokat is, delésre. 
dig mindig teljesen újszerű kihívást kínálnak, akik velünk együtt fejlődnek a körök során. ( V 
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Teszt 


FRAMED 
VAINGLORY 


FRAMED 


Kiadó Loveshack Entertainment Fejlesztő Loveshack Entertain- 
2 ment Platformok IOS Röviden A Framed koncepciójához hasonlót 
Z még soha nem láttunk, és valószínűleg nem is fogunk. iTunes Rating: 12" 


OHA NEM VÁRTAM JOBBAN 
Gszaos JÁTÉKOT, MINT 

A PÁR ÉVVEL EZELŐTT 
BEJELENTETT FRAMEDET. 
Egyedi koncepciójával a Loveshack 
Enertainment egyből felkeltette 
mindenki érdeklődését, viszont már 
akkor is látszott, hogy nem lesz könnyű 
(vagy gyors) meló megcsinálni. Minden 
nehézség ellenére elkészült, és bár 
meglehetősen rövid, minden épp olyan 
benne, amilyennek vártuk. 
A Framed koncepciója annyi, hogy egy 
képregény kockáit rendezgetve kell 
összeraknunk egy történetet, azonban 
ha rossz sorrendet állítunk be, telje- 
sen más lesz a végkimenetel. Segítsé- 
get egyáltalán nem kapunk, magunk- 
tól kell rájönnünk, mi hova való, és mi 
az a megoldás, amelynek végén az ak- 
tuális főszereplő nem hal csúfos ha- 
lált. Alapvetően ugyan végig marad 
ez a képregényes történetmesélés, de 
a mozgatható képeket később másfé- 
le feladványokban is használnunk kell 
(például nem az eseményeket rakjuk 
megfelelő sorrendbe, hanem a fősze- 
replők útját alakítjuk ki úgy, hogy el- 
kerülje az őröket). Olyan is előfordul, 
hogy egy , oldalt" többször kell átren- 
dezni. A játék meglepően változatos, 
egyáltalán nem unalmas vagy repeti- 
tív, tele van csavarokkal, ráadásul ha 
végigjátszás után ismét belevágunk, 
megint új dolgokra találhatunk rá. A 
noir stílus jó döntés volt, és bár elég 
minimalista, az ,árnyékemberek" moz- 
gását is remekül kidolgozták. 
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Az egyik és talán egyetlen probléma 
a játék hosszához kapcsolódik, ugyan- 
is (ahogy arra egy ilyen komplex, ren- 
geteg alternatív lehetőséget kínáló já- 
téknál azért lehet számítani) már-már 
fájdalmasan rövid, és még rövidebb 
lehetne, ha nem kellene egy egész ol- 
dalt visszanézni, mert a végén ejtet- 
tünk egy hibát. Ugyanakkor még ez 
a kis idő is megéri, mert az élmény 
tényleg nagyon egyedi, és a végére 
már azon kaphatjuk magunkat, hogy 
szándékosan a rossznak vélt lehetősé- 
geket próbálgatjuk. Az is jó móka. 
A Framed egy zseniális ötleten alapu- 
ló, kissé rövid, csupán koncepciónak 
tűnő játék, ami, ha a loveshackes srá- 
cok és más fejlesztők is úgy gondol- 
ják, új kategóriát nyithat a mobiljáté- 
kok között. Erősen ajánlott kipróbálni, 
ilyet még tényleg nem láttatok. 

Paca 


§ érdekes új koncepció 
4 változatos feladatok 
4 az egész hangulat 

.— rövid 

.- mégis kicsit elnyújtott 


PACA 
Minden csak sor- 


rend kérdése. 


MOBA mobilon 


VAINGLORY 


Kiadó Super Evil MegacCorp Fejlesztő Super Evil Megacorp Plat- 
formok IOS Röviden A MOBA műfajjal mobilon csak néhányan próbálkoz- 
s£m tak. A Vainglorynál jobban senki nem csinálta még. iTunes Rating: 9 


4 vő F: 
RDEKES ÉS MEGOSZTÓ 
MŰFAJ A MOBA JÁTÉKOK 


MŰFAJA. Míg a League of 
Legends, a Dota 2 és a SMITE népsze- 
rűsége őrületes tempóban növekszik, 
néhány próbálkozó, mint az EA-féle 
Dawngate, már a kezdetekben elhasal. 
Az egyszerű sablonra épülő játékok 
alapjai bárki számára könnyen elsajá- 
títhatók, de aki komolyan akar játszani, 
az kénytelen sok időt és energiát ölni 
a karakterek, taktikák megismerésébe. 
Hogyan férhet ez össze a mobilos 
piaccal, ahol igazán nagy sikereket 
csak az egyszerűbb játékok tudnak 
elérni? Egyelőre nem tudjuk, de a 
Vainglorynak köszönhetően hamaro- 
san kiderül. 

A Super Evil Megacorp játéka már 

a kezdetektől meggyőzőnek tűnt, és 
most, hogy mi magunk is kipróbálhat- 
tuk, elmondhatjuk, hogy az iOS-es já- 
tékok valóban szintet léptek, és lehet, 
hogy grafikájuk jövőre már az előző 
generációs konzolok szintjét is eléri. De 
ez még a jövő, egyelőre bőven elég az, 
amit a Vainglory nyújt. 

Alapvetően pontosan az a feladat, 
mint a legnépszerűbb MOBA-kban, 
csak kicsit átszínezve. 3v3 csatákat 
játszhatunk online (vagy egyedül gya- 
korolhatunk offline), a cél pedig a má- 
sik csapat tornyainak és kristályá- 

nak elpusztítása. A pályán egy lane ta- 
lálható, de előnyt szerezhetünk két 
Minion Mine elfoglalásával, melyektől 
csicskásaink lesznek erősebbek, a Gold 
Mine megszerzésével, ami több arany- 


hoz juttat minket, illetve a Kraken el- 
szabadításával, ami, nos, erős. A shop- 
ban vásárolhatunk különböző passzív 
képességeket, tárgyakat, és erőseb- 

bé tehetjük harcosunkat, illetve min- 
den szintlépésnél fejleszthetjük három 
fő képességét. 

Mint nagyjából minden MOBA, ez is 
free to play, de valódi pénzért vásárol- 
hatunk prémium fizetőeszközt, és a tü- 
relmetlenek hamarabb oldhatnak fel 
karaktereket. A cikk megírásának pil- 
lanatában hat karakter ingyen játszha- 
tó, négyet kell csak feloldani, ami nem 
rossz arány, és ennél még több jön. A 
fejlesztők gondoltak a laikusokra, ezért 
oktatóvideókat is beépítettek a játék- 
ba, melyek egyaránt szólnak kezdőknek 
és profiknak. Érdemes őket megnézni. 
A Vainglory, amellett, hogy gyönyörű, 
izgalmas is, kiváló belépő a MOBA-k 
világába, és remek levezetés egy hosz- 


szú nap végén. 


4 gyönyörű, de tényleg 

"§ könnyű megtanulni 

4 egyszerű és értelmezhető irányítás 

.- nincs chat 

.- csakiPhone 5S-nél újabb készülékeken fut 


PACA 

Ha útközben sem 
bírjátok MOBA 
nélkül, ezt válasszá- 
tok. 


Xerian Workek "AB 


e. Nenszm 


Nagy RPG-k árnyékában 


THE SHADOW SUN 


O Kiadó Ossian Studios Fejlesztő Ossian Studios Platformok IOS, Android 
LL. Röviden Az Ossian Studios megpróbálkozott egy komoly szerepjátékkal 


OK MINDENT LÁTTUNK 
MÁR MOBILPLATFORMO- 


KON, DE HIRTELEN TALÁN 
CSAK EGY VAGY KÉT OLYAN 
AKCIÓ-RPG-T TUDNÉK MONDA- 
NI, AMI NEM A FINAL FANTASY 
VALAMELYIK RÉSZE, ÉS MÉGIS 
SIKEREKET ÉRT EL. Egy kielégítő 
szerepjátékot összerakni nem kétper- 
ces feladat, a modern kor gyermekei 
olyan elvárásokat is támasztanak, 
hogy legyen benne karakterszerkesztő 
(lehetőleg minél részletesebb), legyen 
bő választék képességekből és fegyve- 
rekből, valamint hosszú időre lekösse 
a játékosokat. Szerencsére a The 
Shadow Sunban ez mind megvan, még 
ha csak csökkentett változatban is. 

A most már Androidon is játszható já- 
tékban egy karaktert és segédjét irá- 
nyítjuk, akik együtt indulnak neki a 
Shar városát sújtó rejtélyes átok utá- 
ni nyomozásnak. Az egész sztori a mel- 
lékküldetésekkel együtt nagyjából tíz 
óra alatt teljesíthető, ami bár az RPG-k 
között kevésnek számít, egy mobiljá- 
téknál azért bőven kielégítő. Annyira 
el lehet veszni a mellékküldetésekben, 
hogy előfordulhat, a fő küldetésszálat 
órákig nem piszkáljuk. 

Bár a grafika már kissé idejétmúlt (ez 
főleg a karaktermodelleken és néhány 
környezeti elemen látszik, de betud- 
ható annak, hogy már több mint négy 
éve kezdték a fejlesztést), az izgal- 
mas és csavaros sztori és a meglepően 
mély kidolgozottság miatt ez lényegé- 
ben mindegy is. Az NPC-kkel beszélge- 


Z mobilon, és nagyjából sikerült is megfelelnie az elvárásoknak. GPR: MM 


tésbe elegyedhetünk, hogy megismer- 
jük háttértörténetüket, ami segít elmé- 
lyedni a világban - pedig elsőre arra 
sem számítottunk, hogy ezt lehet. Ami 
a karakterünket illeti, még a kezdeti 
beállítások után is számos módon fej- 
leszthetjük úgy, ahogy mi jónak látjuk. 
Képezhetjük varázslónak, harcosnak, 
tolvajnak vagy ezek bármilyen kombi- 


lésünkhöz igazíthassuk. 

A grafika mellett a The Shadow Sun 

még két helyen vérzik: ez pedig a ka- 

meramozgás és az irányítás. A kame- 

ra a szűkebb terekben néha úgy áll be, 

hogy nem látni semmit, vagy túl kö- 

zel, vagy túl távol megy, ami a harcok- 

nál nagy hátrányt jelent, az irányításhoz 

használt bal analóg pedig be van szorít- 

va a felhasználói felület más elemei közé. 

A játék viszont még így is szórakoztató, 

RPG-fanoknak erősen ajánlott Már 
Pacd 


§ rengeteg küldetés 

§ érdekes sztori 

4 összetett karakterfejlesztés 
.— elavult grafika 

.- néha nehézkes irányítás 

.- fura kamerakezelés 


PACA 
Nem olyan szép, de 
legalább tartalmas. 


Teszt 


THE SHADOW SUN 
CROSSY ROAD 


CROSSY ROAD 


O Kiadó Hipster Whale Fejlesztő Hipster Whale Platformok I0S 
Röviden A klasszikusok újjáélesztésének korában megjött az első 


ÍG MÚLT HÓNAPBAN A 
Mi RETRY NEVŰ VESZÉ- 

LYES KÖNNYŰDROGRA 
FÜGGTEM RÁ, ADDIG MOST A 
CROSSY ROAD AZ, AMIT EGY- 
SZERŰEN NEM TUDOK LETENNI. 
Anno játszottam néhány órát a 
Froggerrvel (és még többet egy Timon 
és Pumba játékgyűjteménnyel, mely- 
ben volt flipper és valami Dr. Mario- 
szerű játék mellett Frogger-klón is), 
amiben ugye az volt a feladat, hogy 
egy békával minél többször keljünk 
át az úttesten és a folyón. Ezt a kon- 
cepciót viszi tovább a Crossy Road, 
csak igazodva a mai elvárásokhoz. 
Egy végtelenített, véletlenszerűen 
generált pályán addig kell ugrálni, 
míg az irányított lényt el nem üti 
valami, bele nem esik a vízbe, vagy el 
nem ragadja egy sas. 
A pálya nagyjából ezekből az ele- 
mekből áll. Van az úttest, ahol kü- 
lönböző sebességgel különböző jár- 
művek haladnak, és már csak azért 
is érdemes hanggal játszani, mert 
megesik, hogy véletlenszerűen elsu- 
han egy rendőrautó. Aztán ott a fo- 
lyó, amelyen rönkök úsznak, és la- 
pulevelek lebegnek, ezeken kell át- 
ugrálni úgy, hogy ne csússzunk le a 
pálya széléről. Vagy sínek, ahol jel- 
zi a lámpa, ha vonat érkezik. És ami- 
kor a játék ebből hatot rak egymás 
után, tényleg nem könnyű átjutni. 
Rövid pihenővel szolgál a zöldöve- 
zet, ahol semmi nem akar minket el- 
ütni vagy elnyelni, viszont ha túl so- 


Z igazán jó Frogger újragondolás is. iTunes Rating: 3r 


kat időzünk rajta, jön egy sas, mely 
elragad. A véletlenszerűség néha ne- 
hezen megoldható helyzeteket gene- 
rál, de az esetek többségében azért 
láttam, hol rontottam el, és hol nem 
szabadott volna sietni. 
Ugyanakkor igazán felrázza a 
Crossy Roadot a rengeteg irányítha- 
tó karakter. Állatok, emberek, szelle- 
mek, robotok között válogathatunk, 
mindegyiket vagy érmékkel vagy va- 
lódi pénzért oldhatjuk fel, és amel- 
lett, hogy más-más hangot adnak 
ki, némelyik magát a játékot is tel- 
jesen megváltoztatja. Muszáj a na- 
gyobb jó érdekében lelőni egy poént: 
ha Frankensteint választjuk, a játék 
fekete-fehérbe vált. 
A Hipster Whale fogott egy egysze- 
rű, mindenki által kedvelt formu- 
lát, majd amennyire csak lehet (és 
amennyire szükséges) továbbfejlesz- 
tette. A Crossy Road komoly függő- 
séget okoz, vigyázzatok vele! 

Paca 


§ easter eggek 

§ sok karakter 

§ egyszerű 

.- néha teljesíthetetlen pályák 


PACA 
Hogy átjusson a 


bulvárlapok címol- 
dalára. 


www.gamestar.hu 81 


Mit vegyek, ha jöt akarok magamnak? 


JÁTÉ 


GYŰJTŐI KIADÁSOK 


Batman: Arkham Knight 
Limited Edition 


ST EERESOL A , BATMÁN: 


E Ep édta! LIMITED EDITION 


PRE-ORDER HOW 
COMING 06.02.15 


FACEBOOK COM/BATMANARKHAM 4 


rTockstsady 


N/A 


A Batman Arkham Knight két gyűjtői csomaggal 
jelenik majd meg: míg a Batmobile Edition a Sötét 
Lovag járművéről készült makettet tartalmazza, 
addig a Limited Edition dobozában maga Batman 
harminc centiméter magas szobra található, amint 
Gotham városa felett őrködik. Emellett termé- 
szetesen mindkét gyűjtői kiadás mellé járnak az 
ajándékok is, így a steelbook kézikönyv, a nyolc- 
vanoldalas művészeti album, a limitált Batman- 
képregény és a három játékbeli skin. 


Platform PC, Xbox One, PS4 
2015. jűnius 2. Ar 29 999 Ft (PC) 
35 999 Ft (PS4, Xbox One) 


s hág Ld 
ELORENDELŐI AKCIOK 
EVOLVE 
2015. FEBRUAR 10. 


Pcz2 Most, hogy az év vé- 


gi nagy megjelené- 
sek mögöttünk van- 
nak, szemünket a 
jövő évre vetjük; feb- 
ruár elején pedig ott 
kacsintgat ránk az 
Evolve, az aszimmet- 
rikus multiplayer új- 
hullám első tagja. 
Anégy vadász takti- 
kai összhangjáról a 
Left 4 Dead óta sejt- 
hetjük, hogy a Turtle 
Rock mesteri munkát végez, a zombik helyett a szörny 
behozatala viszont egészen új élményt rejt mind az öt 
játékosnak. Aki még a megjelenés előtt lefoglalja saját 
példányát, mert például a Big Alpha meggyőzte, kitű- 
zőt kap a kiválónak tűnő shooter mellé. 
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Dragon Ball Xenoverse Trunks" 
Travel Edition 


DRAGCNBALLÉ 
XENDVERSE 


TRUNKS" TRAVEL EDITION 


. FEBRUARY 13TH 
B 12 B mra era ee 


Platform Xbox One, Xbox 360, PS4, PSZ  GameStar 

2015. február 13. Ár 26 999Ft (PS3, N f/ A 

Xbox 360)/29 999 Ft (PS4, Xbox One) 
A Dragon Ball Xenoverse-ben veszélybe kerül a 
népszerű univerzum idővonala, ugyanis valaki eltün- 
teti a múltból Goku és társai legendás csatáit. A já- 
tékos által irányított hős feladata időutazó har- 
cosként visszaállítani a Dragon Ball univerzum el- 
veszett történelmét. Mivel az általunk irányított 
karaktert Trunks idézi meg kétségbeesésében, stí- 
lusosan a gyűjtői kiadás is a Trunks" Travel Edition 


nevet kapta, tulajdonosai is az ő 25 centiméteres 
szobrát kapják ajándékba. 


GRAND THEFT AUTO V 
2015. JANUÁR 27. 


A GTA V már meg- 
érkezett Xbox One- 
ra és PlayStation 
4-re, a PC-s verzió 
megjelenéséig azon- 
ban január végéig 
várnunk kell. Ez vi- 
szont azt is jelenti, 
hogy addig még le- 
hetőség nyílik elő- 
rendelni a játékot, 
ami egymillió játék- 
beli dollárt jelent 
mindenkinek. A szó- 
ban forgó összeg felét a történet végigjátszása során, 
a másik felét pedig a többjátékos módban költhetitek 
el. Emellett a Rockstar rengeteg extra tartalmat ad 
azoknak, akik a PlayStation 3-as vagy Xbox 360-as 
verzió után a PC-s változatot is beszerzik. 


sal 4 
188 - 4 


: re 


KByte 


VÁSÁRLÁSI 
TANÁCSADÓ 


Project CARS 
Limited Edition 


Platform PC, Xbox One, PS4 
2015. március 20. Ár 12 999 Ft (PC) 
22 999 Ft (PS4, Xbox One) 


N/A 


A Slightly Mad Studios nagyszabású vállalkozása, 
mellyel céljuk, hogy a játék közösségével együtt alkos- 
sák meg korunk egyik legjobb autós szimulátorát, még 
közel sincs kész, de a Limited Edition tartalmát már is- 
merjük. A gyűjtői kiadásban a játék fémdobozos kiadá- 
sa is megtalálható lesz, mellette pedig egy, a fejlesz- 
tésről szóló könyv ,Project CARS: By Racers 4 Racers" 
címmel és öt legendás autó, amelyekkel versenyez- 
hetsz. Ezek között ott van a BMW M1 Procar, a Mer- 
cedes C-Coupe DTM, a McLaren FL és a Sauber C9 is. 


BUDGET MEGJELENÉSEK 


RED DEAD REDEMPTION GAME 

OF THE YEAR 

6999 FT 

A vadnyugati témájú alkotás GotY 

ÉGEN TEAT változatában minden DLC-pakk meg- 

TEGCISTÉNI található, beleértve az összes kozmeti- 
KAL kai kiegészítőt, küldetéscsomagot és a 

60. HR] hardcore módot is. 


AES 


THE ELDER SCROLLS V: 
SKYRIM LEGENDARY EDITION 
6999 FT 

Minden hivatalos kiegészítőt tar- 
talmaz, melyek révén bekerültek a 
harci kamerák, a hátasról vívott harc 
és a legendary nehézség, egy adag 
legendary skillel együtt. 


/ 5 
S KAÁLRDM 


FIFA 15 (XBOX 360 ÉS PS3) 
11999 FT 

Bár még igen távol vagyunk a FIFA 

16 megjelenésétől, az idei rész előző 
generációs változata eggyel kedvezőbb 
árkategóriába csúszott. PlayStation 
3-at vagy Xbox 360-at nyüstölő focira- 
jongóknak kihagyhatatlan darab. 


FARCRY 4 

GS 2014. DECEMBER - 8596 
11999 FT 

Ezúttal a Himalájába látogatunk, 
ahol egy diktátor ellen küzdő lázadó 
csoport ikonjává válunk és még édes- 


anyánk utolsó kívánságát is teljesítjük.. 


THE CREW 

GS 2014. DECEMBER - 7596 
8999 FT 

A Ubisoft autós MMO-jában az egész 
Egyesült Államok a játszóterünkké válto- 
zik. A hatalmas világot négyfős csapat- 
ba verődve, együtt a legnagyobb móka 
felfedezni. 


RYSE: SON OF ROME 

GS 2014. NOVEMBER - 79096 
7999 FT 

Marius PC-n is visszatér a halálból, 
hogy a lehető leglátványosabb módon 
álljon bosszút családjáért, és meg- 
mentse Róma népét a császár önző 
uralmától. 


CIVILIZATION: BEYOND 
EARTH 


GS 2014. NOVEMBER - 8796 

10 999 FT 

Sid Meier körökre osztott stratégiájában 
az emberiség új kezdet előtt áll, egy is- 
meretlen bolygón. Az új civilizáció irányát 
pedig te határozod meg. 


CALL OF DUTY: 
ADVANCED WAFRAFE 

GS 2014. NOVEMBER - 8496 
11999 FT 

A közeli jövő hangulata, a mozgás sza- 
badsága és persze Kevin Spacey végre 
kissé felfrissítette a sorozatot. 


THESIMS 4 

GS 2014. SZEPTEMBER - 7096 
11999 FT 

Visszatért mindannyiunk kedvenc baba- 
háza. Erzelmektől túlcsorduló simjeink alig 
várják, hogy megríikassuk és megnevet- 
tessük őket, mielőtt még becsöngetne a 
kaszás. 


ASSASSIN S CREED 
RÖGUE 


GS 2014. DECEMBER - 7296 
13999 FT 

Akiknek a Black Flag tetszett, még 
több hasonló mókát találhatnak az 
előző generációs konzolokra érkezett 
Rogue-ban. 


ASSASSIN S CREED 
UNITY 


GS 2014. DECEMBER - 7996 
19 999 FT 

A Unity Párizsa minden eddiginél 
élethűbb újraalkotása egy városnak 
a szériában, beleértve a lázongó 
tömegeket is. 


SUNSET OVERDRIVE 

GS 2014. NOVEMBER - 8096 
19999 FT 

A Sunset Overdrive-val az Insomniac 
sok rajongó nagy örömére visszatért a 
pörgős akcióhoz, amit megfűszerez az 
Fizzco energiaitala által előidézett apo- 
kaliptikus nagyváros fekete humora. 


FI 2014 

GS 2014. NOVEMBER - 8096 

16 999 FT 

Ahogy a Száguldó Cirkusz, úgy a Code- 
masters versenyjátékait hegesztő csapat 
sem pihen, 2014-ben is befutott hát az 
aktuális F1 játék, a drasztikus szabályvál- 
tozások mindegyikét a játékba ültetve. 


NBA 2k15 

GS 2014. NOVEMBER - 8396 

14 999 FT 

Az NBA Live nem éppen zökkenőmentes 
visszatérése után a 2K-széria még 
mindig a legjobb kosárjáték a piacon, 
ennek megfelelően a 15-ös epizód sem 
hagy maga után sok kívánnivalót. 


HALO: THE MASTER CHIEF 
COLLECTION 

GS 2014. NOVEMBER - 9396 

19 999 FT 

Az XO képességeit kihasználva és a kor 
kívánalmainak megfelelő formában él- 
hetjük újra Master Chief kalandjait. 


GRAND THEFT AUTO V 

GS 2014. DECEMBER - 9696 

17 999 FT 

Az újgenerációs Los Santos és környéke 
szebb, mint valaha, ráadásul ezúttal 
FPS-nézetből is élvezhetjük az általunk 
keltett káoszt. 


LITTLEBIGPLANET 3 

GS 2014. DECEMBER - 8196 

17 999 FT 

Az LBP mindig is a kreativitásról szólt, 
ez pedig a harmadik részben sem 
változik. Egy rakás új elemet kapunk 

a pályaszerkesztéshez, valamint új ka- 
raktereket a kooperatív módba. 


LEGO BATMAN 3: BEYOND 
GOTHAM 


GS 2014. NOVEMBER - 8496 

17 999 FT 

Az Igazság Ligája nem kisebb ellen- 
féllel kell, hogy szembeszálljon ezúttal, 
mint Brainiac és csatlósainak serege. 


MIDDLE-EARTH: 

SHADOW OF MORDOR 

GS 2014. OKTÓBER - 8396 

14 999 FT 

A Gyűrűk Ura világában új kaland vár. 
Talion bosszúhadjárata Mordoron vezet 
keresztül, ami ebben a történetben 
egészen más, mint ahogy megismertük. 


THE EVIL WITHIN 

GS 2014. OKTÓBER - 8596 

15 999 FT 

Ha nem elég a rettegés, hanem kő- 
kemény kihívásra is vágysz, ne keres 
tovább. A The Evil Within mindkettőt 
tudja, így hivatalosan is kijelenthetjük, a 
túlélőhorror műfaja él és virul. 


ALIEN ISOLATION 

GS 2014. OKTÓBER - 8996 
14999 FT 

A Colonial Marines bukása után ismét 

a csúcsra ért egy Alien játék, ezúttal 
mind a történetben, mind hangulatát 
tekintve szorosan kapcsolódva az eredeti 
filmekhez. 


WILDSTAR I FORZA HORIZON 2 DRIVECLUB ; 
GS 2014. AUGUSZTUS - 8396 7 GS 2014. OKTÓBER - 9096 GS 2014. OKTÓBER - 7096 
14 999 FT FORZA —" 14999FT 17 999 FT 


A WildStar egy elképesztően színes és 
aranyos sci-fi univerzumot mutat ne- 
künk, amely bohókás karakterei ellenére 
közel sem veszélytelen. 


Ujra itt a fesztivál. Franciaország és Olasz- 
ország határvidékein fogunk száguldani az 
autóipar csodáival. Nyitott világ és rengeteg 
aszfalt vár. 


A csapatos élményre kihegyezett autó- 
versenyek első hírnöke, amíg a PlaySta- 
tion-tulajok az új Gran Turismóra várnak. 
Száguldás szuperautókban, árkádos 
hangulatban és persze a haverokkal. 


LEGO HOBBIT THE VIDEO FIFA 15 DESTINY 

GAME GS 2014. SZEPTEMBER - 8896 GS 2014. SZEPTEMBER - 8196 
GS 2014. MÁJUS - 8096 11999 FT 18 999 FT 

7999 FT 


Ha nem untátok meg a LEGO-játékokat, 
akkor vessetek egy pillantást Zsákos 
Bilbó kalandjára. Tolkien meséje nem 
lesz kevésbé csodálatos a kockáktól. 


Ismét vár a gyep az EA új focijátéká- 
ban. A FIFA 15 új játéktechnikai meg- 
oldásokkal és csodálatos látvánnyal 
igyekszik kielégíteni a műfaj rajongóit. 


A Halo készítőinek új világába utazha- 
tunk el, ahol társaink oldalán kalandoz- 
hatunk, felfedezhetjük az univerzum 
titkait, és megvédhetjük otthonunkat. 


VÁRHATÓ MEGJELENÉSEK 


Kingdom Hearts 2.5 Remix HD 
Lara Croft and the Temple of Osiris 
Saints Row: Re-Elected 8. Gat Out of Hell 


Grand Theft Auto V PC 
Dying Light 


december 5. január 27. 


december 9. január 30. 


január 23. 
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Hardveres OKkosságok, tippek, tesztek és vásárlási tanácsok 
a komponensektől kezdve egészen a perifériákig 


HARDVER 


ASUS GeFOrTCe GIX 970 


DirectCu Mini 


Kis kártya óriási 
teljesítménnyel 


Az asztali PC-k méretcsökkentése 
magával hozta a kisebb videokártyá- 
kat is. Kezdetben a kis méret és ala- 
csony hőtermelés ára a gyengébb 
3D-teljesítmény volt, ám ez már sze- 
rencsére megváltozott. Az egyik út- 
törő ebben az Asus volt, méghozzá 

a DirectCU hűtési rendszerrel, amely 
kis méretben is képes hidegen tar- 
tani egy nagy fogyasztású GPU-t. 
Acég a Mini szériát frissítette egy 
GTX 970-es példánnyal, ami logi- 

kus döntés, tekintve, hogy ez a GPU 
anagy 3D-teljesítmény ellenére 

is igen takarékos. A DirectCU Mi- 

ni hűtés pontosan ugyanaz, ami- 

vel már a GTX 760 Minin is ta- e 
lálkoztunk, ám ezúttal egy gyá- AG 


e- 
c 
d 


rilag tuningolt GTX 970-et hűt. 5 
t S 


AGPU boostórajele akár 1228 MHz is 
lehet, a memória maradt referencia- 
értéken (7 GHz). Kimenetből két DL- 
DVI-t, egy HDMI 2.0-t és egy DP1.2 
kapunk. A korábbi modellből kiindul- 
va abban is reménykedhetünk, hogy a 
GTX 970 Mini ára alig lesz magasabb 


a normál kivitelnél, így mini-ITX rend- 


szernél sem kell komoly prémiumárral 
számolnunk. 


Zuhan a AK 
premium ara 


A 4K, vagyis ultra HD felbontás alapo- 
san felkavarta a monitorok állóvizét, 
de egyelőre döntenünk kell: vagy elér- 
hető áron választunk kijelzőt, cserébe 
a TN-paneles képminőség nem lesz tö- 
kéletes, vagy mélyen a zsebünkbe nyú- 
lunk, és egy méregdrága, IPS-monitort 
vásárolunk. Mindez várhatóan jövő év- 
ben végre megváltozik, és többé nem 
kell egy közepes használt autó árát rá- 
költeni egy IPS-es 4K-monitorra. A 
változás előfutárai az új Dell monito- 
rok, a 24, illetve 27 colos P24158 és 

a P2715G, melyeket még véletlenül 


sem szabad összetévesztenünk a TN- 
paneles P281590-val. Míg utóbbi 30 
Hz-es, kimondottan lassú típus, addig 
a 24 és 27 colos modellek már 8-9 ms 
válaszidejű IPS-panelt kaptak, vagyis 
a betekintési szög igen széles (178/178 
fok), a színeket pedig 10 biten keveri 
az elektronika. A frissítési ráta is dup- 
lázódott, megkapjuk a 60 Hz-et, és kü- 
lön jó hír, hogy a korábbi input lagot 
megszüntette a cég. A végére hagy- 
tuk az árat, és ez az igazi meglepetés: 
600 és 700 dollárért kapható a két 
4K-monitor. 


Robbanás előtt 
a HDD-DiaC 


Igencsak optimista előrejelzés látott 
napvilágot a hagyományos merevle- 
mezek jövőjéről, így talán korai lenne 
még temetni a mágneses adatrögzítést. 
Szeptemberben a Seagate bemutatta 10 
TB-os, 35 colos merevlemezét, de vár- 
hatóan ez még jó darabig nem lesz ott- 
honi felhasználók számára megfizethető. 
A már bejáratott PMR-technológiának 
ez nagyjából a csúcsa, így következhet a 


HAMR, amely a hőt is bevonja, hogy se- 
gítségével a gyártók áttörjék az 1 Tbit/ 
négyzetinch adatsűrűséget. Az ezt kö- 
vető technológia a HDMR (Heated-Dot 
Magnetic Recording), amely az igazi át- 
törést hozhatja el valamikor 2021 kör- 
nyékén. Ezzel a jelenlegi tervek szerint 10 
Tbit/négyzetinch fölé ugrik az adatsűrű- 
ség, és 2025-re a 100 TB-os kapacitást 
is átléphetik a 35 colos HDD-k. 


TABLET TV SZERVIZ 


(] Office 365 


1 millió 


— Most Office 365 út 
1 terabyte jj fg 73 
Onebrive g C1TBY 


zeneszám fénykép 
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Fel! HD video 
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Leleményes számítógép-oktatási 
módszerek gyermekeknek 


GARANCIA 


DELL INSPIRON 3521 Processzor: Intel? Core"" i3-3217U 1,8 GHz Operációs rendszer: 


15.6" FEKETE NOTEBOOK Windows 8.1 Kijelző: 15,6" fényes (1366x768) Memória: 4 GB 
SAÁVESEETEZT SEGA PROGRAMCSOMAG Háltértár: 500 GB Videokártya: Intel? HD 4000 Egyéb: DVD S-multi, 


1TB ONEDRIVE TÁRHELLYEL Bluetooth, USB 2.0, 3.0 Garancia: 3 év Cikkszám: 104233 


Teszt 


MEGFIZETHETŐ SOLID STATE DRIVE-OK TESZTJE 


99D-T MINDENKINEK 


AN ELŐNYE ANNAK, HOGY 
h ! AS IRTÓZATOS TEM- 

PÓBAN FEJLŐDIK AZ IN- 
FORMATIKA: ami egy-két éve még 
luxusnak számított, ma már elérhető 
átlagtermék, sőt, időközben még ja- 
vult is a technológia. Ez a legjobban 
az SSD-k (Solid State Drive) világá- 
ban látszik. Egy 240/256 GB-os SSD- 
ért három-négy éve jóval több, mint 
100 ezer forintot kellett fizetnünk, rá- 
adásul a technológia még nem is volt 
az igazi. A szekvenciális csúcssebes- 
ség a mostani 550 MB$Ss helyett sok- 
kal inkább 250 MB/s környékén vagy 
még inkább alatta volt, a TRIM, az 
Over Provisioning, a gyorsítótárazás 
és a Wear leveling gyerekcipőben jár- 
tak, és úgy tűnt, a SATAGG még so- 
káig bőségesen elegendő lesz itt is. 
Ma egészen más a helyzet: a forint/ 
GB mutató meredek lejtmenetnek in- 
dult, a teljesítményt nagyjából már 
csak a SATAGG csatoló fogja visz- 
sza, a technológiák pedig rengeteget 
fejlődtek, aminek stabilabb, megbíz- 
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hatóbb tárolás az eredménye. Tavaly 
még a 120/128 GB-os SSD-k számí- 
tottak megfizethető alternatívának a 


HDD kiváltására asztali gépek esetén. 


Ez egy év alatt éppen a duplájára vál- 
tozott, vagyis manapság 30-35 ezer 
forintért már jó teljesítményt nyújtó, 
megbízható, 240/256 GB-os SSD-k 
közül válogathatunk a boltokban. Ez 
az a kapacitás, amin már kényelme- 
sen, minimális kompromisszumokkal 
használható egy PC, vagyis nem kell 
állandóan a szabad tárterületet fi- 
gyelnünk, és minden egyes program 
telepítése előtt ellenőriznünk, hogy 

el fog-e férni az adott alkalmazás. A 
tárhelyméret duplázódásával össze- 
függő, nagyon fontos tényező, hogy 
ez az a minimális kapacitás, ahol az 
SSD vezérlőchipek már teljes teljesít- 
ményüket képesek leadni. A 120/128 
GB-os kapacitáshoz feleannyi NAND- 
chip kell, ezért itt apárhuzamosítás 
sem kivitelezhető (az árak alacsonyan 
tartása mellett). 240/256 GB-nál 
már a nagy tárolókapacitású NAND- 


chipekkel is megoldható a többcsa- 
tornás elérés, ezáltal az írási és olva- 
sási sebesség is a maximumon lehet, 
és ez alól csak kevés kivétel van. 


Az SSD-k döntő többsége MLC, pon- 
tosabban Multi Level Cell NAND 
flash chipekre épül, ami azt jelenti, 
hogy egy memóriacella két biten tá- 
rol adatot. A Samsung tavaly alapo- 
san felkavarta mindezt a TLC, azaz 
Triple Level Cell 
yek három bitet tárolnak cellánként. 
Ezáltal jelentősen nőtt az egységnyi 
erülete 
viszont csökkent az újraírhatóság és 
a teljesítmény. Ezeket a Samsung öt- 
etes gyorsítótárazással és ügyesen 
megírt vezérléssel palástolta, meg- 
ehetősen jól. Az elmúlt egy év arra 
is elegendő volt a cégnek, hogy bebi- 
zonyítsa, a TLC strapabírósága mi- 
att nem kell aggódni. Idén azonban 
ismét minden megváltozik, és újra a 
Samsung hoz valami egészen újat az 


ash chipekkel, ame- 


tárolható adat mennyisége, 


SSD-k világába. Ez a 850 Pro mo- 
dellnél már megismert 3D V-NAND, 
ahol 32 rétegben helyezkednek el 
egymás felett a cellák. Ezáltal a ka- 
pacitás nagyságrendekkel növelhe- 
tő, ráadásul az újraírhatóság is sokat 
javul. A professzionális felhasználás- 
ra készült 850 Pro kistestvére lesz 
a 850 Evo, ami a 840-es széria foly- 
tatása. Az új tárolónál mutatkozik 
majd be a 3D V-NAND chipek TLC 
generációja, amely egyszerre térbe- 
li felépítésű, és emellett cellánként 
három biten tárolja az adatokat. Ez 
újabb lökést adhat a forint/GB muta- 
tó letörésének. 


Hiába olcsók a tesztelt SSD-k, mind- 
egyik feszegeti a SATAGG szabvány 
határait, emellett mind megbízható, 
támogat egy sor fejlett technológiát, 
és a strapabíróság is alap. Ugyanak- 
kor ez már egy korszak, a HDD-kom- 
patibilitási éra vége, ahol az SSD-knél 


Corsair Force LS 120: 
különc törpe 


GamegStar Jácotsak "TI 


SOLID-STATE DRIVE 


1206 §2. 


2.5" STAT 3940/5 AJÁNLAT WARRANTY VOID IF REMOVED 
Przrnizr Ejr5)Ú J 


el o 
Ma öz 


x 


MINTA NINE NININNNNNNV II 
10020232-106027 


Adata Premier SP610 
256 GB: tároló a 
szervervilágból 


Crucial MX100 256 GB: 
gyorsat, olcsót 


még fontosabb a visszamenőleges lán vagyunk, jövőre érkeznek meg az A mérések során a mezőny legjobb ódnak, amelyekkel garantált a jó tel- 
kompatibilitás, mintsem a forradalmi első ilyen tárolók, addig viszont na- olvasási teljesítményét itt mértük, jesítmény. 
teljesítményugrás. A következő lép- gyon is megéri SATAGG SSD-re válta- . minden alkalommal stabilan 500 éréseink során a Force LS olvasás- 
csőfok a PCIe-vonalakon kommuniká- ni: olcsók, gyorsak és megbízhatóak. MBS/s felett teljesített a tároló, ám ban nem maradt le látványosan a 240 
ló SATA Express és M.2 SSD-k, a10- Ha pedig egy-két év múlva szűkössé ehhez érdekes módon erősen limitált, GB-os modellekből álló mezőnytől, de 
32 Gb/s-os sávszélesség, a 2D NAND válna a sebesség, még ott a RAID 0, 300 MBS$Ss körüli írási tempó páro- írás során már nagyobb volt a gond. 
chipek, az NVMHCI adatkapcsolat. amivel kitolhatjuk a SATA szabvány sult. Erre nem volt hatással az ada- Ezért részben a kapacitás okolha- 
Am mindennek még csak a hajna- határait, és elérhetjük az 1 GB/s körü- tok típusa sem, és nemcsak szinte- ó (120 GB kevesebb chipből épül fel, 
li teljesítményt. tikus, de a valós helyzetet imitáló így a párhuzamosítás sem lehet olyan 
58 3 E ri teszt (másolásteszt) során is lát- mértékű), részben pedig a vezérlő 
IGY ERTEKELTÜNK ADATA PREMIER szott a vártnál gyengébb és inkon- életkora. A valós használat alatti tel- 
ö puli SP610 256 GB zisztens írási teljesítmény. Ezt le- jesítményt mutató tesztekben is az 
Nem is elhel KENÉSES; hogy 3/ Abszolút jogosan az Adata nem bírta . számítva azonban jól teljesített az írási teljesítmény miatt maradt alul a 
kn] 4 jé fi SAVAS tell kivárni, amíg a népszerű SandForce Adata Premier SP61O, átlagteljesít- Force LS, és a fogyasztás sem repí- 
FEZNAZ AY SÉKEL LÁTÁ ESÉSE ES Ni SSD-vezérlőt gyártó LSI körül elülnek .  ménye és szolgáltatásai alapján a kö- ette az élmezőnybe. A fejlett tech- 
Ezt tükrözi értékelési rendsze- ; ; j PARA ÉN ERAT z ska a. iát a odrizitv nfs; ; 
mérhs 8 a viharok, és megjelenteti új chipjét, zépkategóriába sorolható. Mindeh- nológiákról is le kell mondanunk, így a 
rünk is, amiben a legnagyobb z fötslaan éz tzoi e MET al 7 ő IZ ső k ; 
b sé A ezért egy másik céghez fordult. Ez a hez meglepően jó ár és három év ga- itkosítás és a nyugalmi fogyasztást 
hangsúlyt az olvasási sebesség dl ; rsl ne É BE fi úz 
ét 5 Silicon Motion vagy más néven SMI, rancia tartozik, így ezzel az SSD-vel csökkentő DevSLP sem adott. 
kapta. Ez azért fontos, mert egy 3 FázMBEAA é z séjn flus dfái j it z iz 
rendszermeghajtónál tipikusan az amely eddig nem igazán volt jelen a nem nyúlunk mellé, igaz, van nála ki- inderre a Corsair három év ga- 
olvasási ciklusok vannak túlsúly- végfelhasználói SSD-k világában. An- egyensúlyozottabb modell is. ranciát vállal, továbbá kapunk hoz- 
ban. Persze ezt szorosan követi nál inkább a munkaállomások és szer- zá egy Corsair sSD Toolbox segéd- 
az írási teljesítmény, ahol azért verek piacán, vagyis abszolút van ta- CORSAIR FORCE LS 120 : prog amot, amivel karbantarthatjuk 
még nagyobb a szórás az egyes pasztalata az adattárolás és az SSD Némileg kilóg a sorból a Corsair tárolónkat. Ez a szoftver a Samsung 
modellek között, így az IOPS (I/O vezérlők terén. tesztre küldött SSD-je, mivel a 240 SSD Magiciannal említhető egy la- 
Operations Per Second) értékeknél Így készült el az SMI SM2246E GB-os verzió helyett egy 120 GB-os- pon, hiszen rengeteg extra opciót kí- 
is lehetnek nagyobb különbségek. chip, amivel az Adata Premier sal nevezett a cég, ám arra odafi- nál, így például a manuális TRIM-en 
A tartós terhelés során a tárolók SP61O-es tárolójában is találko- gyelt, hogy a jó ár-érték arány megle- . és SMART-elemzésen felül Secure 
TRIM-rutinjait és a konzisztens zunk. Ehhez 128 Gbites, 20 nm-es gyen. A 2,5 colos, 7 mm vastagtároló Erase-t indíthatunk, klónozhatjuk tá- 
sebességet figyeltük. Az extráknál Micron MLC NAND flash memóriachi- " belseje egyedi a mezőnyben, ugyan- rolónkat, sőt, a gyárilag beállított 
pontoztuk a hozzáadott karban- pek csatlakoznak, amiből akár 1 TB- is nem SandForce, és nem is Marvell Over provisionön is változtathatunk. 
tartó szoftvert, a fogyasztást, az os összesített kapacitást is választ- vezérlőt használ, helyette a Phison 
olyan, speciális szolgáltatásokat, hatunk. A vezérlőchip fejlettségéről gyártó PSZ108 chipjét kapta. Noha CRUCIAL MX100 256 GB 
mint például a Power-failure sok mindent elárul, hogy támogatja ez nem kimondottan új, mindenkép- Kevesen tudják a Crucialről, de ko- 
protection és a Self-Encryption, az AES-256-os TCG Opal 2.O titkosí- . — pen jobb és fejlettebb, mint a legelter- . moly hátszéllel indul az SSD-k piacán 
valamint a garanciát IS (bár ez tási szabványt, vagyis az elérhető leg-  jedtebb SandForce SF-2281. Előnye, (mögötte áll az Intel-Micron alkot- 
minden esetben három év volt). fejlettebb, meghajtószintű, hardve- hogy alacsony ára mellett nem érzé- ta IMFT), amire szüksége is lesz, kü- 
tégy fi árat is figyelembe VETHS res titkosítást aktiválhatjuk. Sajnos a keny a tovább nem tömöríthető ada- lönösen hazánkban, ahol kissé meg- 
el. FEE KAL KEGZAÁAS DevSLP az extrák listájáról lemaradt, —  tokra írás során, így minden helyzet- késve jelentek meg nagy számban a 
MEL ÁS SA le te see tés ZA AG vél S így a fogyasztást nem sikerült a leg- ben kiegyensúlyozott teljesítményt cég tárolói. Ha az SSD fejlettségét 
felső határt, még itt is több ezer 5 FTONÖKESSZNÉNÉE , KÖKERÁTETÉGZÉRS ; ézejő 
§ 388 5 fejlettebb tárolóknál látott, 0,1 wat- képes nyújtani. Mindehhez 19 nm-es a NAND flash chip gyártástechno- 
forintos eltérésekkel találkoztunk. ; kajás ; ; 5 eds ő 8 ss 3 
tos szint alá csökkenteni. Toshiba NAND flash chipek kapcso- lógiája határozná meg, máris győz- 
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HyperX Fury 240 GB: 
SSD a múltból 


test hirdethetnénk, az MX100-ban 
ugyanis a Micron legújabb, 16 nm-es 
csíkszélességű MLC 2D NAND chip- 
jei találhatók. E mellé a gyártó egy 
jól bevált és már bizonyított Marvell 
88559189 vezérlőt választott, a kö- 
rítést, programellátást és egyéb ext- 
rákat pedig takaréklángon tartot- 
ta. Az eredmény egy nagyon gyors 
és megbízható SSD, ami érzéketlen a 
tovább nem tömöríthető adatok írá- 
sára, és nagyon-nagyon jó IOPS-eket 
képes elérni. Nem mellesleg pofátla- 
nul olcsó is. 

Természetesen az MX100 támo- 

gat minden szükséges szolgáltatást, 
így a TRIM-et és a meghajtón be- 

üli AES-256/TCG Opal 2.0 titkosí- 
tást is, továbbá az alacsony nyugal- 
mi fogyasztásért felelős DevSLP-t. 
Az MX100 választásánál nagyon 


Samsung 840 EVO 250 
GB: megnyerő TLC-s 


OCZ Arc 100 240 GB: 
kiegyensúlyozott 
oda kell azonban figyelnünk a kapa- HYPERX FURY 240 GB 


citásra. Miután a 16 nm-es chipek 
128 Gbitet tárolnak egyenként, sem 
a 128-as, sem pedig a 256 GB-os 
modellbe nem tudott elegendő kerül- 
ni ahhoz, hogy a vezérlő minden pár- 
huzamosan használható csatornáját 
ki lehessen aknázni. Ez az írási telje- 
sítményben látszik meg, ami némileg 
alatta marad az átlagnak. Szerencsé- 
re ezt a valós használatban kevés- 
bé fogjuk megérezni, és sokkal töb- 
bet számít a magas IOPS, valamint 
a maximális olvasási teljesítmény. A 
gyártónak létezik egy magasabban 
pozicionált M550-es SSD-családja 
is, de az MX100 jó teljesítménye és 
alacsony ára mellett ennek nem sok 
esélye van. Az MX100 gyors, fejlett 
technológiákat kínál, és nagyon olcsó 
- kiváló választás. 


SSD-K 35 EZER FORINTIG 


Termék 


1 Samsung 840 EVO 250 GB 


e samsung.hu 


2 OCZ Arc 100 240 GB 
2 ocz.com 


3 Crucial MX100 256 GB 
e eu.crucial.com 


4 ADATA Premier SP610 256 GB 


e adata.com 


HyperX Fury 240 GB 
e kingston.com 


6 Corsair Force LS 120 GB 


e corsair.com 
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Forgalmazó 
HENDNAGI 33 000 Ft 
Magyarország 
062 6 32 000 Ft 
Magyarország 
Crucial 33 200 Ft 
Ramiris 31100Ft 
MEKA 31 500 Ft 
Magyarország 
Ingram Micro 20 200 Ft 


Itthon népszerű az egykoron Kings- 
ton néven futó, mára HyperX-re vál- 
tozott SSD-család, és ez nem a vélet- 
len műve. Egyrészt már a Solid State 
Drive-ok megjelenése óta a piacon 
van a cég, és eddig kevés panasz érte, 
másfelől pedig a nagyon agresszív ár- 
versenyből is képes győztesként kijön- 
ni (értsd: olcsó). Ugyanakkor a Kings- 
tonról érdemes tudni, hogy saját gyá- 
ra nincs, vezérlőt vagy NAND flasht 
sem készít, helyette különböző gyár- 
tóktól szedi össze a komponenseket, 
és megírja az egyedi firmware-t az 
SSD-hez. 

A HyperX Fury belsejét elnézve 

nem éppen a legfrissebb fejleszté- 
sek fogadnak minket. A vezérlő egy 
SandForce SF-2281-es chip, ami 
amellett, hogy igen jó olvasási tel- 


Értékelés (90) ; voiszegő 
94 23288 GB 
91 22357 GB 
90 23847 GB 
83 23847 GB 
34 223 DÜGB 
80 11179 GB 


Vezérlőchip 


Samsung MEX3 


Barefoot 3 MIO 


Marvell 88559189 


Phison PS3108 


GameStar 


TESZTGYŐZTES 


jesítményre képes, írás során már 
adatfüggő, hogy miként teljesít, va- 
lamint az IOPS-értékek sem kimon- 
dottan magasak. A SandForce nagy 
újítása volt anno, hogy az adatokat 
írás előtt tömörítette, ezáltal nagyon 
jó eredményt ért el íráskor. Amikor 
azonban tovább nem vagy csak rosz- 
szul tömöríthető adatokat küldünk a 
tárolónak, ez az előny elpárolog, és 
az eredetileg 500 MB/s környékén 
lévő teljesítmény visszaesik 200-250 
MB/s-ra. Ez rányomja a bélyegét az 
AS SSD-eredményekre (ez is nem tö- 
möríthető adatokkal dolgozik) és az 
itt mért IOPS-értékekre is. Ugyanak- 
kor valós használat során már nem 
olyan vészes a lemaradás, ahol az ol- 
vasási teljesítmény sokat számít - ez 
látszik a PCMark7 teszteredményén. 
Sajnos a másolási tesztben sereghaj- 


NAND flash chipek 
Samsung 2D NAND, 
55 ojjr EG (e mm) 


Toshiba 2D NAND, 
2 bit MLC (19 nm) 


Micron 2D NAND, 
2 bit MLC (16 nm) 


(400 MHz) 


Silicon Motion Micron 2D NANDL, 
SM2246EN 2 bit MLC (20 nm) 
SandForce Kingston-márkajelzésű 

SF-2281 2D NAND, 2 bit MLC 


Toshiba 2D NAND, 
2 bit MLC (19 nm) 


tó a Fury 240 GB -, 20 másodperc- 
nél is többet kellett várnunk az adat- 
mozgatásra. Mindezek tetejébe nem 
kapunk segédprogramot és egyéb 
szerelési extrát sem, így - tekintve 

a sokkal fejlettebb, erős konkure 
ciát - csak akkor tudnánk javaso 
ni ezt az SSD-t, ha az ára 30 ezer fo- 
rint alá esne. 


OCZ ARC 100 240 GB 
Nagyon nehéz éve volt az 0CZ-nek, 
de a Toshiba felvásárlásával úgy tű- 
nik, egyenesbe jön, és végre nyit az ol- 
csóbb SSD-k irányába is. Ennek első 
bizonyítéka az Arc 100, ami az OCZ 
egyedi, Barefoot 3 M1O vezérlőjét 
használja, és természetesen Toshiba 
AND flash chipekre rögzít. A vezérlő 
ár korábban bizonyított a drágább, 
felső kategóriába tartozó SSD-knél, 
így itt is hasonlóan jó teljesítmény- 

e számítottunk. A vezérlő AES-256- 
os belső titkosítást kezel, azonban a 
egújabb, Microsoft által is elfogadott 
szabványokat nem ismeri (TCG Opal 
2.0 és IEEE-1667), ezért a 100 száza- 
ékosan hardvergyorsított BitLocker 
nem érhető el. 

Érdekes módon az OCZ Arc 100 a 
szintetikus méréseknél, szekvenciá- 
is olvasás során nem remekelt, sőt, 
a mezőny végére került, ugyanak- 

or írásban már sokkal jobban telje- 
sített, ráadásul ez a teljesítmény az 
adat típusától és tömöríthetőségé- 
től teljesen függetlenül állandó volt. 
Az IOPS-méréseknél is hasonló érté- 
keket mértünk, vagyis az írás során 
kiválóan teljesített az Arc 100, és ez 
a messze legjobb fájlmásolási teszt- 
eredményben is jól tükröződik. A 
PCMark7 már sokkal inkább a közép- 
mezőnybe pozicionálta az SSD-t, és 
ez igaz a közepesen magas fogyasz- 
tásra is. 

A teljesítmény mellett az OCZ Arc 
100-nak van még egy nagy előnye, ez 
pedig a három éves ShieldPlus garan- 


cia. Ez azt jelenti, hogy amennyiben 
gond van az SSD-nkkel, jelezhetjük 

a cég felé, amely elbírálja a panaszt. 
Ehhez nem kell számla sem, csupán a 
meghajtó szériaszáma. Amennyiben 
a panasz megalapozott, a gyártó már 
postázza is nekünk a cseremeghaj- 
tót, valamint egy megcímzett dobozt, 
amelyben ingyen visszaküldhetjük a 
hibás SSD-t. 

Az Arc 100 nem a leggyorsabb, és 
nem is a legolcsóbb a mezőnyben, 

de folyamatos terheléses tesztünk is 
megmutatta, hogy azt a sebességet, 
amit először mérünk, konzisztensen 
képes tartani a meghajtó; ha pedig 
írásról van szó, igazán jó teljesítmény- 
re számíthatunk. 


tében. A Samsung EVO 840 meglett 
kora ellenére állta a sarat mind szin- 
tetikus, mind valós tesztek alatt is, 
sőt, sok esetben a mezőny legjobbja- 
ként végzett. A szekvenciális méré- 
seknél kiderült, hogy a meghajtó ér- 
zéketlen a tovább nem tömöríthető 
adatokra írásnál, ráadásul a viszony- 
lag erős, hárommagos vezérlő kel- 
lően gyors, így az IOPS-értékek is 
az erős középmezőnybe tartoznak. 

A valós teljesítményt vizsgáló mé- 
rések során szintén jól teljesített a 
250 GB-os EVO, de a másolásteszt- 
ben már lecsúszott a dobogó első fo- 
káról. 

Fontos megjegyeznünk, hogy a Sam- 
sunghoz tartozik a legjobb szoftver- 
körítés, amivel tökéletesen formában 


nak, aki még mindig HDD-ről indítja 
rendszerét, de annak is, aki még min- 
dig évekkel ezelőtti SSD-jét gyűri. 

A SATAGG-ről történő továbblépés- 
nek már megágyaztak a gyártók, 

de egyelőre még az SATAOGGHAHCI 
kapcsolat az egyeduralkodó, ezért 

az SSD-k leginkább IOPS-ben, fo- 
gyasztásban és kiegyensúlyozott- 
ságban térnek el egymástól. A Sam- 
sung 840 EVO utódja már a küszö- 
bön, ám a tavalyi modell még mindig 
jól teljesít, amit javarészt a kiváló 
firmware-nek és vezérlőnek köszön- 
het. Itt TLC NAND chipeket találunk, 
ám az eltelt egy év bebizonyította, 
hogy nincs miért félni a 3 bit/cellás 
flashtechnológiától. Az OCZ első, iga- 
zán olcsó SSD-je nem remekel szek- 


JJ ELÉRHETŐ KÖZELSÉGBE KERÜLTEK A 256 GB-OS SSD-K, 
AMELYEK GYORSAK, ÉS ELEGENDŐ TÁRHELYET KÍNÁLNÁK 
- MEGÉRI MOST VÁLTANI 


SAMSUNG 840 EVO 250 GB 
Hihetetlen, hogy már egy év eltelt az 
EVO 3840-es széria megjelenése óta. 
Ez az egy év nagyon fontos időszak 
volt a Samsung számára, hiszen bebi- 
zonyosodott, hogy a TLC NAND flash 
épp olyan strapabíró, mint az MLC. 
Esetében ugyanis három biten tárolja 
az adatokat egy-egy cella, amihez va- 
lamivel rosszabb újraírhatósági szám 
is tartozik. Mindezt a Samsung külön- 
böző szoftveres és hardveres trükkök- 
kel enyhítette, így sikerült egy olyan, 
megbízható és gyors tárolót készíte- 
nie, amely akár az árharcot is könnye- 
dén felveszi a konkurenciával. 

Az EVO 840 120 GB-os verzióját 
nem javasoltuk nyugodt szívvel sen- 
kinek, mert a kevés NAND chip miatt 
írási teljesítménye igen halvány volt, 
ellenben ettől a problémától nem kell 
tartanunk a 250 GB-os modell ese- 


tarthatjuk SSD-nket, ráadásul a nem- 
rég felfedezett lassulási gondot is ja- 
vította a cég. Nem szeretnénk ronta- 
ni a tesztgyőztes helyzetét, de fontos 
megjegyezni, hogy nagyjából kará- 
csonyra megérkezhet a 850 EVO, 
amiben már 3D V-NAND TLC chipek 
lesznek. A sebesség ugyanakkor vár- 
hatóan nem javul jelentősen (főként 
a SATAGG korlátai miatt), így még 
most is megéri SSD-ből a 250 GB-os 
EVO 840-et választani. 


ÖSSZEGZÉS 

A tesztünkre érkezett hat SSD bizo- 
nyíték arra, hogy a Solid State Drive 
egyrészt megfizethető, másrészt pe- 
dig fejlett, érett technológia ragyogó 
jövőképpel. Ugyan továbbra is nagy a 
szórás az egyes SSD-k között, mind- 
egyik fejlett modellről elmondható, 
hogy megéri váltania rá nemcsak an- 


PCMark7 


venciális mérésekben, ám IOPS-e jó, 
és kiegyensúlyozottságban a legjobb 
a mezőnyben. 

Az Adata meglepően jól árazott és 
egészen gyors SSD-t adott tesztre, 
nem nyúlunk félre vele. A Crucial ér- 
dekes darab, ugyanis tesztünk legol- 
csóbbika, ennek ellenére olvasásban 
és valós használat során abszolút a 
mezőny első felébe tartozik. Ugyanak- 
kor a kevés NAND-chip miatt íráskor 
messze kerül az 500 MB/s-tól. 

A tesztgyőztes cím a jó teljesítmény, 
a példátlan szoftverkörítés és az elér- 
hető ár okán a Samsung 840 EVO-t 
illeti, de ettől csak hajszálnyival ma- 
radt le az OCZ Arc 100 és a Crucial. 
Utóbbi a legjobb ár-érték arányával 
elvitte a GameStar ajánlata díjat, hi- 
szen olcsó, mégis nagyon gyors, és 
minden fejlett technológiát támogat. 


Simánmartit 


CrystalMark folyamatos 


CrystalMark folyamatos 


olvasás/írás (nem tömöríthető) KDE aA 


olvasás/írás (tömöríthető) Storage 


502,7/495,1 MB/s 


4128/4472 MB/s 


4945/3429 MB/s 


5248/2009 MB/s 


4701/4927 MB/s 


4934/3901 MB/s 


5036/4948 MB/s 


4179/4461 MB/s 


493,7/342,6 MB/s 


5171/2004 MB/s 


475,3/227A MB/s 


484/1914 MB/s 


91825/57010 IOPS 


77316/85908 IOPS 


97046/75291 IOPS 


75649/69582 IOPS 


25/I99/5ZIGSHTOPS 


42566/28618 IOPS 


5464 pont 


5235 pont 


5415 pont 


5387 pont 


5209 pont 


4784 pont 


Másolásteszt Ét ÉgmtÁSEEE, 
172 s 0.3/32 W 
136s 0,6/2,8 W 
[74 s 01/2.4 W 
198s 0,35/3 W 
226s 0.36/3 W 
3365 04/34W 
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AMD EXTRÁK JÁTÉKOK ALATT 


AZ ÉLET RADEON OLDALA 


AGY VÁLTOZÁS MEGY VÉG- 
ÉRE BE NAPJAINKBAN AZ AMD 

VIDEOKÁRTYÁK VILÁGÁ- 
BAN: MEGÉRKEZETT AZ OMEGA 
DRIVERCSOMAG, NYAKUNKON A 
FREESYNC MONITOROK, ÉS EGY- 
RE TÖBB A MANTLE-ÖS JÁTÉK. 
Utánajártunk, mit nyertek mindebből 


ti. Érthető, miért szeretik a magyar 
játékosok a Radeonokat, különösen az 
alsó- és középkategóriában: olcsóbban 
jobb teljesítményt nyújtanak. Igaz 
ugyan, hogy a kínálat óriási, és sokszor 
egy-egy ,X" vagy apró jelölés 20-30 
százalékos teljesítménykülönbséget 
jelent, ám aki elolvassa tesztjeinket, 


CIVILIZATION: BEYOND EARTH (LOW) 


Radeon HD7350 DXII1 
Radeon HD7350 Mantle 


MAP REVEALING 


focztt ákat EÜ tak matat 


Map Revealing Technolog 


4K 
30 fps SANTOS 
376 fps 726 fps 


Sid Meiers Civilization: Beyond Earth - Steam 


6) Sid Meiers Civilization: Beyond Earth (AMD Mantle) 
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követi ajánlásainkat, könnyen kiszúr- 
hatja, hogy mikor melyik éppen a 
egjobb modell. 

De nem csupán a teljesítmény és a ked- 
vező ár miatt érdemes a bevásárló- 
istára vésni a Radeont; számos olyan 
szolgáltatást is kapunk, melyek segí- 
enek a játékok látványát még feljebb 
ornázni. Akárcsak a konkurens 
GeForce-ok, az AMD Radeonok is igye- 
keznek a driverben extra funkciókat ak- 
iválni, melyek játékmotortól függetlenül 
szebbé, gyorsabbá teszik a játékot. Té- 
ved, aki azt hiszi, mindebben sereghajtó 
csak az AMD - az ATI-tól érkezett fej- 
lesztők sokszor évekkel megelőzik tech- 
nológiában a konkurenseket (vagyis az 
egyszem konkurenst). Például már évek- 
kel ezelőtt volt megoldásuk az Nvidia 
MFAA (Multi-Frame Anti-Aliasing) 
élsimítására. Jelenleg a legnagyobb port 
három technológia kavarja az AMD há- 
Za táján: az egyik az AMD által fejlesz- 
tett API, a Mantle; a másik a G-Sync- 
konkurens Freesync; a harmadik pedig a 
legújabb drivercsomag, az Omega. Meg- 
néztük mindhárom technológiát, hogy 
miért érdemes ezekre, vagyis a Radeon 
videokártyára szavaznotok. 


A DirectX-szel ellentétben a Mantle ki- 
fejezetten hardverközeli API, vagy- 

is programozási felület: segítségével 
hatékonyabban kihasználható a hard- 
ver, ez pedig jobb teljesítményt ered- 
ményez azonos videochip mellett. 


A Mantle nem függ Windows-haszná- 
lattól (vagy Windows-verziótól), csak 
driver kérdése, hogy melyik VGA-kár- 
tya és melyik rendszer támogatja. Ter- 
mészetesen emellett a játék motorjá- 
nak is kezelnie kell az API-t, és ez az, 
ami ma még szűk keresztmetszet. So- 
kan nem is tudják, de talán már most 
is Mantle-kompatibilis a számítógépük, 
aminek az az oka, hogy a Catalyst fris- 
sítés automatikusan telepíti a Radeon- 
driverekkel a Mantle-csomagot is. Fon- 
tos tulajdonsága a Mantle-nek, hogy 
yílt szabvány, vagyis az Intel és az 
vidia is kihasználhatja - ha akarja. 
Persze nem mellékes, hogy a Mantle 
AMD-fejlesztés; érthető, hogy ha már 
új API-t fejlesztenek, a GPU-t és a 
C 
p 


PU-t egy kalap alá veszik, hiszen ez 
ontosan egybevág az FM2- foglalatú 
APU-k (Accelerated Processing Unit), 
továbbá az AMD-belsővel üzemelő 
PlayStation 4 és Xbox One hardveres 
fejlesztésekkel is. 
A Mantle lényege, hogy a DirectX ma- 
gas szintű, C4---szerű nyelve (HLSL 
- High Level Shading Language) he- 
lyett direkt módon hajtja végre a pa- 
rancsokat, ezzel növelve a hatékonysá- 
got. Aközös API-n keresztül jobban el 
lehet osztani a terhelést a kétféle vég- 
rehajtó (CPU és GPU) között, sőt, mind- 
egyik műveletet annak az egységnek 
lehet küldeni, amelyiken hatékonyabb 
annak végrehajtása. Ezzel a terhelésel- 
osztással a sokmagos processzorok is 
jobban kihasználhatók, és nem jelentke- 
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mítva jelentősen feljavítja 1080p-sze- A felsorolt extrák közül néhány min- 
űre. Amennyiben 4K-monitort kap- den egyes Radeonnál és AMD APU- 
csolunk Radeonunkra, a 1080p videók nál elérhető az ingyenes driverfrissítés 
adaptív felskálázását teljes mértékben után, ám ahhoz, hogy az összes Ome- 
A RICH HISTORY OF a GPU-t terhelve, hardveresen végzi, és ga-extrát megkapjunk, fontos, hogy a 
INNOVATIVE két DisplayPorton keresztül az 5K-mo- legutóbbi generációból származó kár- 
AMIDISOLÚTIONS ni orokat is natívan hajtja meg. tyánk vagy központi egységünk (APU) 
Uj technológia a Virtual Super Reso- legyen. Ez a legtöbb esetben R7 vagy 
ution (VSR), amely nem véletlenül lesz R9-es Radeont és 35 watt TDP feletti 
ismerős - pontosan ugyanarra képes, AMD 7x00-s APU-t jelent. 
mint az Nvidia DSR, vagyis Dynamic 
zik az a jól ismert DirectX-es gond, mi- zött is előkelő helyen szerepel a video- Super Resolution technológiája. Az egy- 
szerint hiába a 6-8 magos CPU, a játék kártya meghajtószoftvere, ahol sok-sok szerű, de látványos újdonság fontos tu- Az Nvidia G-Sync AMD-s megfelelő- 
nem elég gyors. Az AMD mérése sze- extra szolgáltatást lehet adni a géphez. ajdonsága, hogy játékmotortól függet- je a Freesync, vagyis egy adaptív vi- 
rint akár 4596-kal hatékonyabb lehet a Az Omega frissítésben három területen en. A driverben aktivált VSR lehető- deokártya-monitor szinkronizálás. 
Mantle, mint a DirectX azonos látvány több mint 20 újdonságot kapunk. Azel- " séget ad arra, hogy akár 4K virtuális Míg a különböző játékmotorokat elté- 
és részletesség mellett, ami óriási előre- "ső a videolejátszás, amelyben az AMD felbontást adjunk meg a játékban, majd rő sebességgel képes futtatni a sokfé- 
lépés, méghozzá ott, ahol a legnagyobb már eddig is igen jól teljesített. A Flu- ezt a videokártya drivere monitorunk le videokártya, addig a monitorok kö- 
szükség van rá: a gyengébb gépekben id Motion Video modul a GPU számítá- natív felbontására skálázza le. Ezigazá- tött ífrissítési rátával dolgoznak (általá- 
és az integrált GPU-kban. si képességeit használja fel arra, hogy ból a nagyon látványos SuperSampling ban 60 Hz). Bekapcsolt V-Sync mellett 
bármilyen kijelzőn is nézzünk bármilyen Anti-Aliasing (SSAA), de készüljünk fel a GPU csak panelfrissítéskor küldhet 
tömörítésű filmet, az sokkal szebb le- arra, hogy videokártyánkat éppen any- képet, így elkerülhetetlen az akado- 
Decemberben indította útjára megre- gyen. Egy új eljárás javítja a vesztesé- nyira fogja leterhelni, mintha 4K-ban zás. Kikapcsolva sem tökéletes a hely- 
formált driverkészletét az AMD, me- ges tömörítésből fakadó színátmene- játszanánk a játékot. Jó hír, hogy zet, ilyenkor ugyanis a képet panelfris- 
lyet ezúttal Catalyst Omegának neve- ti hibákat, akadásmentesen interpolála  4K-nál alacsonyabb, de full HD-nál na- sítés közben is küldheti a videokártya, 
zett el. A driver az egyik legfontosabb képkockák között, az alacsony felbon- gyobb felbontást is beállíthatunk, így a az eredmény pedig széteső kép lesz. Az 
szoftveres eleme a PC-knek, és ezekkö- —  tású videókat pedig valós időben szá- sebesség nem zuhan akkorát, de azérta adaptív V-Sync segítségével a videokár- 
képminőség valamivel jobb lesz. tya a képkockák elkészítéséhez szinkro- 
"v A sok-sok újdonság bevezetése mellett nizálja a monitort, és még akkor is fo- 
emérdek hibát javítottak a driverké- lyamatos, 60 fps-es sebességűnek fog- 
szítők, és az optimalizálásra is maradt juk érezni a játékot, ha az valójábai 
idejük. Az AMD mérései szerint már csak 30-40 fps-sel fut. 
az első Catalyst Omega driver akár 19 Az AMD Freesync alapfeltétele a mo- 
százalékkal nagyobb 3D-teljesítményt dern Radeon VGA- és a DisplayPort 


ad az előző driverekhez képest, azo- 1.2a kapcsolat, mivel ezek támogat- 
nos VGA-kártya mellett. Amennyiben ják az adaptív V-Syncet. A szabvány 
Ay APU-hoz telepítjük a Catalyst Omegát, hatalmas előnye az Nvidia G-Synckel 


POWERED BY az eredmény még látványosabb, ugyan- . szemben, hogy nyitott alapokra építke- 
is akár 29 százalékot is gyorsulhatnak zik, és nem kell tartanunk a G-Syncnél 


AM D él játékaink, ami itt, belépőszinten óriási tapasztalható magas licencdíjtól sem. 


ugrásnak számít. 
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PIACTÉR 


KEESESTŐG. 3 INFO 
Bitfenix Prodigy M Batka 


Ár: 25 000 Ft 


ZÍNEIBEN, MÉRETEIBENÉS (akár SLI/CFX is elfér itt). A 2,5/3,5 5,25-ös ODD-nek kapunk helyet. Ezso- Kedes 
FELÉPÍTÉSÉBEN IS TELJE- colos tárolókat több helyre is elrejthet- kaknak hasznos lesz, de ha egyedi szí- 


SEN EGYEDI A BITFENIX jük. A puha tapintású, műanyag elő- nű Prodigy M-et választunk, az optikai SpecifikácIÓó: 
PRODIGY M. Az mATX/mITX alap- lapon semmiféle kapcsoló nem látha- meghajtó sokat ront az összhatáson. e Na le 
lapot fogadó számítógépházba ATX- tó (ezek oldalra kerültek), csupán egy Felül egy kivehető porszűrő alá kétblok- KER FEL Ke azzá t VONÁS EÉlS 

E £ mise SARA LA z SgtMl ts öket ló HA 5x2,5" helyek, 2xUSB 3.0 
tápegységet, hosszú videokártyát és kos, vékony kivitelű vízhűtés-radiátor 


és hang előlapi kimenetek, 
2x120 mm ventilátor, alul 
20 cm-es ventilátorhely, 
250x404x359 mm 


magas toronyhűtőt is szerelhetünk. 

A felső két fül segítségével könnyedén 
felkaphatjuk a házat, ami LAN-par- 
tikra járóknak jó hír, ráadásul ezek 

a fogantyúk rugalmas műanyagból 
(FyberFlex) készültek, és strapabírók. f 
Az alsó fülek hasonló kialakításúak, A 
de itt talpként szolgálnak, és pont 
annyira emelik meg a gépet, hogy 
onnan kellő mennyiségű hideg levegő 


fér, előre két 120/140 mm-es, alul- 
ra pedig akár 23 cm-es ventilá- 
tort is szerelhetünk. Ha inkább 
HDD-ket pakolnánk alulra, ka- 
póra jöhet a mágneses Heat Pro: 

Shield, hogy a tápegység me- jó elrendezés és 
leg levegője ne áramoljon szellőzés, prémium 


vissza a házba. anyaghasználat, okos 
A szerelés során a kábelelve- térkihasználás, egyedi 


zetéssel, hűtéssel is abszo- színek 


áramolhasson a házba. lút meg voltunk elégedve, 

Az oldallapokat lekapva teljesen a fe- az anyaghasználat abszo- Kontra: 

je tetejére fordított elrendezés fogad. lút prémium minőség, a fe- a komponensek mérete- 
A tápegységet elöl, lefelé fordítva kell je tetejére állított elrende- ire oda kell figyelnünk, 
beszerelni, a 230 voltos tápkábel csat- zés pedig furcsa ugyan, de magas ár 


lakozóját azonban ügyesen kivezették 
hátra. Az alaplapot bal oldalra kell fel- 
szerelni, vagyis a szokásos elrendezés- - is. A Prodigy M szerethető, 
hez képest fejjel lefelé, így a kiegészítő felsőkategóriás gamerház 


kártyák is a ház felső részébe kerültek , — ll a egyedi extrákkal. 


könnyedén megkedvelhető, 
és sok esetben praktikus 


INFO 
HyperX Predator DDR4-3000 Him 


Ár: 100 600 Ft 


mm WebD: kingston.com 
1 6 G 3 K it Specifikáció: 
DDR4-3000 szabvány, 
DDR3-2666 és 3000 
135 V XMP-profilok, 
CL15, 60569/46826 


MB/s AIDA64 4.7 RAM- 
olvasás/írás, 65952 MB/s 


KEZETT MEG A KINGSTON, 
PONTOSABBAN A HYPERX 
ELSŐ DDR4-SZETTJE. A négy darab, 


Pesze SZÉRIÁJÁBAN ÉR- 


egyenként 4 GB-os modulból álló csomag AIDA64 másolás, 646 

effektív 3 GHz-es működést ígér. Ez nem ns AIDA64 késleltetés, 
olmi megjósolt tuningeredmény, hanem as 19191 kB/s WinRAR 5.1, 

gyárilag garantált érték, sőt, ezt XMP- 9 21289 pont PCMark 7 
profilba is elmentették, így a tuninghoz Computation 

két gombnyomásra van szükség az alap- vasoljuk, hiszen éppen az effektív 3 GHz-es egyszerűen nem fért el a magas RAM-ok 

ap BIOS-ában. tempó miatt választottuk ezt a kiszerelést. miatt. A sebességmérésekhez az XMP- Pro: 

A DDR4-modulok más sebességeket és A memóriamodulok ehhez a nagy sebes- . 3000-es beállítást használtuk, és nem gyári tuning, méretes 
beállításokat is támogatnak, sőt, kompa- séghez passzoló kinézetet kaptak. kellett csalódnunk. Habár anno DDR3- hűtés, több XMP-profil 
ibilitási okokból egy DDR4-2666 pro- A Predator széria egyedi, fekete hűtője on is sikerült szép, effektív 3 GHz körüli 

fil is elérhető, mivel a 3 GHz-es tempóhoz nagyon magas, de erre a komoly tuning tuningeredményeket elérnünk, a mostani Kontra: 

a BCLK-t is növelni kell 100-ról 125 MHz- miatt szükség is van; bár tesztrendsze- sebességértékek még ennél is jobbak vol- magas hűtőborda, extra 

re. Mindehhez a DDR4 egyik nagy erényé- . . rünkben huzamosabb terhelés mellett tak. Ugyanakkor az időzítést nem tudtuk tuningtartalék nincs 

ről, az alacsony feszültségről is le kell mon- . sem hevültek túl a memóriák. Ellenbenez az XMP-ben rögzítettnél szorosabbra ál- benne 

danunk, de szerencsére sikerült az 1,5 volt a magasság behatárolja a processzorhűtő lítani, és a 3 GHz feletti órajeleket sem si- 

helyett 1,35 voltban stabilizálni a 3 GHz- méretét, amire a rendszer építésénél min- " került stabilizálni. Ehhez a csúcsteljesít- 

et. Amennyiben normál, alapórajelen hasz- denképpen figyeljünk oda. ményhez viszonylag jó árazás párosul, Így 

náljuk a Predator csomagot, 1,2 volt is ele- :  Vizsgálódásunk során az ASRock X99 X99-tulajoknak nyugodt szívvel ajánljuk a 

gendő a stabil működéshez, de ezt nem ja- OC Formula lapban a Raijintek Tisis hűtő Predator csomagot. 
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két ajándékötlet játékosoknak 


DÉN ŐSSZEL A GENIUS A SZE- intenzitása, a villogás gyakorisága 
í] és az egérgombok funkciója. A fel- 
bontás 500/1000/1500/2000 dpi 
közül választható, a görgő alatt lévő 
világító dpi-váltógombbal is bármikor 
átkapcsolható. A váltógomb a váltás 


RÉNYEBB KERETBŐL GAZDÁL- 

KODÓ JÁTÉKOSOK SZÁMÁRA 
DOBTA PIACRA A MAGYAR BILLEN- 
TYŰZETKIOSZTÁSSAL IS KAP- 
HATÓ A KM-G230 TÍPUSÚ KHM 


SZETTET. A Genius gaming sorozat után néhány másodpercig az aktuális 
többi tagjához hasonlóan az egér és dpi-értéknek megfelelő frekvenciával 
a billentyűzet is kék háttérvilágítású, villog. Három profilban összesen 21 


makrót definiálhatunk, a makrókat 

az egérbe épített memória tárolja. Az 
egér beállításait és a makrókat fájlba 
menthetjük és visszatölthetjük. 

Az egér és a billentyűzet kábele zsinór- 
bevonatú, a billentyűzet USB-csatla- 


a billentyűzet világítása egy gombbal 
kikapcsolható. A hatgombos egér csak a 
világító mintázatban tér el az X.-G500-as 
egértől, ezért kapjuk hozzá ugyanazt a 
CD-t. A magyar nyelven is telepíthető 
kezelőszoftverrel állítható a világítás 


bá három csatlakozó kapott még itt 
helyet: a fejhallgató, a mikrofon-be- 
menet és egy vonalbemenet. Ez utób- 
bival bármilyen mobileszközhöz, tele- 
fonhoz vagy MP3-lejátszóhoz csatla- 
koztatható. Két további bemenetet, 
egy jackfoglalatot és egy RCA-párt a 
hátoldalon találunk. Az erősítő három 
bemenetére kötött jelforrások között 
a source feliratú gombbal tudunk át- 
váltani. A hangerőszabályzó háttérvi- 
lágításának színe a választott forrás- 
nak megfelelően piros, kék vagy zöld. 
A mélyláda RMS-teljesítménye 29 
watt, a szatellitdobozoké 8-8 watt, 
utóbbiak hátlapjuk kialakítása révén 
egyszerűen falra is akaszthatóak.  (x) 


INFO 


Forgalmazó: 
Caseking Kellytech Kft. 
Ar: 19 900 Ft 


kozója aranyozott. Mind az egér, mind 
pedig a billentyűzet kapcsolóinak ter- 
vezett élettartama 10 millió kattintás, 
illetve lenyomás. 
A Genius GX hangszórósorozat leg- 
újabb tagja a szintén idén megjelent 
SW-G2.1 2000 típusjelű, 2.1 rendsze- 
rű hangszóró. Kialakítása a GX 2.1 s0- 
rozatnál megszokott: mélyláda, két 
szatellit hangszóró és külön dobozban 
az erősítő a szabályozószervekkel és 
a csatlakozókkal. Látványos újdonsá- 
ga, hogy a mélyláda a basszus erejé- 
nek és ritmusának megfelelően pulzá- 
ló kék LED-del világít. Az erősítő elő- 
lapján a hangerőt és a mély hangszín 
kiemelését tudjuk szabályozni, továb- 


Raijintek Tisis 


OKAT FEJLŐDÖTT A PC-S 
S fssúrés AZ UTÓBBI ÉVEK- 

BEN, ÍGY MA MÁR NEM TEL- 
JESÍTHETETLEN KÉRÉS A CSEN- 
DES, DE HATÉKONY, TUNINGRA 
KAPHATÓ PROCESSZORHŰTŐ. Per- 
sze nem lesz olcsó, és arra is oda kell fi- 
gyelnünk, hogy a hűtő elférjen a gépünk- 
ben. Merthogy a nagy hűtési teljesít- 
ményhez óriási méret is kell. A Tisis a 
toronyhűtők között is az egyik legna- 
gyobbnak számít tömegben, méretben 
egyaránt, cserébe viszont komoly hűtési 
teljesítményre képes. 
A Tisis multiplatformos, a dobozban min- 
denféle processzorfoglalathoz megta- 
láljuk a kiegészítő keretet. Ezeket sze- 
rencsésen feliratozták, a leírásban pedig 
platformra lebontott szerelési segédletet 
találunk. A teszt során nekünk meggyűlt 
a bajunk a magas RAM-modulokkal, mert 
a Tisis a DIMM-foglalatokra és a VRM- 
hűtőre is alaposan rálóg. Normál magas- 
ságú RAM-mal már nem volt gond, a má- 
sodik, DC-s ventilátor azonban így is csak 
a hátlapi oldalra fért fel. 


A hűtési teljesítmé 


y pontosan olyan, 


amilyet egy ekkora monstrumtól elvá- 
runk - a Core i7-4770K-t 31-32 Celsi- 
us fokon tartja üzem közben, és ez hu- 
zamos terhelés alatt sem megy 52 fok 
fölé. Alap órajelek mellett nagyon csen- 
des, és bármilyen CPU-t lehűt a Tisis, 

de nyugodtan használhatjuk tuningra 

is, nem fogunk csalódni. A negatívumok 
között a bordák alsó részének kialakí- 
tását említhetnénk, ahol egy kis lépcső- 
zetes bevágás sokat segített volna a 
memóriakompatibilitáson, illetve mind- 
két ventilátor lehetett volna PWM-es. 
Az ár meglepően barátságos - a vetély- 
társaknál sokkal olcsóbban, 20 ezer fo- 
rintért miénk lehet a Tisis, amely tekin- 
tet nélkül a TDP-re minden CPU-t lehűt, 
sőt, a kisebb, kompakt vízhűtéseknek is 
tud kellemetlen perceket okozni. Összes- 
ségében nagyon meg voltunk elégedve 
a Tisisszel. Óriási, és jól néz ki, így min- 
denképpen dísze lesz bármelyik játékos 
PC-nek. Mindehhez egyszerű szerelés, jó 
használati utasítás és minőségi kompo- 
nensek tartoznak. 


WebD: raijintek.com 


Specifikáció: 

minden modern Intel és 
AMD foglalattal kompati- 
bilis, 5 hőcsőves, alumíni- 
um bordák, dupla tornyos 
kivitel, 140x130x1665 
mm, 1050 g, két darab 
140 mm-es, 25 mm vas- 
tag, 600-1000 RPM-es 


PWM és DC ventilátor, 
23 dB maximális zajszint 


Pro: 

dupla tornyos kialakítás, 
két darab, csendes ven- 
tilátor, jó teljesítmény, 
olcsó 


Kontra: 

a mérettel vigyázzunk, 
a második ventilátor 
csak DC 
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Hogy a maximumot hoza ki a pénzedből , 


HARDVER 


AMD Athlon X4 860K 


AMD Athlon" 
Multi-Core Processor 


GRETE GPU 
REOVIRES DISORE 


Ar: 19 100 Ft 


Gyártó: AMD 
WeD: ar 


Ami az Intelnek a Pentium G3258, az az AMD- 
nek a 860K - egy vérbeli tuning-CPU, barátsá- 
gos árcédulával. A ,K" jelölésből látszik, hogy a 
szorzót kedvünkre változtathatjuk, és mivel Ath- 
lon CPU-ról van szó, az integrált Radeon lema- 
radt a lapkáról. Cserébe viszont egy 28 nm-es, 
3.7 GHz-es alapórajelen járó, négymagos pro- 
cesszort kapunk, ami turbómódban akár 4 GHz- 
re is képes. Tapasztalatok szerint a 45 GHz nem 
probléma ennek a modellnek, amely akár egy kö- 
zépkategóriás Radeon R9 270X-et is képes szé- 


HyperX Cloud 


A Kingston gamer márkajelzé: 


galmazó: Kingston Magyai 
Ar: 26 900 Ft 
WebD: kingston.com 


For! 


se alatt megje- 


lent headset igazán jól sikerült. A füles megépí- 


tése első osztályú, a kényelem 


re senkinek sem 


lesz panasza, sőt, a hatalmas dobozban renge- 


teg extra kábelt, cserélhető fü 


Ipárnát és csatla- 


kozót kapunk. A flexibilis mikrofont lecsatolhat- 
juk, így egy hifikörökhöz is felérő fülhallgatót 


kapunk. Ezt a két darab, 53 n 
szórónak köszönheti a Cloud, 
erősen szólnak. Árával is meg 


m átmérőjű hang- 
ezek tisztán és 
vagyunk eléged- 
jó vétel. 


ve, ennyiért ez a teljesítmény 


VÁSÁRLÁSI 
TANÁCSADÓ 


Acer XBZ2Z8BOHK 


Forgalmazó: Acer Magyarország 
Ar: 219 900 Ft 
WeD: acer.hu 


Egészen különleges az Acer XB-szériás, 28 co- 
los, ultra HD monitora, ugyanis az extrém fel- 
bontás mellett egy speciális áramkört is ka- 
pott, ami ebben a kategóriában szokatlan. 


Ez nem más, mi 


t az Nvidia G-Sync modulja, 


amely képes az újabb GeForce videokártyák- 
kal kommunikálni, és aktiválni az adaptív ver- 
tikális szinkronizálást. Ez különösen azért fon- 
tos, mert a monitor egyébként 60 Hz-en fris- 
sít 4K felbontásban, ezért látványos javulást 
tapasztalhatunk játék közben, ha aktiváljuk a 


pen kihajtani. G-Syncet. 
fi 
1 
X 
FE "E 
10 MSIN7Z5OTITF 2 GB 0C Creative Aurvana Live! Dell U2414H 11" HTC Google Nexus 2 Wi-Fi 
38 900 Ft 18200 Ft 74700 Ft a 129900 Ft 
msi.hu creative.com dell.hu id google.com/nexus 
2 2 2 2 
a a 
Ez a. 
s ts 
c) ) Asus GTX750-PHOC 1 GB c1 ) AKG K514 MKII c1 Acer Predator GN246HLB Samsung Galaxy Note 10.1 2014 Edition 
30 500 Ft 13900 Ft 74900 Ft 143900 Ft 
asus.hu eu.akg.com acerhu samsung.hu 
4 4 
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Lenovo Yoga 2 
99900 Ft 
lenovo.hu 


Sennheiser HD202 II 
10000 Ft 
en-de.sennheiser.com 


BENG GL2450H 
40000 Ft 
beng.com 


XFX R7 250 CLF4 2 GB DDR3 
23300 Ft 
xfxforce.com 


BELÉPŐ 


Processzor 
AMD X4 860K 3,70 GHz 


Processzorhűtő 
Gyári 


Alaplap 
Gigabyte 
GA-F2A88XM-DZ3H 


Memória 
Kingmax DDR3-1600 MHz 
4 GB KIT 


Grafikus kártya 
Sapphire Radeon 
R7 250X1GB 


SSD 


Merevlemez 
WD Caviar Blue 1 TB 
7200 rpm 


DVD/Blu-ray egység 
LG GH2ANSBO 


PC-ház 
Zalman ZM-T3 


Tápegység 
Chieftec iArena GPA-500S8 


OO különösen ajánlott 


19100 Ft 


17500IEt 


12 600 Ft 


259200) [81 


14 300 Ft 


4000 Ft 


7400Ft 


10900 Ft 


GAMER 


Processzor 
Intel Core i5-4460 3.2 GHz 


Processzorhűtő 
Arctic Cooling Alpine 11 
Pro rev.2 


Alaplap 
MSI 797 Guard-Pro 


Memória 
HyperX Fury DDR3-1600 
8 GB KIT 


Grafikus kártya 
Sapphire Radeon R9 280 
Dual-X 


SSD 
Samsung 840 Evo 250 GB 


Merevlemez 


DVD/Blu-ray egység 
LG GH2ANSBO 


PC-ház 
Thermaltake Commander 
MS-I Snow Edition 


Tápegység 
FSP Hyper 600 


49400 Ft 


2800 Ft 


27600 Ft 


22800 Ft 


54500 Ft 


33300 Ft 


4000 Ft 


13900 Ft 


16400 Ft 


KILLER GAMER 


Processzor 
Intel Core i5-4690K 


Processzorhűtő 
SCYTHE Mugen 4 


Alaplap 
ASRock 797 Extreme6 


Memória 
Corsair Vengeance DDR3- 
1600 16 GB KIT 


Grafikus kártya 
Gigabyte GTX 970 
WF30C 


SsSD 
Crucial MX100 512 GB 


Merevlemez 
WD AV 2 TB 7200 rpm 


DVD/Blu-ray egység 
Pioneer 
BDR-209DBK 


PC-ház 
AEROCOOL Mechatron 


Tápegység 
Corsair Builder 
CX600 v2 


INFO 


Forgalmazó: 
MSI Magyarország 


Ár: 27 600 Ft 
WebD: msi.eu 


Specifikációk: 

GBZ97 chipkészlet, ATX- 
méret, UEFI, M.2 x2 foglalat, 
hat darab SATACGG, hat darab 
USB 3.0, TPM-, LPT- és COM- 
csatlakozás, RAID 0/1/5/10, 
DP, DSUB, DVI 


Pro: 797 chipkészlet, 
letisztult dizájn, 

M.2, minőségi komponensek, 
jó árazás 

Kontra: alapszintű hűtés, 
nincsen SLI és HDMI 
kimenet, M.2 csak x2-es, 
elavult kodekek 


64 000 Ft 


13 000 Ft 


48 700 Ft 


45800 Ft 


100800 Ft 


63700 Ft 


ZS000ITt 


19300Ft 


2Z55001ET 


20800 Ft 


EZEKKEL NEM 
JARSZ ROSSZUL 


PROCESSZOROK 

INTEL 

LGAI150 

Intel Core í7-4790K 92 400 Ft 
Intel Core i5-4690 63700 Ft 
Intel Core i5-4460 49 400 Ft 
Intel Core i3-4160 30 200 Ft 
Intel Pentium G3258 18 400 Ft 
Intel Pentium G3240 15 400 Ft 
AMD 

AM3-t 


AMD FX-8350 
AMD FX-8320 
AMD FX-6300 
AMD FX-4350 
FM2-t- 

AMD A10-7850K 
AMD A10-7700K 
AMD X4 860K 
AMD A4-7300 


ALAPLAPOK 


Intel LGAI150 


Gigabyte 297X-Gaming 
G1 WIFI BK 


ASUS Maximus VII Ranger 
ASRock Z97M Anniversary 
AMD AM3t 

ASUS Sabertooth 990FX R2.0 
Gigabyte 990XA-UD3 

MSI 970A-G43 

AMD FM2-t 

MSI A88XM Gaming 

ASRock FM2A88X Extremeb-rt 


45 400 Ft 
37 000 Ft 
26 600 Ft 
26 300 Ft 


40 700 Ft 
33 100 Ft 
19 100 Ft 
11800 Ft 


114900 Ft 
49900 Ft 
22700 Ft 


48900 Ft 
26000 Ft 
18900 Ft 


30900 Ft 
25300 Ft 
17 500 Ft 


Gigabyte GA-F2A88XM-DZH 
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AZ ONLINE SZ 
JOBBAN FAJ, MI 


Z ITTHON IS KISEBB 
AMsáoar KAVART 

GAMERGATE BOTRÁNY 
EGYIK KÖZPONTI KÉRDÉSE VOLT 
A CYBERBULLYING, AZAZ AZ IN- 
TERNETES ZAKLATÁS. Ugye az 
egész ügy egy Zoe Ouinn nevű fejlesz- 
tőnő vélt vagy valós viselt dolgaival in- 
dult, aminek egyenes következménye 
volt, hogy Auinnre trollok ezrei szálltak 
rá. Így jártak az őt védő szimpatizán- 
sok is, de azért ne felejtsük el, hogy a 
Gamergate-mozgalom támogatói közül 
is jó néhányan kaptak olyan üzeneteket, 
amik bőven beleférnek a cyberbullying 
fogalmába. Ez az angol szó egyébkén 
is egyre többször kerül elő videojátékos 
határterületeken, érdemes tehát kicsi 
közelebbről megnézni a jelenséget. 


Sajnos nem nagyon kell magyaráz- 
ni, mit takar a cyberbullying, mert a 


vonatkozó kutatásokból az derül ki, 
ogy az internethasználó gyerekek 
öbbsége már átélt, elkövetett vagy 
szemtanúként tapasztalt webes zak- 
atást. Bántó üzenetek Facebookon, 
kompromittáló fotók megosztása 
ásról, esetleg direkt dedikált gyű- 
öletoldal valaki ellen, a kiközösí- 
és online megfelelői - ez mind a 
cyberbullying. Minden iskolában, min- 
den osztályban vannak szekáló sze- 
étládák és a közösség perifériájára 
szorult emberek - az interneten pedig 
ez az elkülönülés nemcsak megjelen- 
het, de fel is erősödhet, mert az ano- 
nimitás és a csordaszellem nagy úr. 
A cyberbullyingnak sok formája le- 
et. A már említettek mellett megem- 
íthetjük még a személyazonosság-lo- 
pást (például ha valaki elfelejti lezárni 
a gépét, és mások a nevében küldöz- 
getnek üzeneteket), az MMO-k és 
más addiktív online játékok közössé- 
geiben előforduló visszaéléseket, sőt 


az sem ritka, hogy beteg lelkű felnőtt 
zaklat gyereket. A videojátékokban 
az elmúlt években különösen megsza- 
porodtak a zaklató megmozdulások, 
még ha nem is feltétlenül a legdur- 
vább formákban. Egy 2013-as ohiói 
tanulmány például leírja, hogy egy kí- 
sérletben játékosok rögzítették, mi- 
lyen üzeneteket kapnak a Halo 3-ba 
lépve, és a női játékosok gyakran ta- 
pasztaltak durva beszólásokat. Visz- 
szatérő volt például a belépéskori kö- 
szönésre egy-egy ,kussolj, ribanc" vá- 
lasz. Talán többen nem gondolnák, de 
ez már bőven cyberbullyingnak szá- 
mít. A trash talk, azaz az ellenséges 
játékos szóbeli alázása persze vala- 
mennyire része a játéknak - ugyan ki 
ne küldene Counter-Strike-ban egy jól 
bevitt fejes után egy ,na akkor ezen a 
golyón gondolkodj respawnig" üzene- 
tet? -, de könnyű a csipkelődésből át- 
tévedni a komolyan bántó alázások 
sötét trollbirodalmába. 


A cyberbullyingot sokáig jellegze- 
tes amerikai problémaként kezel- 
ték, azonban az EU Kids Online és 
a Tabby nevű kutatások az elmúlt 
években arra mutattak rá, hogy 
Magyarországon is egyre gyako- 
ribb. Az Index interjút készített a 
Tabby magyar koordinátorával, aki 
megdöbbentő dolgokat mondott. A 
szakember szerint az online zakla- 
tás már nálunk is sokkal elterjed- 
tebb, mint az offline iskolai bán- 
talmazás. Ráadásul az is kiderült, 
hogy a neten nem ritkán azok is 
bántalmazóvá válnak, akik egyéb 
ként az iskolában nem lépnek fe 
agresszorként. 


Az online zaklatással kapcsolatos 
kutatásokból az derül ki, hogy az el- 
követők általában agresszívek, jel- 
lemző rájuk, hogy nem szeretik az 
iskolát, és gyakran megszegik az 
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hansnnisk 
hnnnnaia 


ETNEK 


ERŐS 


ES AKAR ÖONBANTALMAZÓ MAGATARTÁS IS 


FELLEPHET 


FÁJDALOM ÉS 


REDMENYEKENT 


DÜH 


OK ALTAL ERZETT 


da 


ZAT 
SSZIÓS TÜNETEK JELENTKEZH 


AZ ALDO 
SZORONGAS 
FRUSZTRACIÓ E 
DEPRE 


rT 


, valójában 


Az online szekálás pedig jobban fáj, 
mint hinnénk; a kutatások egyértel- 


műen rámutatnak a komoly pszicho- 


lógiai és egészségügyi hatásokra. Az 


áldozatok által érzett szorongás, düh, 


fájdalom és frusztráció eredménye- 
ként depressziós tünetek jelentkez- 


hetnek, és akár önbántalmazó maga- 


tartás is felléphet. Az önbántalmazás 


látszólag furcsa reakció 


egy megküzdési mód, válasz a lel- 


ől), más esetekben az online zak- 


ők részér 


atás az offline zaklatás helyettesítője vagy 


ki problémákra (a fájdalomokozás 


ugyanis oldhatja a belső feszültséget, 
és átmeneti megnyugvást okozhat). 


Gyakoriak továbbá az öngyilkossá- 


molyan kell venni, mert sajnos számos 


gi gondolatok, amelyeket nagyon ko- 
tragikus esetet ismerünk, amelyek on- 


, hogy ártat- 


de az is előfordul 
an és naiv viccelődés fordul cyberbullyingba. 


4 


kiegészítője 


tár- 
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Az utóbbi esetben az elkövető hirtelen jött 


ötlettől vezérelve ír vagy oszt meg valamit, 


line zaklatás hatására történtek (lásd 
az Akiket halálba zaklattak című szö- 


vegdobozt). Egyébként nem megle- 


miközben sa- 


1 


nem is gondolva, hogy ezzel fájdalmat okoz 


ásrészt az elkövető általában ma- 


pő módon a depressziós tünetek és az 


intettnek. A szándékos bántalmazásról 


ezzel szemben elmondható, hogy egyrészt 


az ér 


az online környezet bátorítja az effajta visel- 


(4 


kedést, 


ga is komoly problémákkal küzd, amit mások 
zaklatása révén enyhít - rendszerint azáltal, 


hogy eltereli róluk a figyelmét 


ját felsőbbrendűségét fitogtatja. 


iskolai szabályokat, előfordul körükben va- 
lamilyen szerhasználat (drogok, alkohol), 
esetleg depressziós tünetek is felbukkan- 


iatalok. A 


itkán veréssel vagy más fizikai 


vagyis sok haverjuk, ismerősük 


1 


kevés baráttal rendelkező, bizony- 


hogy valójá- 


1 


1 


nak. Jellemzően társasági emberek, és álta- 


lában központi helyet foglalnak el a kor 


sak közöt 


van. Családi hátterük viszont gyakran zűrös, 


szüleik ne 


eszközökkel büntetik őket, egyébként pedig 
ritkán ellenőrzik tevékenységüket vagy ér- 


deklődnek irántuk. 


Az áldozatok ezzel szemben többnyire el- 


szigetelt 


heteroszexuális fiatalok, továbbá azok, 


talan és alacsony önbecsülésű 


ne 


akik sokat chatelnek (és egyáltalán sokat ül- 
nek gép előtt), és általában hajlamosak sze- 
mélyes információkat megosztani mások- 


kal, nagyobb valószínűséggel válnak online 


zaklatás áldozatává. Ezek azonban csupán 


zők, sok más is szerepet játszhat még. Szá- 


a statisztikailag leggyakoribb rizikóténye- 
mos eset és kutatás bizonyítja, 


ban bárki áldozattá válhat, nem csak azok 
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AZ ONLINE SZEKÁLÁS 
JOBBAN FÁJ, MINT HINNÉD 


öngyilkossági gondolatok azok köré- nik, az nem a valóság, azzal nem kell 
ben a leggyakoribbak, akiket offlineés —— foglalkozni. 

online módon is zaklatnak egyaránt. Sajnos az is jellemző, hogy a szemlé- 
Sajnos egyelőre jellemző, hogy az ál- lők nem tesznek semmit a zaklatás 
dozatok nem kérnek segítséget kör- megállítása érdekében. Ennek is több 
nyezetüktől. Ennek alapvető oka, hogy oka lehet, az egyik legfontosabb, hogy 
szégyellik a történteket, és sok eset- az online környezet sajátosságai miatt 
ben nincs olyan személy az életük- a szemlélők nem szembesülnek köz- 
ben, akiben kellően megbíznának ah- vetlenül az áldozatnak okozott szenve- 
hoz, hogy egy szégyellnivaló problé- déssel (például nem látják kétségbe- 
mát megosszanak vele. A tizenéves esését, fájdalmát, dühét, vagyis a zak- 
kor jellemzően az az időszak, amikor latás által kiváltott reakcióit), így nem 
a fiatal próbál elszakadni a szüleitől, ébred fel az empátiájuk, ami a való 

és a tőlük kapott korábbi támogatást életben jó eséllyel cselekvésre, be- 
kortárs baráti támogatással próbál- avatkozásra ösztönözné őket. A másik 
ja helyettesíteni. Ha azonban nincse- probléma, hogy ha akarnának is segí- 
nek olyan igaz barátok, akikre tá- teni, sok esetben nem tudják, hogy ezt 
maszkodni tudna, ha baj van, a szülők- . hogyan tehetnék meg. A való életben 
nek pedig már, vagy egyébként sem bevett segítési módok (például hívok 
szívesen mesél el kellemetlen helyze- egy rendőrt) ugyanis nem feltétlenül 
teket, akkor egyedül marad, és ezáltal működnek az interneten. Ugyancsak 
még kiszolgáltatottabbá válik. Ráadá- —— a közbelépés ellen hat az úgynevezett 
sul a szülők egy része egyébként sem be nem avatkozás" elve (bystander- 
értené meg, hogy mi a gond, mond- effect), ami arra vonatkozik, hogy ha 
ván, hogy ami a számítógépen törté- sokak szeme láttára történik vala- 
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SZÍVATÁSNAK TŰNIK, AZ AKÁR" 


. ÖNGYILKOS GONDOLATOKAT IS 
KELTHET A SZENVEDŐBEN 


ab 


Jackie Chan: 


j :Érzelemgazdag 
p.játékhősök 


milyen probléma, a szemlélők hajla- 
mosak semmit sem tenni, gondolván, 
hogy valaki más majd úgyis segít. 
Rendkívül fontos azonban, hogy tuda- 
tosan viselkedjünk, az áldozat oldalá- 
ra álljunk, bátorítsuk, hogy jelentse a 
zaklatást, vagy jelentsük mi magunk. 
Ugyanilyen fontos másokat is erre 
biztatni, és felhívni a szülők, tanárok 
figyelmét a probléma súlyosságára. 


Hogy miként lehet védekezni a 
cyberbullying ellen a videojátékokban, 
arra több ötlet is van. Több kutató 
szerint például nem jó, hogy a játék- 
hősök egy része szinte érzelem nél- 
küli figura (mint a Halo széria Master 
Chiefje), és problémásnak érzik, hogy 
a játékosok egy ilyen alakkal azono- 
sulnak. Ezért a kutatók azt javasolják 
a játékfejlesztőknek, hogy próbálják 

a játékhősöket érzelemgazdag, esen- 
dő embereknek ábrázolni (hogy ez na- 
gyon is lehetséges, azt több játék is 
megmutatta már, nemrég például a 
Last of US). Szintén üdvösnek tartják, 
ha az online játék része valamiféle ko- 
operáció. 
Lehet persze zaklatásokat szűrő 

és jelentő rendszereket is fejlesz- 

teni, az Xbox One-ba például be- 
került egy ilyen. De a Riot Games 

is sokat dolgozik azon, hogy a 

League of Legendsben visszafogja a 
cyberbullyingot, és a sportszerűséget 
bátorítsa, például a túl sok negatív 
jelzést begyűjtő játékosoktól olykor 
egyszerűen elveszik a chatelés lehető- 


ségét (a MOBA-kban egyébként óriási 
probléma a zaklatás, trollkodás). 

Ha pedig a videojátékoktól elvonat- 
koztatunk, általánosságban érde- 
mes a zaklatásokról beszélni szülők- 
kel, tanárokkal. És nyugodtan lehet 
ezt tenni akkor is, ha online zaklatás 
szemtanúi vagyunk, mert a zaklatott 
gyerekek nagy része nem árulja el a 
felnőtteknek, hogy mi történik velük. 
Egyáltalán a cyberbullying-áldozatok 
mellett kiállni sokat segít rajtuk: azok 
az áldozatok, akik beszélnek valakivel 
a problémáról, megpróbálnak segít- 
séget kérni, vagy valamilyen más ak- 
tív módon próbálják kezelni a helyze- 
tet, kevesebb egészségügyi panaszról 
számolnak be. És muszáj még egyszer 
leírni: az összes, öngyilkosságra uta- 
ló figyelmeztető jelzést nagyon komo- 
lyan kell venni (az áldozatoknak hasz- 
nos lehet az a két telefonszám, amit 
az egyik keretesben találtok meg). 
Az iskolák és szülői szervezetek fel- 
adata pedig a kérdésben leginkább 
az, hogy felhívják a figyelmet arra, 
ennyi lelki kárt tud okozni az online 
zaklatás. Hogy a gyerekek belássák, 
ami csak szekálásnak, szívatásnak tű- 
nik, az akár öngyilkos gondolatokat is 
kelthet a szenvedőben. Szintén az is- 
kolai és oktatási szervezetek felada- 
a a lobbizás politikai szinten a szi- 
gorú cyberbullying-ellenes törvénye- 
kért. És persze videojátékos fronton 
az sem árt, ha egy játékmagazin is ki- 
áll aszemétkedésmentes játék és vi- 
selkedés mellett. 


Kult 


JÁTÉKPSZICHOLÓGIA 


TUDNIVALÓK A TROLLOKRÓL: ,,A TROLLOK A 
TROLLTARTÓBAN LAKNAK. ELEDELÜK A TROLLTILLA. 
KÖZLEKEDÉSI ESZKÖZÜK A TROLLIBUSZ, 

KEDVENC SPORTJUK A TROLLASLABDA.? 


A TROLLKODÁS LÉLEKTANA 


OL, PONT LESZAROM EZT záró) magyarázatra bukkantam. Az egyik fel sem merülne a rongálás mint lehetőség). 
I FOS JÁTÉKOT, CSAK az online gátlás nélküliség elmélete (online Ugyanezt az elméletet az online világra vetít- 
GYÖKEREK JÁTSZANAK disinhibition effect). John Suler pszichológus ve arra a következtetésre jutottak, hogy a fó- 
ILYENNEL, DE KÖZTÜK IS TE egyik tanulmányában amellett érvel, hogy az rumokon elszaporodó rasszista, homofób vagy 
VAGY A LEGNAGYOBB LÚZER, internetes közeg sajátosságai miatt az embe- egyéb módon sértő megjegyzések további ha- 
ANYÁD IS INKÁBB VETT VOLNA rek másképpen viselkednek online, mint offli- sonló megjegyzéseket vonzanak. Gondoljunk 
KUTYÁT - SAJNOS NINCS OLYAN ne. Ez egyaránt lehet pozitív változás (köny- csak bele: valószínűleg magunktól eszünkbe 
INTERNETFELHASZNÁLÓ ÉS JÁ- nyebben nyílunk meg, őszintébbek vagyunk), sem jutna ilyen jellegű viccek elsütése, de ami- 
TÉKOS, AKI NE TALÁLKOZOTT de negatív is: sokkal könnyebben ragadtat- kor azt látjuk, hogy egy bizonyos YouTube- 
VOLNA MÁR HASONLÓ BEJEGY- juk el magunkat, és mondunk olyasmit, amit videót mindenki durva poénokkal illet, mi ma- 
ZÉSEKKEL. A trollkodás jelensége szemtől szembe soha nem mondanánk. Gon- gunk is sokkal kevesebb mérlegeléssel enged- 
olyan régi, mint maga az internet. doljunk csak bele: míg társaságban igyekszünk nénk meg magunknak hasonlót. Egyébként itt 
Már a szövegalapú virtuális világokat a lehető legilledelmesebben megtörölni az or- is valami olyasmiről van szó, mint az előzőek- 
(MUD) tanulmányozó Richard Bartle runkat, otthon, amikor senki sem lát, előfordul, "ben: egyrészt nem érvényesül az offline világ- 
számára is feltűnt, hogy a játékosok hogy önfeledten beletúrunk. Valami hason- ban megszokott társadalmi kontroll, másrészt 
egy része mások dominálása, zaklatása ló játszódik le velünk az online környezetben névtelenségünk és láthatatlanságunk foly- 
és sértegetése révén szórakoztatja is. Nem ismernek és nem látnak bennünket, tán nem vonhatnak minket felelősségre tet- 
magát. Kicsit szélsőségesen, mégis ahogy mi sem látunk másokat, így aztán tet- teinkért. Így aztán nyugodtan kipróbálhatjuk, 
igen találóan ,gyilkosoknak" nevezte teinknek nincs akkora súlya, és rendszerint a hogy milyen kimondani (leírni) azt, ami elsőre 
ezeket a játékosokat. A helyzet sajnos felelősségre vonástól sem kell tartanunk. Ha az eszünkbe ötlik. 
az internet és a játékvilág fejlődésével megbántunk valakit, nem, vagy csak sokkal 
egyáltalán nem javult. Bár ma már kevésbé szembesülünk ennek következményé- 
em gyilkosokról, hanem (a skandi- vel: nem látjuk a másik szenvedését, megalá- Míg az első két elmélet arra próbál választ 
áv mitológiából ismert) trollokról zottságát vagy dühét, és mások rosszallását, adni, hogy miért lehet eltérés online és offline 
beszélhetünk, a jelenség változatlan. elutasítását sem érzékeljük. viselkedésünk között, egy teljesen friss kuta- 
A kérdés pedig, ami legtöbbünkben tás arra volt kíváncsi, hogy különböznek-e va- 
felmerül, amikor a fentihez hasonló lamiben a rendszeresen trollkodók az átlagos 
bejegyzéseket olvasunk, hogy mégis Egy másik elmélet szerint azok a városrészek, felhasználóktól. Az eredmények az előző elmé- 
i motiválja a trollokat, miért futunk ahol megjelennek az elhagyatottság és a van- letek tükrében kicsit meglepőek, ám annyira 
bele minduntalan valakibe, akinek dalizmus nyomai (például sok a betört ablak), mégsem. A kutatók ugyanis azt találták, hogy 
nások megsértése és megalázása okoz rövid időn belül valóban elgettósodhatnak. a trollok az átlagfelhasználókhoz képest ma- 
örömet. Az arra járók ugyanis azt érzékelik, hogy en- gasabb pontszámot értek el a következő négy 
nek a környéknek nincs gazdája, és nyu- vonás (a sötét tetrád) tekintetében: 
godt szívvel rongálnak ők is ,ennek már úgy- Szadizmus: a trollok örömüket lelik mások 
A pszichológiai irodalmat olvasva há- is minden mindegy" alapon (akár olyan em- provokálásában, megalázásában, sértegetésé- 
rom különböző (de egymást nem ki- berek is, akikben egyéb körülmények között ben, becsmérlésében. 
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J H) HA ONLINE MEGBÁNTUNK VALAKIT, NEM, VAGY CSAK SOKKAL KEVÉSBÉ 
SZEMBESÜLÜNK ENNEK KÖVETKEZMÉNYÉVEL: NEM LÁTJUK A MÁSIK 


SZENVEDÉSÉT, MEGALÁZOTTSÁGÁT VAGY DÜHÉT, ÉS MÁSOK ROSSZALLÁSÁT, 


ELUTASÍTÁSÁT SEM ÉRZÉKELJÜK 


Szadizmus 


:Machiavellizmus 


Narcizmus: élvezik a rivaldafényt, azt, hogy 
mindenki velük van elfoglalva, és olyan ellent- 
mondást nem tűrően nyilvánítják ki a véle- 
ményünket, mintha az örök igazság birtoká- 
ban lennének. 
achiavellizmus: dominálni akarnak minden- 


den kétséget kizáróar 


figyelmet, ami na- 


gyon értékes le 
való életükből hi 
sével és önmagu 
togtatásával ha 
(sokszor még ör 


et azoknak, akik 


ek eza 


ányzik. Mások becsmérlé- 
k felsőbbrendűségének fi- 


ékonyan képese 


k leplezni 


maguk előtt is) valódi ön- 


kit, és céljaik e 
elhasználnak 


lérése érdekében gátlástala 


bármilyen eszközt: ne 


m riad 


nul 
ak 


bizalomhiányukat és kisebbrendűségi ér- 


zésü 


ket. A tr. 


ollkodás 


gyanakko. 


vissza az emberek kihasználásától, a sértő és 
bántó megjegyzésektől. 


mások figyel 
tereli a troll 


mét vonzza, de sike: 
igyelmét saját életé 


Antiszociális viselkedés (pszichopátia. 
élik bele magukat mások helyzetébe, 


nem 
em 


gondolkoznak el azon, hogy bántó megjegyzé- 


seik hogyan eshetnek másoknak, vagyis nem 
kiismeret-furdalásuk vagy 


empatikusak. Le 


bűntudatuk sincs, nem érzik tetteik súlyát. 


A négy felsorolt 
dizmus bizonyul 
szerint a trollok 


vezettel nyomkodják az áldoza 


pontjait, és gyö 


vedésben. Ezek alapján az onlit 


sokkal inkább a 


netes megnyilvánulása, mintse 
online jelenség. Ez azonban egyetlen, friss ku- 
tatás eredménye, így a kép mi 
jóval árnyaltabbá válik, ahogy 
születik a témában. 


vonás közül azonban a sza- 
a legerősebbnek. A kutatók 
a ,káosz ügynökei", akik él- 


ok érzékeny 


yörködnek az okozott szen- 


e trollkodás 


mindennapi szadizmus inter- 


n általános 


den bizonnyal 


öbb felmérés 


Ha még mélyebbre ásunk a troll-lélek bugyra- 
iban (és itt inkább a komoly trollkarriert be- 
futókra, és nem annyira a hobbitrollokra gon- 
dolok), felmerül a kérdés, hogy mit nyernek 
ebből a kifejezetten sok erőfeszítést és rafi- 
nériát igénylő tevékenységből. Először is min- 


nek prob- 


lémáiról és hiányosságairól. Ráadásul re- 


mek módszer ari 
len irányuló elég 
vagy szégyenérz. 
lapítsa saját szo. 


a 


Ne etesd a trollt!" 
Es nem véletlenül. A trollnak ugyanis szük- 


borodásunkra, sértettsé- 


sége van a felhá 


a, hogy a troll ö 


etét másokra ve 
ongását. 


- szól a bölcs 


edetlenségét, ha 


ragját 
ítve csil- 


mondás. 


günkre, nyilvános szenvedésünkre, akár 


egy falat kenyéri 


tásának egyik legjobb módj 
nyos állapot létrehozása, 


tetése is meglep 


e. Ahogy pedig 


hézség sajnos abban rejlik, hogy 
mindent meg fog tenni annak érdeké- 
ben, hogy reakcióra bírjon minke 


ja ugyanis, hogy 


mindegyikünkne 


vannak a maga érzékeny pontjai, 
re gondolkozás nélkül ugrunk. Ilyenkor 
álljunk meg egy pillanatra, és go 


bele, hogy ez csupán egy csapda. 
net nem személyesen nekünk szól, 


a tűz elol- 


a az oxigénhiá- 
úgy a troll éhez- 
ően eredményes. 


A ne- 
rollunk 


. Jól tud- 
k meg- 
amelyek- 


doljunk 
Az üze- 
hiszen 


a troll rendszerint nem is ismer minket. 
Ha ennek ellenére mégis mély fájdalmat 


WARNING 


DO NOT 
FEED 
THE TROLLS 


DESIGNED TO 
REMOVE 
UNWANTED 
TROLLS 
FROM 
MESSAGE 
BOARDS 


érzünk, gondolkozzunk el azon, hogy 
mennyire vagyunk elégedettek saját 
magunkkal és saját életünkkel, nem hi- 
ányzik-e valami, ami miatt a kelleté- 
nél érzékenyebbek vagyunk a minket 
ért támadásokra. Vagyis használjuk fel 
mi is a trollt önmagunk mélyebb meg- 
ismerésére és gyenge pontjaink tuda- 
tosítására. 
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2 E-SPORT 


Az aréna egy sarkából ez a A 
látvány fogadott minket 


:Dan Reynolds, az Imagine 
Dragons frontembere a döntőt — 
megelőző show-n. : 


INFO 


E-sport rovatunk ked- 

1 venc elfoglaltságotok 
(gyk: a játékok) profi, 
versenyszerű oldalát 
mutatja be nektek. Ha 
sok időt és energiát 
fektetsz a multiplayer 
játékokba, jó helyen 
jársz. 


zA kommentátorok ismét briliáns 
műnkát végeztek-a szórakoztatás 
, terén... csak nézzétek:ezt a képet! 


MEGVAN! A győzelem 
első pillanata 


ESPOrL 


VILAGBAJNOKOT HIRDETTEK 
A LOL SEASON 4-EN 


KTÓBERBEN A LEAGUE OF vel az egyik fél három győzelemig tar- párharcot tartogatott. A szemben álló ELŐDÖNTŐK 
LEGENDS SEASON 4 VILÁG- 


tó párharcában az első kettőben szinte felek a kínai Star Horn Royal Club és A következő fázisra, vagyis az elő- 
BAJNOKSÁGÁNAK CS0- egyetlen nevezetes momentuma sem a szintén kínai Edward Gaming voltak. döntőkre egy héttel később, október 
PORTKÖREIVEL FEJEZTÜK BE volt a TSM-nek. A harmadik mérkőzé- A párviadalt a Star Horn kezdte job- 11-12-én került sor egy újabb helyszí- 
E-SPORT ROVATUNKAT, AMIT sen viszont váratlanul teljesen felbo- ban, mivel rögtön az első két mérkőzés  — nen, mégpedig a majd 15 000 ember 
MOST TERMÉSZETESEN FOLYTA- ultak az erőviszonyok, és a SoloMid után 2:0-s előnyre tett szert. A harma-  — befogadására képes szöuli Olimpiai 
TUNK, hiszen azóta lezajlott a ráját- könnyed győzelemmel hangolhatott a dikban viszont az Edward Gaming is Gimnasztikai arénában. Az elődön- 
szás, és gazdára talált az elsőnek járó egyedik ütközetre. Itt már egy jóval jelezte, hogy nem feltett kezekkel ér- tők párosítása a kínaiak és a koreai- 
trófea, valamint a vele járó nem ke- kiegyenlítettebb játékot láthatott akö- keztek, és előbb egy hosszabb, majd ak szempontjából is furcsán alakult, 
vesebb, mint 1 000 000 dollár. A ne- zönség, de a papírforma beigazolód- egy rövidebb játékot követően már- mivelhogy a két nemzet két-két csa- 
gyeddöntőkre, ahogyan a csoportkö- i látszódott, és az Samsung együttese is kiegyenlítették az állást. Az ötödik, patának egymás ellen kellett pályá- 
rök alatt már beszámoltunk róla, egy jutott tovább 3-1-es összesítéssel. indent eldöntő mérkőzésnek tehátaz ra lépnie, igaz, a döntő változatossá- 


11-én 


újabb helyszínre költözött a még ver- A 


senyben lévő nyolc csapat. Az ország 
ezúttal már az e-sport hazájának is ne- 
vezhető Dél-Korea, míg a város Busan 
volt. A kiállítási és konferenciaköz- 
pontban berendezett ideiglenes stúdi- 
óban október 3. és 6. között minden 
napra jutott egy-egy mérkőzés. 


NEGYEDDÖNTŐK 

Ezek sorát a hazaiak egyik kedvence, a 
Samsung Galaxy White és az amerika- 
iak egyik reménysége, a Team SoloMid 
párharca nyitotta. Amerikai szempont- 
ból a reménykedés sokat nem ért, mi- 
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egyeddöntők mást 


apján egy újabb 


dél-koreai-amerikai párharcot lát- 
attunk a Samsung Galaxy Blue és a 
Cloud 9 jóvoltából. A forgatókönyv ha- 
sonlóan alakult az egy nappal koráb- 
bihoz, igaz, a C9 rögtön az első össze- 
csapás után megszerezte az egyetlen 
győzelmét. Ezt követően a Samsung 
második számú együttese, a Blue ma- 
gasabb fordulatszámra kapcsolt, és 
3-1 arányban jutottak tovább az elő- 
döntőbe. 

A kissé unalmassá váló első két nap 
után az október 5. végre egy megle- 
hetősen izgalmas és fordulatokkal teli 


EDG vágott neki pozitív előjellel, amit 
végül nem sikerült a javukra fordítani, 
mivel az SHR egy 42 perces csatát kö- 
vetően 3:2-re alakította az összesített 
állást és jutott be az elődöntőbe. 

A negyedik párosításban ismételten 
egy hazai együttest, a NaJin White 
Shieldet és egy újabb kínai csapatot, 
az OMG-t láthattuk. Az előző napi iz- 
galmakat sajnos az utolsó negyeddön- 
tő sem tudta megismételni. Az OMG 
ugyanis egy, a végletekig az irányítá- 
suk alatt tartott, de nem éppen rövid, 
sima 3:0-val biztosította helyét a leg- 
jobb négy között. 


ga íg 


y garantálva volt. Októbe 


a Samsung Galaxy White és a Sam- 
sung Galaxy Blue párharcára került 
sor. Az egészen idáig nagyon kivá- 

lóan teljesítő hazaiak közül előzete- 


sen a White-ot 


együttes. A szintén 
mig tartó viada 
Choi , DanDy" I 


-kyu 


artották esélye- 
sebbnek, amit gyorsan igazolt 


is az 
árom győzele- 


első felvonásában a 


, Jang ,Looper" 


Hyeong-seok, Heo ,PawN" Won-seok 


hármas vezette Whi 


e kevesebb, 


mint 29 perc alatt be is húzta az el- 


ső részsikert, amit 


ég kettő hason- 


lóan rövid győzelem 


követett. Ezzel a 


Samsung első számú ötöse megérde- 
melten jutott be a Season 4 világbaj- 
okság döntőjébe. 
A másik ágon a két kínai gárda, a 
Star Horn Royal Club és az OMG ta- 
álkozott egymással, ahol az SHR ré- 
vén újfent egy fordulatokban bővel- 
kedő, ötmérkőzéses szettet láthat- 

k. A párharcot az előző héten 
parádézó OMG kezdte jobban, Gao 
,Gogoing" Di-Ping, Yin ,LoveLing" 

Le és Yu , Cool" Jiajun hibátlan játé- 
kának köszönhetően gyorsan 1:0-s 
előnyre tettek szert. Ezt követően a 
Star Horn nemcsak elkezdett éledez- 
i, hanem egy kétgyőzelmes szériá- 
al rögtön át is vette az összetett ve- 
etést. Erre válaszul az OMG egyen- 
ett a negyedik mérkőzésen, Így 
megint következhetett az ötödik for- 
duló, ahol hibának helye már nem le- 
etett. A tét nagy súlya alatt a Star 
Horn újra bebizonyította, hogy nem 
véletlenül vannak ott, ahol, és Jian 

, Uzi" Zihao vezérletével biztosították 
helyüket a döntőben. 


ozz 


szálát. BEK. - 9 


Az október 19-i döntőnek egy újabb 
helyszín, mégpedig a 2002-es FIFA 
labdarúgó-világbajnokságra épített 
Világkupa-stadion adott helyet. A 66 
ezer emberre tervezett létesítmény 
szinte teljesen megtelt, ami jól jelzi 

a dél-koreaiak e-sport-szeretetét. Az 
egész műsor (merthogy a szervező 
Riot Games a nagy sportesemények- 


hez hasonló módon próbálta meg ösz- 
szehozni a körítést) a szeptembe- 

ri számunkban már említett Imagine 
Dragons fellépésével kezdődött, mely- 
nek során előadták az erre az alkalom- 
ra íródott, Warriors című számukat. 

A kötelező körök lefutása után ma- 
gyar idő szerint reggel 9-kor elstar- 
tolt az első mérkőzés a Samsung 
Galaxy White és a Star Horn Royal 
Club főszereplésével. Az összecsa- 
pás jószerivel még el sem kezdődött, 
de már véget is ért, ugyanis a kore- 

ai White szinte hibátlan játékkal egy 
szempillantás alatt (25 perc) megsze- 
rezte a vezetést. A második ütközet 
ugyan öt perccel hosszabb volt, de is- 
mételten az SSW hengerelését hozta. 
A harmadik, akár a bajnoki címről is 
döntő mérkőzésben a hazaiak elbi- 
zonytalanodtak a nagy lehetőség ka- 
pujában, így a Jiang , Cola" Na vezette 
kínaiak szépíteni tudtak. A negyedik 
meccsre a White alaposan összekap- 
ta magát, így harmadszor már nem 
ismétlődött meg a Star Horn nagy 
fordítása, és egy nagyon könnyed, 
23(!) perces játék után 3:1-re alakí- 
totta az eredményt. 
A Samsung Galaxy White ezzel im- 
máron a negyedik csapat, amely fe- 
lülhetett a League of Legends világ 
trónjára. Az elsőséggel övék lett a 
Summoners Cup nevet viselő, nem ép- 
pen apró kupa, valamint a LoL ese- 
tében már szokásosnak mondható 
1000 000 dollár pénznyeremény is. 


kez 


Ahogy a trófea látta a 


:Összetört álmok öltenek testet a. 
. színpadon a versenyből kiesés után . 


Az ilyenkor szokásos interjúkat köve- 
tően ismét a show vette át a fősze- 
repet, melynek keretében az Imagine 
Dragons újból a színpadra lépett, és 
egy mini élő koncert keretében négy 
dalt is előadott a szurkolóknak. 


A Samsung Galaxy White dicsősége 
nem tartott sokáig; a Riot Games 
hosszú egyezkedés után Dél-Koreá- 
ban is meghonosította az Európában 
és Amerikában már két éve használt 
szabályrendszert. Ennek következté- 
ben minden egyes szervezetnek egy 
csapatra kell csökkentenie játékosál- 
lományát, sőt a legjobbak között már 
csak nyolc alakulat kap helyet az ed- 
digi 16 helyett. 
A létszámcsökkentésnek köszönhe- 
tően a gyáróriás mindkét együtte- 

se szinte azonnal szétesett, mivel a 
világbajnok ötösből Cho , Mata" Se- 
hyeong, Heo , PawN" Won-seok, Choi 
,DanDy" In-kyu, Gu ,imp" Seung-bin, 
míg a dobogós fogatból Kim , Deft" 
Hyuk-kyu és Bae ,dade" Eo-jin is a tá- 
vozás mellett döntött. 

Ezzel az egy éve kezdődött sikerso- 
rozat meglehetősen furcsán zárult 

le, ugyanis a Samsung tavaly augu- 
sztusban szállt be a profi League of 
Legends-közösség támogatásába, 
ami után számos sikert ért el mind a 
White, mind pedig a második számú 
Blue a hazai ligában. 
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Az Ankama Games ingyenesen játszható nak kell legyőzniük a csalódott és dühöngő 


MM0O-ja az egyik legfurább vadhajtás, ogrét. Persze addig, amíg elég erősek le- 
0 amivel valaha dolgunk volt. A történet szünk ehhez, még rengeteg küldetést kell 
0 e Me szerint egy ogre, Ogrest ellopta mind a hat végrehajtanunk, rengeteg képességet kell el- 
Ö dofustojást szerelme kedvéért, de mint ké- sajátítanunk, és meg kell tanulnunk küzde- 


sőbb kiderült, a hölgyet csak a tojások érde- ni a játék körökre osztott, taktikai harcrend 
kelték, ezért Ogrest dühében megölte asszo-  szerében. Ez utóbbi azért is lesz komoly kiht- 
nyát. Miután ráébredt tettére, felmászott a vás, mert a Wakfuban választható 15 kaszt 
Zinit hegy tetejére, és ezer évig sírt. Itt kez- . mindegyike 25 varázslattal rendelkezik, me- 

Ba dődik a Wakfu, amiben a bátor kalandozók- lyeket maximálisan ki kell majd használnunk 
tú ahhoz, hogy megerősödhessünk, és utunk 
végén legyőzzük a főellenfelet. Miközben mi 
vadászunk és felszereléseket, nyersanyago- 
kat gyűjtünk, a világ körülöttünk folyama- 
tosan változik. A játék egyedi atmoszférája 
azonnal beszippantja az arra fogékonyakat: 
csodálatos, kézzel festett hátterek váltják mm 
egymást. A zene és a látványvilág ömagá tti 
ban elég ahhoz, hogy valakit hónapokra le- 
kössön a Wakfu, ráadásul ebben a világban f" 
sem kell egy vasat sem fizetnünk, ha nem 


akarunk. A valódi pénzért üzemelő boltban 


csak kényelmi funkciókat lehet vásárolni, így K Pá 


senki sem kerül előnybe azért, mert vasta- 4 


kend nő 


gabb a pénztárcája. 


1 INESSEEEET — TT 


ber közepén érkezett frissítés 
doskodik, akik régóta 60-as szi , É 

unalomig bejárták a TERA minden inden szegle ét. 
Az argon fáorú után a világot ism ismét új gonos 
fenyegeti, aki Northern Arun hegyei közös 
ja a bátor kalandorokat. Northern Arun e 


za "landozóval. El fémium üzlet olyan éke 
. kel bővült, mint az új tigris és az új varázsitalok 
garmada. 
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5 Of 
ú HÉ 


wer 


- GrIMTMIs Crossing. 


A karácsony közeledtével még a játé- 
kok hőseit is átmelegíti az ünnepi 
hangulat, különösen igaz ez a MOBA 
címek daliás lovagjaira, akik ilyentájt 
vicces jelmezekbe öltöznek, és ezek- 
ben tetszelegve próbálják elvágni 
egymás torkát, hogy mielőbb ledönt- 
sék az ellenfél bázisát, és mehessenek 
vissza karamellt kortyolgatni a tűz 
mellett. A Heroes of Newerth játé- 
kosai az ünnepekre egy régi csatate- 
ret kaptak vissza, de már megszépít- 
ve, egy új főellenféllel megbolondítva. 
A Grimms Crossing egy három a há- 
rom elleni aréna, ami sokkal kisebb, 


poz 


za 


Z777i 


mint a megszokott térképek, így har- 
cok törnek ki minden pillanatban a 
két csapat között. A havas erdősé- 
get két ösvény szegélyezi, amelyeken 
teleportáló-állomások is találhatók, 
utóbbiak jelentősen meggyorsítják a 
közlekedést. A HoN-játékosok által jól 
ismert, főleg rövid, húszperces csa- 


ha 


tákhoz használatos csatatér új textú- 


rákkal, építményekkel és szabályokkal 
tér vissza. Ha ez mind nem lenne elég, 
egy új uralkodó is várja majd a vállal- 
kozó kedvű hősöket: Atrox tábornok 


legyűréséhez hibátlan csapatmunkára 


lesz szükségetek. 


DC Úniverse Online 
- War of the Light Part I 


A DC univerzum hőseinek is rengeteg 
dolga akad akkor, amikor a Zöld Lám- 
pás és Sinestro dolgozik azért, hogy 
az Emotional Spectrum egyensúlya 
fennmaradjon. Az Oragne Lanterns 
és a Star Sapphire is létük megmara- 
dásért küzd, és a hatalmas káoszban 
olyan hősökre van szükség, akik nem 
rettennek meg ezeknek az osztagok- 
nak a látványától. A háború a játéko- 
soknak azt jelenti, hogy a világba be- 
került egy új nyolcfős és egy négyfős 
misszió az egyjátékos challenge mód 
és a rengeteg extra küldetés mellé. 


Ezek a feladatok a DCUO-ban még so- 
sem látott vidékekre kísérik el a hő- 
söket, miközben a DC-képregényekből 
ismerős szereplők oldalán vagy el- 

len küzdenek. A csaták során izgal- 
mas és erős új felszerelési tárgyakat 
szedhettek össze, melyek nemcsak 

a legerősebb értékekkel turbózzák 

fel karaktereiteket, de még irtó la- 
zán is néznek ki. Ismert frakciók iko- 
nikus páncéljait ölthetitek magatokra, 
így hirtelen azt vehetitek majd észre, 
hogy a képregényekből ismerős figu- 
ra néz vissza rátok. 


CN 


Bs 


Orcs Must Diel Unchained 
- The Apprentice 


Az orkgyilkosok világába egy új védel- 
mező érkezett, aki mondjuk inkább te- 
kinthető lelkes amatőrnek, mint pro- 
fi harcosnak. Azért nem kell megijedni, 
az Apprentice nem egy zsák hasz- 
nálhatatlan orkeledel, de azért né- 

ha felrobbant dolgokat, ha nem figye- 
lünk oda. Például társainkat. Igen, az 
Apprentice kirobbanó személyiséget 
varázsolhat ellenfeleinkből és baráta- 
inkból egyaránt. Az [EI billentyű le- 
csapásával a választott személy elké- 
pesztő sebességgel futkározhat majd, 
egészen addig, amíg fel nem robban, 
és meg nem sebzi az összes ellenfe- 


CAS 


TÉNY 


let maga körül. A Spell Swap mágiá- 
ja sem sokkal biztonságosabb, mert 
amellett, hogy mágiafajtát válthat ve- 
le (a különböző típusok máshogy hat- 
nak alaptámadásaira), egy hatalma- 
sat robbant ott, ahol éppen áll. A telje- 
sen instabil és őrült varázslótanoncon 
kívül egyéb újdonságok is kerültek a 
frissítésbe, mint például egy ponttáb- 
lázat, amin követhetjük, hogy ki csapa- 
tunk legügyesebb tagja. Új hőskinéze- 
tek, rengeteg finomhangolás, hibajaví- 
tás is belefért az 1.7-be, így aki feladta 
az Orcs Must Diel-t, annak itt a remek 
alkalom visszatérnie. 


Firefall - ODeration: Miru 


A Firefall nagyon különleges akció- 
MIMO, és ebben a hitünkben a fej- 
lesztők csak tovább erősítenek min- 
azzal, hogy az új kiegészítőben 
noly döntést bíznak majd ránk. 

A Chosen-osztag egy borzalmas 
szörnyeteget szeretne rászabadítani 
a világra, de ehhez olyan mélységeket 
kell megjárniuk, amire ők sem készül- 
tek fel. A scorcherbogarak folyama- 
tosan útjukat állják, és amikor csatla- 
kozunk a buliba, azt kell eldöntenünk, 
hogy kikkel akarunk harcolni. Ha a 
Chosen katonáit választjuk, komoly 


tűzpárbajok várnak ránk, ugyanak 
ha a scorcher népre emelünk fegy- 
vert, akkor brutális tömegekkel ke 
majd megküzdenünk. Attól függőe 
kell majd legyőznünk egy speciális fő 
ellenfelet, hogy milyen döntést hoz- 
tunk. Nemcsak a mobok, de az álta- 
luk dobott tárgyak is változnak dör 
tésünk nyomán, így érdemes lesz 
több kört is lefutni az új barlangban. 
Az 1.2-es frissítés a Miru misszión 
túl még két új küldetésláncot és ren- 
geteg új tárgyat hozott, így érdemes 
lesz újra fegyvert ragadni. 


VISSZAPILLANTÓ 


ARÁCSONY. ELVILEG ILYENKOR NEM ILLENE GENYÓNAK LENNI, ÉS MINDIG MEGPRÓBÁLJUK VISZ- 

i SZAFOGNI MAGUNKAT, HOGY EGYETLEN RÉGI (VAGY MÉG AKTÍV) KOLLÉGÁT SE BÁNTSUK MEG 
NOSZTALGIÁZÁS KÖZBEN; ÁM AKARATLANUL IS MŰKÖDNI KEZD NÉHA A ROSSZ MÁJ, ÖNÁLLÓ 

ÉLET- RE KEL A ROVAT, SENKIT NEM KÍMÉL. Persze olyan ez, mint egy poroszos nagymama, keményen odaszól, oda- 
csap, de szíve szeretetével teszi mindezt, vigyázza, óvja a GameStar édes emlékeit. Szóval most már-már ünnepi hangulat- 
ban, túlcsordult szívvel emlékezünk, hol kedvesen, hol beszólogatva annak, ki utunkba kerül. Virgácsot nekünk! Nektek viszont 
minden eddigi és mostani (a tér-idő kontinuum tagadóinak pedig akár az összes jövőbeli) GameStar-szerkesztőség nevében 
kívánunk most boldog karácsonyt és még boldogabb új évet 2015-re! 


Jó dolog tudni, hogy tíz év alatt ez az érzés semmit sem változott. Mondjuk, az orkán erejű szél nem hiányzik, 
meg a latyak sem annyira. De a többi jöhet, az egész meleg, sárgás, karácsonyi életérzéssel együtt. 


Idézet: Uhu - Gothic teljes játék bemutató 


Ha ezt a mondatot kiragadjuk eredeti szövegkörnyezetéből, és a Káma-szútra lapjaira képzeljük, akkor még kí- 
váncsibbak leszünk a folytatásra. Elnézést. 


THE MASOUERADE: BLOODLINES 


2004 LEGJOBB SZEREPJÁTÉKA MEGÉRKEZETT! 


CHRONICLES OF vád 
RIDDIGK EZÉS 


PRINGE OF PERSIA 2 


BATTLE FOR MIDDLE EARTHaá(.54F9 . 


Nézzük meg az árakat. 2004-ben írta ezt Ender. Mindenki vonja le maga a következtetést. 


A NAGYFŐNÖK VISSZATÉR — PG-RE1S! 


A Halo: The Master Chief Collection kapcsán is leírhatná ezeket a gondolatokat mazur, de ehelyett nagy só- 
hajjal bekapcsolja az Xbox One-t az otthon melegében, miközben leesnek az első pihe-puha hópelyhek, az ut- 
cákat meleg, sárgás fénnyel ragyogják be az üzletek karácsonyi fényei, az emberek pedig térdig gázolnak a la- 
tyakban, és orkán erejű szél pirítja arcukat. 
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Idézet: Gyu - Aréna rovat 


Nos, ebből is mindenki vonja le azt a következtetést, amit akar. 


; "263 THE ZOMBIE 7 £ BE 
j G A LEGNAGYOBB JÁTÉKMAGAZIN Idézet: Ender - Hírek rovat bevezető 


COMMAND § CONOUER 4 
KANE £ LYNCH 2: DOG DAYS 
COLIN MCRAE: DIRT 2 
THESIMS 3: WORLD ADVENTUI 


NER 
RUSE Él, 28 ; CAPTO vágy 
R.U.S.E. y ME § 
4 A Elgondolkoztunk. 


Idézet: Flatline - Left4Dead 2 teszt 


Nem kell cifrázni, gyakorlatilag erről volt szó. És mégis, azóta sem kaptunk jobb coop játékot; ahogy Flat is 
írta anno, ez a cucc tényleg arra termett, hogy LAN-partikat szervezzünk a haverokkal, és együtt nyomjuk 
a csapatos hentelést. Bárcsak az Evolve megváltást hozna ezen a téren, de még nem merünk hinni ebben. 


Idézet: Bz - Avatar The Game teszt 


la főt az ünnepeket! 
Karácsonyi zombünvázi mélt évkooperatív játéka is lehet 
ű 


b 
í d multislajér, ami 


Na végre valami változott az elmúlt években! Most éppen a megjelenéskor akut early access tüneteket 
produkáló terméket nevezik a rossz nyelvek Ubi-betegségnek. 


Idézet: Disorder - Meet tha team 


Idézet: 17 B (MEN AKTIVÁLHATÓ VÁLTOZAT t 
et: HP Aréna rovat OBB JÁTÉKMAGAZIN Cr 


MEGMONDJUK, KI LESZ 


A NYOLCADIK GENERÁCIÓ 
NEHÉZSÜLYŰ BAJNOKA 


NOSZ, BESZÉLŐ POLIP, ERRE 


Ess: A SZÍNEN EGY G0- 


NÉGY PINGVIN AZONNAL 
AKCIÓBA LENDÜL. A mogorva képű 
parancsokat osztogat, a csapat lángel- 
méje tervet eszel ki megfékezésére, az 
őrült tekintetű bombákat köhög fel az 
összecsapásra felkészülvén, míg a leg- 


kisebb arra vár, hogy neki is 


kiemelt 


feladata legyen. Ők a közismert Mada- 
gaszkár pingvinjei, és ez a banda leg- 


fiatalabb tagjának megdicsői 


ilése. A 


négyfős szupercsapat, vagyis Kapi- 


tá 
az 


y, Kowalski, Rico és Közlegény már 
eddigi Madagaszkár-mesékben is ki- 


tűntek a játékidőből (nem ritkán ellop- 


va 
ke 
je, 
de 


a show-t a többiek elől), de a róluk 
készült animációs sorozat is 
nek örvend. Épp itt volt hát az ide- 
hogy a sokat próbált tollas vesze- 

mek egy egész esté 


nagy Si- 


e lefoglaljanak 


minket a mozik termeiben is, az újbó- 
li bemutatkozás pedig 


rült nekik. 

A sztori szempo 
alatt, ugyanis az 
cepthez nyúltak, 
egy animációs fi 
hér hősei 


érdemelt eredet 


nk ugyani 


a 


m ese 
s megkapják meg- 
örténetüket. Kezdet- 


ti 


ábó 


pazarul sike- 


nincs új a nap 


kotók a legjobb re- 


amihez csak tudtak 


ében: fekete-fe- 


ben bolyhos totyogókként találkozunk 
ézőtéren felharsan- 


velük, és míg a 
nak az első kacaj 


jo 


a pingvinek elha 


á 


k, addig a vásznon 


ozzák, hogy leved- 
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lik magukról a cukiság skatulyáját, és 
átlényegülnek akciózó kémekké, affé- 
le uszonyos James Bondokká. A csapat 
keménymagjához ekkor csapódik hoz- 
zá az újonc Közlegény, aki - mint azt 

a bevezetőben is olvashattátok - kere- 
si még önmagát, és mindennél jobbat 
vágyik az elismerésre, amit egy ördögi, 
világuralomra törő polip, a félelmetes 
nevű Dave segít elő. Rájöhettetek már, 
hogy a forgatókönyv esetében nem ér- 
demes Oscar-díjas minőséget várni, 
azonban kit érdekel az olykor kissé bu 
gyuta, de a szívnek mégis kedves hát- 
tér, ha szerethető karakterekkel és jó- 
féle, kortalan humorral szórakozhatjuk 
végig a játékidőt? 

Az egység agytrösztje, Kowalski mos 
bizonyára különféle eszeveszett op- 
ciókat hozna fel amellett, hogy miért 
ajánlott esélyt adni a filmnek, de a va- 
lóság az, hogy a főbb indokok egy ré- 
széről már olvashattatok pár sor- 

ral feljebb. Tudniillik a Madagaszkár 
pingvinjei a fiatalokat és idősebbeket 
egyaránt megcélzó vicces helyzet- és 
karakterkomikumokban és a gyönyö- 
rűen megrajzolt jelenetekben a legerő- 
sebb, ráadásul mindegyik pingvin olyan 
sajátos személyiséggel bír, ami a lehe- 
tőségek széles tárházát nyújtotta az 


íróknak. Noha garantáltan nem lehet 


panasz az eredeti 


nosz polipot pél 
hőseink egyik le 
dig Benedict Cu 


ja meg), a magya 


hangokra sem (a go- 
dául John Malkovich, 
gfőbb segítőjét pe- 
berbatch szólaltat- 
szinkron - ahogyan 


az animációs filmek esetében ez már 


megszokott - is 


mételten remekel. A 


hangjukat kölcsönző színészek jól hall- 
hatóan kellemes légkörben vették fel 


szövegeiket, és 
is pe 
ky Gábornak va 
zsefnek köszönt 


elkesedésük a nézőkre 


cek alatt átragad. Hiába, Revicz- 


gy éppen Kerekes Jó- 
etően a poénok is job- 


ban fogyasztha 


tók. 


Jóllehet a Madagaszkár pingvinjei sem 


hibátlan alkotás, hiszen a magával 
és hang 


gadó ira 
pes helyenként 
bá egy-két jobb 
ter több játékid 
és egyesek inkái 
hosszúra nyújto 
sem önálló moz 
ellátja az 
kották. És kivét 


bankszámlájának 
emtől független szórakozta- 


kortól és 
tásra gondolok. 


a feladatot, ai 


lat ellenére is 
megtorpanni, továb- 
an eltalált mellékkarak- 
őt is kaphatott volna, 
bb érezhetik a sorozat 
tt epizódjának, mint- 
inak, mégis tökéletesen 
iért megal- 
nem a stúdió 
em a 


elesen itt 
övelésére, hai 


A láthatatlan őrző 


KOS TARTJA RETTEGÉSBEN 

A SPANYOL HEGYVIDÉK 
KISVÁROSÁNAK LAKÓIT. Az áldo- 
zatok kivétel nélkül serdülő lányok, 
kiket a gyilkos megfojt, majd lemez- 
elenítve a vadonban hagy. Egy fia- 
al, de rendkívül tapasztalt nyomozó- 
nőre vár a feladat, hogy kiderítse, ki 
az a szörnyeteg, aki szülővárosában 
elköveti ezeket a borzalmakat. Mun- 
ka közben azonban meg kell küzdenie 
saját démonaival is, egy megbom- 
ott emlékű anya emlékével, a férfi 
kollégák kicsinyes féltékenységeivel 
és testvérei mániákus rosszindulatá- 
val. Az ügyet tovább bonyolítja még 
a baszk mitológia rejtélyes lényei- 
nek felbukkanása is. Közvetlen és ra- 
cionális bizonyíték ugyan nincs a lé- 
tezésükre, de az ügy előrehaladtával 
egyre többször történnek furcsa, 
természetfeletti események, melyek- 
re nincs ésszerű magyarázat. A re- 
gény az utolsó oldalakig izgalmas él- 


Tee SOROZATGYIL- 


mény, kiváló olvasmány a modern 
krimik kedvelőinek, de azok is élvezni 
fogják, akik a fantasztikus irodalom 
iránt fogékonyak. 


NAVARRA trilógia I. 
DOLORES REDONDO 


ÉR SÁTLATATZAN 
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Bolondok hercege 


ALAN KENDETH HERCEG TI- 
J PIKUS SEMMIREKELLŐ; 

EGÉSZ NAP A VEDELÉSEN, 
A KUFIRCOLÁSON ÉS A SZEREN- 
CSEJÁTÉKON JÁR AZ AGYA, ESZE 
ÁGÁBAN SINCS JÓ ÚTRA TÉRNI. 
Pedig a királyi család tagja, Így van 
esély arra, hogy egy nap trónra kerül. 
Éppen ezért elég rosszul érinti, amikor 
egy félresikerült varázslat következ- 
tében mágikus béklyó keletkezik köz- 
te és a kétméteres viking barbár kö- 
zött, aki északra tart, hogy megmentse 
családját a fosztogató élőhalottak ke- 
zéből. Hiába próbál meg elszakadni et- 
től a félelmetes útitárstól, a mágikus 
bilincs nem ereszti. Idővel persze sike- 
ül egymáshoz csiszolódniuk, de ehhez 
számos meredek helyzetből kell közös 
erővel kimászniuk. A Bolondok hercege 
egy önállóan is élvezhető trilógia első 
kötete, az utóbbi évek egyik legélveze- 
tesebb fantasyolvasmánya számom- 
a. Szellemes humora kicsit Rejtő Jenő 
nunkásságára emlékeztet első olva- 


sásra, egyszerűen imádtam minden 
egyes sorát a szerzőnek. Ehhez persze 
szükség volt arra is, hogy az angol szö- 
veget a neves műfordító, Gy. Horváth 
István fordítsa le magyarra. 


BOLONDOK 
HERCEGE 


MARK LAWRENCE A 


9 


deze "amelyék 
néha adnak; "többnyire; § 
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azonban csak 


WWW..GALAKTI 


KABOLT.H 


AZ ŐRSÉG-KÖTETEK TÁRSSZERZŐJÉNEK IZGALMAS 
REGÉNYE SZTRUGACKIJÉK KULTKÖNYVE ÉS 
A SIKERES KOMPUTERJÁTÉK ALAPJÁN. 


JÁTÉKKIÁLLÍTÁS 


2 PLAYIT 


mia VT 


EGSZOKHATTUK MÁR, 
A HOGY KARÁCSONY 

KÖZELEDTÉVEL A 
GAMERVILÁG EGYRE JOBBAN 
MOCOROGNI KEZD. ILYENKOR JE- 
LENNEK MEG AZ ÉV legjobb játékai, 
mindenki értékelni kezdi a lassan kifutó 
évet, és ekkor jön el a már megszokott 
év végi PlayIT kiállítás, amelyre idén 
is nagy erőkkel készült a GameStar 
magazin. Valahol az agyunk hátsó ré- 
szében sejtettük, hogy most is ren- 
getegen lesznek kíváncsiak a rendez- 
vényre, de még minket is meglepett a 
gamerújdonságokra kíváncsi tömeg. 
Az előző évek tapasztalataiból okulva 
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Meghűlve bár, de törve nem 


PLÁYIT 


2014. november 29-30. 


azonban a szervezők okosan elosztot- 
ták a csődületet, aminek következté- 
ben már reggel kilenc órakor rohamozó 
ork szabadcsapatokat megszégyenítő 
lelkesedéssel vágtattak be a legfris- 
sebb látogatók a Syma csarnok három 
hatalmas termébe. 

A GameStar-színpad a legnagyobb te- 
remben kapott helyet. Egy nagyon jó- 
pofa kis exkluzív klubot rendeztünk be 
kordonokkal, vörös szőnyeggel és rop- 
pantmód dekoratív hoszteszlányokkal. 
Két napon keresztül ment a móka és 
kacagás a színpadon, változatos prog- 
ramokkal és roppant értékes nyeremé- 
nyekkel csalogattuk oda a látogatókat. 


E 


Fáradozásainkat siker koronázta, mivel 
folyamatosan teltház volt a GameStar 
színpad előtt, irgalmatlan mennyiségű 
szóróajándékot szórtunk szét csak úgy 
jókedvünkben. 

A stand másik oldalán régebbi 
GamesStar és PC World magazino- 
kat, valamint egy roppant trendi 
gamerpólót lehetett megvásárolni. Ta- 
valy nagyon népszerű volt a tombo- 

la, ezért úgy döntöttünk, hogy idén ki- 
csit magasabbra tesszük a lécet, mind- 
két nap komoly ajándékot dobtunk be 
a közösbe. Szombaton egy Nvidia GTX 
970-es kártya talált gazdára, míg va- 
sárnap egy PlayStation 4-es Destiny 
bundle lepett meg egy nagyon szeren- 
csés GameStar-vásárlót. A főnyeremé- 
nyeken kívül természetesen voltak más 
ajándékok is, vittek haza tőlünk mi- 
n 
a 


i-PC-t, középkategóriás VGA-kártyát, 
aplapot, menő fejhallgatókat és egy 
rakás játékszoftvert is. 

A GameStar-színpadon kívül is volt 
élet, természetesen, a nagyszínpa- 

don folyamatosan mentek a jobb- 

nál jobb előadások (a GameStar-szer- 
kesztők ebből is kivették a részüket), 
idén Chavát még arra is rá tudták ven- 
ni, hogy felmenjen a színpadra, és ha- 
zai YouTube-celebekkel mérje össze tu- 


dását valamilyen ügyességi játékban. 

A szerevezők egy külön celebsimogatót 
is kialakítottak azoknak, akik ellenáll- 
hatatlan vágyat éreztek arra, hogy egy 
ölelés erejéig érintkezhessenek ked- 
venc videósukkal. Hozzánk is sokan jöt- 
tek oda egy autogram vagy egy közös 
fotó erejéig. Jó érzés volt, na. 

Az idei PlayIT minden kétséget kizáró- 
an sikeres volt, a hivatalos adatok sze- 
rint cirka 25 ezren voltak kíváncsiak 

a kétnapos rendezvény programjaira. 
Mi, gamestarosok is nagyon jól éreztük 
magunkat, jövőre egészen biztosan ott 
leszünk megint, nem hagynánk ki egy 
ilyen élményt. 


LEGO TECHNIC 


TEHERSZÁLLÍTÓ REPÜLŐGÉP (42025) 


DELL MEGÉPÍTÉSE GYAKOR- 

LÓ MÉRNÖKÖKNEK IS KO- 
MOLY KIHÍVÁS. Mindenképp olya- 
noknak valók ezek a szettek, akiknek 
nem esik nehezére akár napokon ke- 
esztül építeni egy-egy modellt, nem 
unják meg, hogy egy ültő helyükben 
nem tudják összerakni, hanem várni 
kell az eredményre. 
Ezek közül is az aktuális csúcs, egyben 
egnagyobb méretű, mondhatni, monst- 
e modell (64x61 cm): egyértelműen 
ez a göbzi, ami ráadásul magában rejt 
egy teljesen másikat is, egy légpárnás 
járművet. A hatalmas dobozban csak 
a repülő építési útmutatóját találtuk, 
ami nyugodtan nevezhető kézikönyv- 
nek a maga 228 oldalával. A légpárná- 
sé a Lego weboldaláról tölthető le, négy 
észletben, ami összesen majd" százöt- 
ven mega. Nos, ennél lehetne egysze- 
űbb és fájlméretében kisebb a b-modell 
szupportja, ugyanakkor semmi bajunk 
azzal, hogy nem kell két ekkora kézi- 
könyvet menedzselni, vigyázni rá stb. 
A repülőnek van távirányítója is, ami- 
vel négy funkciót tudunk irányítani: 
föl tudjuk emelni a pilótafülkét, amivel 
már a raktár (merthogy ez egy teher- 
szállító, melynek lényegi része a rako- 
dótér, raktár, ugye) elölről is hozzáfér- 
hető; aztán a rakodótér hátsó rámpá- 


Eco LEGO TECHNIC-MO- 


ját is tudjuk emelgetni, a gumikerekes 
futóműveket képesek vagyunk vele ki- 
engedni és behúzni, illetve tudjuk for- 
gatni a rotorokat is. Utóbbiról balgán 
azt is gondolhatnánk, hogy ez majd föl- 
emeli a gépet, amiről persze szó sincs. 


A készletbe három teljesen új elem ke- 
rült. Az egyik egy új típusú 3X11 studos 
(a stud a spéci Lego-hosszmérték: egy 
stud egy ilyen kis kerek elemrész, ami a 
kapcsolódáshoz kell; mint egy csavarnál, 
van ,anya-stud" és maga a csavar, ami- 


riálást, egyszerűen azért, mert az elem- 
tartóval hirtelen sokkal nehezebb lesz az 
egész. Az első rész nyomán haladva ez- 
után a Power Functions motort, majd a 
váltórendszert (ezzel a Power Functions 
motor kezelte négy funkció között vált- 


A LÉNYEG AZ ÖSSZERAKÁS - ITT IS AZ ŰT MAGA A. 
CÉL, HOGY EZZEL A BUDDHISTÁS-COELHÓS-CAMINŐS 
KÖZHELLYEL ÉLJÜNK 


És itt nyilvánvalóan nem is ez a lényeg, 
hanem az összerakás hosszas folyama- 
a - vagyis itt is az út maga a cél, hogy 
ezzel a buddhistás-coelhós-caminós 
közhellyel éljünk. A hatalmas dobozt 
kinyitva nem kevesebb, mint 1295 ele- 
met számolhatunk össze, tizenhárom 
zacskóban. A zacskók nincsenek szá- 
mozva, így nem tudjuk sorrendben ki- 
bontogatni őket, majd szakaszosan, az 
útmutató alapján építeni, hanem vagy 
indet kibontjuk, és egy vödörbe ösz- 
szeöntjük, vagy elemtípusok szerint ki- 
válogatjuk őket kis tálkákba/dobozok- 
ba/tartókba. Ha előbbit választjuk, 
nyilván sokkal több idő lesz megépíte- 
ni a cuccot, míg utóbbi összeszedet- 
tebb, tervezhetőbb játékmenetet ered- 
ményez. 


be bele kell helyezni az anya-studot) fe- 
hér takarólemez fehér színben. A má- 
sodik egy öt stud hosszú barna rúd egy 
zárással a végén. A harmadik egy há- 
rom stud hosszú pin (afféle spéci Lego- 
kapcsolóelem), aminek van egy metsze- 
te egy studnál. 
A kézikönyv alapján, annak első nagy ré- 
szén végigmenve először a hátsó futó- 
művet és az ezt mozgató szerkezetet kell 
megépíteni. Ebben a szakaszban építen- 
dő be a ceruzaelem-tartó, amit viszont 
nem javaslunk már ebben a szakaszban 
elhelyezni, mert elég nehézzé teszi a mo- 
dell mozgatását, forgatását, az újabb 
összeépített részek elhelyezése miatti va- 


hatunk meghajtást), illetve további két 
kisebb mozgatót rakunk össze, melyekkel 
a rakodótér hátsó ajtaját meg a pilóta- 
fülkét tudjuk irányítani. 

A leírás második nagy részében a váltó- 
rendszert köthetjük össze a futómű-kien- 
gedővel és a pilótafülke-nyitogatóval. És 
persze itt rakjuk össze magát a fülkét is. 
A második részben elkészül a gép teljes 
törzse, a kormánylapát és az ezt mozga- 
tó szerkezet, valamint bekerülnek a szár- 
nyakat irányító dolgok is. A harmadik rész 
így teljes egészében a szárnyaké, melyek 
összerakása az eddigiekhez képest szinte 
smafu (na jó, ez azért talán túlzás). 
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Másvilág 


Hogy mindig legyen 


mit hallgatnod, nézned és olvasnod 


Halo: Nightfall 


ÉGÓTA NEM HISZEK MÁR 
a d HOGY A VIDEOJÁ- 

TÉKOK KOMPATIBILISEK 
LENNÉNEK HOLLYWOODDAL. 
Őszintén irigylem mindazok rendíthe- 
tetlen optimizmusát, akik egy Lara Croft, 
egy Doom, egy Street Fighter vagy épp 
a Resident Evil széria után még min- 
dig képesek bízni. A szememben egyéb- 
ként is átvették a mozifilmek helyét a 
szerializált tévésorozatok, melyek sokkal 
inkább alkalmasak egy Halóhoz fogható 
nagyívű történet szálainak kibontására. 
A Windows Phone-ra, Windows 8.1- 
re és Xbox konzolokra fejlesztett Ha- 
lo Channel alkalmazáson keresztül meg- 
tekinthető, öt - egyenként húszperces 
- epizódból álló mini, vagyis a sir Rid- 
ley Scott produkciós cége által jegyzett 
Halo: Nightfall azonban nem ilyen. A 
két évvel ezelőtt futott Halo 4: Forward 
Unto Down websorozathoz hasonlóan 
az aktuális játékhoz (jelen esetben a jö- 
vőre esedékes Halo 5: Guardianshez) 
kapcsolódó fontos karakter bemutatá- 
sa az elsődleges szerepe. Sajnos a Szö- 
kés, a Klondike és más kiváló soroza- 
tok szkriptjét jegyző Paul Scheuring 
abból indult ki, hogy a videojátékok ka- 
akterei kétdimenziós, egyszerű lelkek. 
Holott egyre több példát látunk arra, 
ogy a játékfejlesztők igyekeznek rácá- 
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folni az előítéletekre. Még a Halo játé- 
kok hőse, Master Chief is emberibbé 
vált a legutóbbi részre. Ennek ellenére 

a sorozatveterán (A férjem védelmé- 
ben) Mike Colter alakította ONI-ügynök 
és a terrortámadás elkövetői után nyo- 
nozó többi figura maga a nagybetűs 
kliséhalom. A sablonos forgatókönyv- 
vel és a szájukba adott kínos szövegek- 
kel még az olyan tapasztalt színészek 
sem tudtak mit kezdeni, mint Steven 
Waddington (Az utolsó mohikán). 
Legalább az érződik a produkción, 

ogy nem túl alacsony költségvetéssel 
dolgoztak; a játékokból szolgai hűség- 
gel másolt járművek és fegyverek hi- 
bátlanok, bár a CGI messze nem töké- 
letes, és az akciójelenetek száma is ke- 
vesebb az indokoltnál. 
A Nightfall nem az a monumentális al- 
kotás, amire a rajongók évek óta vár- 
nak, egy valamirevaló forgatókönyv- 
vel (el sem hiszem, hogy a Szökés írója 
jegyzi) sokkal többet ki lehetett vol 
na hozni belőle. Viszont az egyes epizó- 
dokba ágyazott ún. másodlagos törté- 
neteket (felvillanó ikon jelzi, hogy meg- 
állíthatjuk a filmet, majd megnézhetjük 
ezeket a néhány perces, az előbb látot- 
takat más megvilágításba helyező jele- 
neteket) remek ötletnek tartom. 


Video Game High 
School - Season 3 


AJNOS IDÉN CSENGETTEK 
S: UTOLJÁRA MI. 

UNK KEDVENC GAMER IS- 
KOLÁJÁBA, A HARMADIK ÉVA- 
DÁVAL UGYANIS VÉGET ÉRT A 
KÖZÖSSÉGI FINANSZÍROZÁ- 

SÚ WEBSOROZATOK EGYIK LEG- 


ISIMMERTEBB DARABJA, 


NDANNYI- 


A VI- 


DEO GAME HIGH SCHOOL. A készí- 


tők (Freddie Wong profi yo 
verbuvált csapata) semmit 
a véletlenre, minden követ 


utuberekből 
sem bíztak 
egmoz- 


gattak annak érdekében, hogy mél- 


tó fináléval búcsúzhassana 
góktól. Rekord összegű köl 


k el a rajon- 
ségvetés, 


rekord hosszúságú részek és rekord 


mennyiségű akció, melyekr 


szetesen részét képezik az eddigiek- 


nél is látványosabb speciáli 


ek termé- 


s effektu- 


sok. Ebből a szempontból ez az utolsó 


évad nem is lehet! 


e fanservicebb, hi- 


szen azért valljuk meg őszi 
mennyire is sokoldalú és so 
sorozat, elsősorbai 
neteivel lopta be r 


tén, bár- 
krétű ez a 


feelgood akciójele- 
agát a szívébe min- 


denkinek, abból pedig ezúttal - külö- 


nösen az utolsó (66 perces 
jut bőven. 


!) részben - 


Mindamellett Wongék drámafronton is 
igyekeztek bekeményíteni, az évad zö- 
mében egyáltalán nem bántak kesztyűs 
kézzel a már megismert karakterekkel; 
szerelmeket, barátságokat ziláltak szét, 
régi ellentéteket szítottak fel újra, mel- 
ékszereplőt öltek meg és egyéb drasz- 
tikus módszereket vetettek be az előző 
szezonokban domináló könnyed humor 
egnagyobb kárára. De azért természe- 
tesen Így sem maradtunk vicces jelene- 
tek nélkül, ráadásul ezek között is ren- 
geteg a homage, ahol ismert játékok 
felé kacsintanak ki, legyen az akár a 
Skyrim, az L.A. Noire, a Sleeping Dogs 
vagy történetesen épp a Farmville. 
Összességében elmondható, hogy bár 
kicsit egyenetlenebb és kuszább volt ez 
az évad, mint az eddigiek, és messzire 
sodródott eredeti koncepciójától, egy- 
felől még így is roppant szórakoztató 
volt (nem beszélve az utolsó rész ka- 
tartikus akcióorgiájáról!), másrészt pe- 
dig továbbra is szívet melengető látni, 
hogy a crowdfundingnak hála egy ilyen 
üde színfolttal gazdagodhatott ked- 
venc sorozataink listája. 


Őrség! Őrség! 


AGYARUL IMMÁRON 
me] MÁSODJÁRA OLVASHAT- 

JUK PRATCHETT "89-ES 
MŰVÉT, ÁM AZ ÚJ KIADÁS EGY- 
ÚTTAL ÚJ, A DELTA VISION ÁL- 
TAL MEGJELENTETETT KÖTETEK- 
BEN HASZNÁLT ELNEVEZÉSEKKEL 
HARMONIZÁLÓ FORDÍTÁST IS 
TAKAR. Jómagam ezt cseppet sem 
bánom, mert hangzás tekintetében kö- 
zelebb állnak az eredeti angolhoz. Na 
de kanyarodjunk csak vissza a regény- 
hez, mely műfaját tekintve krimi, ahogy 
a Korongvilág-regények minden olyan 
darabja, amely az ankh-morporki őr- 
séget helyezi cselekménye középpont- 
jába. A különbség csupán annyi, hogy 
az Őrség! Őrség! volt az első a sorban, 
így nem egy összeszokott gárdához 
lesz szerencséje az olvasónak, hanem 
a minden tekintélyt nélkülöző éjszakai 
váltáshoz a tehetetlenségét alkoholba 
fojtó Vinkó kapitánnyal, a pozíciójával 
tökéletesen elégedett Bendő őrmester- 
rel és Görcsivel, a sunyi kis káplárral. E 


Maigre 


A VALAMIBEN NAGYON 
HA JÓK A FRANCIÁK, AKKOR 
AZ A MEGLEPŐ ÉS SZO- 

KATLAN ZENÉK. Legyen szó metál- 
ól vagy elektronikus vizekről, ha be- 
kerül a képbe egy francia, biztosra ve- 
etjük, hogy ott valami egészen furcsa 
dolog fog történni. Valószínűleg ez va- 
ami kisebbségi komplexusból fakad, 
mert a nyelvük nem terjedt el úgy, 
int az angol, mindenesetre a fran- 
cia projektek mindig valami váratlan- 
al és szokatlannal sokkolják a népet. 
A breakcore és mash-up műfajok pedig 
alapvetően a meglepetésre épülnek, így 
Igorrr és a Ruby My Dear (mivel mind- 
ketten croissant-evők) halmozottan 
súlyos helyről indulnak. Na most; ha 
ezek ketten összeállnak, ott egy feke- 
e lyuk és/vagy téridőkontinuum-törés 
ehetőségének kialakulása nagyjából 
9999-ra tehető. Az elmebeteg ritmi- 
kák találkozása a zenehurrikánból ran- 
dom kilövődő szelektálatlan darabkák- 
kal úgy, hogy végül minden összeálljon 
egy lenyűgözően tökéletes kompozíci- 


szedett-vedett társaság életét fenekes- 
tül fordítja fel az újonc Karott (egy tör- 
pekirály nevelt fia) érkezése, majd pe- 
dig egy csapat királypárti összeesküvő 
sárkányidézéssel egybekötött puccs- 
kísérletének következményei. Jó né- 
hány órányi sírva röhögős, tömegköz- 
lekedésen hülyének nézős kikapcsoló- 
dás garantált. 


PRATCHETT 


TÖRTÉNET 3 KORONGVILÁGRÓL 


óvá. Aláfestésnek pedig metál. Operá- 
tól black metálig, lélekzsír-ambienttől 
kakofón breakcore darálásig - nagy- 
jából ez várható ettől a páratlan 
kombótól. Minden audiofil számára kö- 
telező darab. 
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Zatox 


ELÁTOM, KICSIT ELHAMAR- 
Ber ÍTÉLKEZTEM, 

MIKOR MÁR ÁPRILISBAN 
MEGELŐLEGEZTEM AZ ÉV LEG- 
JOBB HARDSTYLE-ALBUMA DÍ- 
JAT THE PROPHET AKKOR MEG- 
JELENT LEMEZÉNEK. Mentségem- 
re legyen szólva, az év első felében 
még valószínűleg kevesen fogadtak 
volna arra, hogy bármi is jelentősebb 
értékben felkavarhatná az állóvi- 
zet, hiszen - a leszakadó rawstyle- 
ól eltekintve - az egész stílus jó ide- 
je egy helyben toporgott. Most azon- 
ban úgy tűnik, hogy valami elindult, 
Prophet már csak legfeljebb a , Múlt 
és jelen ura" címre jogosult, hiszen a 
jövő záloga immáron egy újabb gene- 
ráció kezében van. Valódi innováció- 
ról persze egyelőre túlzás lenne be- 
szélni, de mostanra beérett hang- 
zásvilágával az olasz Zatox lett a 
ardstyle első számú trendteremtő- 
je. Erre utal kiváló első nagylemezé- 
ek ,szerény" címválasztása is - az 


Time To Die 


BRIT ELECTRIC WIZARD A 
Messze FÜSTÖS LÁP- 

VIDÉKÉNEK HATÁRÁN AL- 
KOT, JÓKORA POZŐRKÖDÉSSEL 
LEBORULVA AZ OKKULT OLTÁRA 
ELŐTT. Legutóbbi Black Masses ko- 
rongjuk ugyan nekem üresnek tűnt, de 
ez a nemrég megjelent, új lemez hely- 
reállítja a róluk alkotott képet, s akár 
a méltán legendás Dopethrone vagy a 
Come My Fanatics legjobb pillanatait 
is megidézi, mondhatni, egy kicsit meg- 
alhattak a felvételkor. Az új tagok- 
ak is köszönhető, valamint a sok kon- 
certezés hozta rutinnak, hogy a Time 
To Die hangszerelése feszesebbre si- 
került, kicsit el is tűnt a banda felvé- 
teleinek védjegyszerű lötyögése. A rit- 
usszekció precízebb alapozásával a 
széteffektezett gitárjáték és a billen- 
tyűs tekerések, orgonaszólamok adják 
neg az őspszichedélia szürkéskék kén- 
üstös, mocsári hangulatát. Jus Oborn 
éneke is néha szétkenve úszik a masz- 
sza fölött, jószerivel ozzys hatása ma- 
rad meg alaphangjának, persze ak- 


Új Világrend beköszöntével ismét na- 
gyobb hangsúlyt kap a stílus nevé- 
ben szereplő , hard" szócska. Ezzel 
gyakorlatilag a hardstyle is beállt a 
hardcore felé gravitáló zsánerek s0- 
rába, Zatox vérfrissítésként ható al- 
bumáról pedig kijelenthetjük, hogy 
tulajdonképpen egy ablak a jövőre. 


kor is jókora effekttömegeken át szólal 
meg. Doom és sludge vonalon nem pa- 
naszkodhat nagyon a pesti koncertlá- 
togató, tavaly az amerikai Eyehategod, 
idén a japán Church Of Misery és a gö- 
rög Planet Of Zeus járt itt, mindegyik 
emlékezetesen jó műsorral, de marad 
egy kis hiányérzetem, míg az Electric 
Wizardot nem sikerül idehozni. Igazi 
metálünnep lenne. 


un 


Egy különleges karácsonyi ajándékkal is kedveskedünk nektek, ugyanis 
három hónapig ingyen nézhetitek az ITT/OTT TV több mint 25 csatornáját. To- 
vábbi részletek az Extrák menüpont alatt. 


LEGALÁBB MÉG TÖBB IDŐT TÖLTHETÜNK CSENDES, MEG- 

HITT HANGULATÚ SZOBÁNKBAN, MINŐSÉGI JÁTÉKOKKAL 
KIBEKKELVE A CUDAR IDŐJÁRÁST. Olyanokkal, mint például a Batman: 
Arkham Asylum, annak is Game of the Year kiadása, amely e havi teljes játé- 
kunk, és amihez Pityu Mesternek köszönhetően magyarítással is szolgálhatunk. 
Ha ez nem lenne elég, remek videoteszteket tekinthettek meg, valamint érde- 
kes demókat is kipróbálhattok, a további meglepetésekről nem is beszélve. 


[ VAN A DECEMBER, ITT VAN ÚJRA, JÖN A HIDEG IS, DE ÍGY 


The Crew, Simonyi Szakmai 7 2014: Ez már nem játék - 
Üzlet az e-sportok mögött, Citrom díjas bakik, kerekasztal-beszélgetés 


TELJES VERZIŐS PROGRAMOK 


OUTPOST PRO SECURITY SUITE 


Olvasóink az Agnitum két biztonsági csomagját ingyenesen hasz- 

nálhatják december 15-től 2015. január 31-ig, ehhez internetes 

regisztráció szükséges. Látogass el az agnitum.hu/gamestar oldalra, 

és írd be az aktuális havi kódot. Antivirus Pro: 8M4GC-OBRVI- OUTPOST 10 
GAWSK-SBASW-W/7ZNV, Securite Suite Pro: 55UGV-ZOMIEW- ? semi ae 
4KSKS-KGG88-KKSB4 Ekkor egy újabb kódot kapsz, ezt másold be j 

a program indításakor megjelenő [Kulcs megadása] gombra kattintva. 

Probléma esetén: supportcdagnitum.hu. 


ESET SMART SECURITY (UJ6J396D) 


Manapság minden számítógépnek szüksége van hatásos 


védelemre. Ezt a GameStar olvasóinak az ESS program- 
csomag kínálja, ami egyben vírusirtó, tűzfal és spamszűrő 
is. Ehhez mindössze annyit kell tenned, hogy feltelepíted az 
ESET oldalán található ESS kliensprogramot, majd ezek 
után ellátogatsz az eset.hu/gamestar címre. Itt szükséged 
lesz a havi kódra, amivel december 12-től 2015. január 31-ig 
használhatod a program licencét. 


ESET MOBILE SECURITY (PDSUPGYFJ 

Az ESET Mobile Security gyors és megbízható védelmet kínál a vírusok, trója- 
iak és rootkitek ellen, alacsony rendszerterhelésének köszönhetően pedig nem 
lassítja le a készüléket. A GameStar olvasói az ESET mobilvédelmét is ingyene- 
sen használhatják egészen 2015. január 31-ig. A regisztrációhoz látogass el a 
pcworld.hu/esetmobile weboldalra, és add meg a szükséges adatokat: nevet, 
e-mail címet, az aktuális havi kódot. Probléma esetén a supportéosicontact.hu 
címen kérhető segítség. 


HÁTTÉRKÉPEK: Assassins Creed Unity, Dragon Age: Inguisítion, Far Cry 4, Grand 
Theft Auto V, This War of Mine, World of Warcraft: Warlords of Draenor 


MAGYARÍTÁSOK: Batman: Arkham Asylum, Star Wars: Knights of the Old 
Republic II 4 modok 

DEMÓK: ApocalypseCow, Her Majestys Spiffing, Puyo - The Future of Yore, The Crows 
Eye, Wing Commander: Flat Universe 

EXTRA: FilmMagazin 2014. december 


HASZNOS PROGRAMOK: Acrobat Reader, BSPlayer, CDisplayEx, DirectX, Gimp, 
GoogleTalk, Steam, TeamSpeak3, TotalCommander, VLC Media Player 


www.alcatelonetouch.com A L C AT E L 
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LIMITED EDÍTIÓON 


VEZE Keresd a TELENOR üzletekben vagy a webshopban! 
/ RISING 
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JANUAR 27. 
ELÉRHETŐ PLAYSTATION 4-EN ÉS XBOX ONE-ON RA. 
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